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A hp 17bll+ faz parte da nova geracao de calculadoras Hewlett-Packard's : 

■ O visor de duas linhas tem espaco para mensagens, avisos e rotulos. 

■ Menus e mensagens mostram-lhe opcoes e guiam-no pelos problemas. 

■ Aplicativos embutidos resolvem estas tarefas comerciais e financeiras: 

■ Valor do Dinheiro no Tempo. Para emprestimos, poupancas, arrendamento 
e amortizacao. 

■ Conversao de Juros. Entre taxa nominal e efetiva. 

■ Fluxos de Caixa. Fluxos de caixa descontados para calcular o valor liquido 
presente e a taxa interna de retorno. 

■ Bonds. Preco e rendimento em qualquer data. Cupons anuais ou semi-anuais; 
30/360 ou real/calendario real. 

■ Depreciacao. Usando os metodos lineares, saldo decrescente, digitos da 
soma dos anos e sistema de recuperacao de custo acelerado. 

■ Porcentagens Comerciais. Variacao percentual, total percentual e margem. 

■ Conversao de Moedas. Calculos de conversao entre duas moedas. 

■ Estatistica. Media, coeficiente de correlacao, estimativas lineares e outros 
calculos estatisticos. 

■ Reldgio. Hora, data e compromissos. 

■ Use o Solver para problemas que nao estao embutidos na maquina: digite uma 
equacao e entao resolva para qualquer valor incognito. E mais facil que 
programar! 

■ Hd 28K bytes de memoria para armazenar dados, listas e equacoes. 

■ Voce pode imprimir informaooes usando a Impressora Infravermelho hp 82240. 

■ Voce pode escolher logica de entrada ALG (Algebrica) ou RPN (Notacao 
Polonesa Reversa) para seus calculos. 
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Para Iniciar 
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Ligando e Desligando; Memoria Contfnua 
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Aiii^tnnno o C~ontrnste no Vi^or 
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DeTininno o Iniomo 
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O oue Aoarece no Visor 


19 


A Tecla de Prefixo (U) 


19 


Retrocedendo e Apagando 


20 


Cdlculos Aritmeticos 


21 


Entrando Numeros Negativos ( [+/-]) 


22 


Uti hVonno Ter ns ne Menu 


11 


D Menu MAIN fPrinrinnh 


24 


Selecionando Menus e Lendo Diagramas de 




Menus 


25 


Cdlculos Utilizando Menus 


27 


Saindo de Menus ( | exit |) 


27 


Apagando Valores nos Menus 


28 


Resolvendo suas Proprias Equacoes (SOLVE) 


28 


Teclando Palavras e Caracteres: o Menu 




ALFAbetico 


30 


Editando Texto ALFAbetico 


31 


Calculando a Resposta (CALC) 


33 


Controlando o Formato de Apresentacao no Vi 


33 


Casas Decimais 


33 


Precisao Interna 


34 


Mostrando Temporariamente TODAS 


34 


Arredondando um Numero 
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34 Intercom bid ndo Pontos e Vfrgulas em Numeros 

35 Mensagens de Erro 

35 Modos 

36 Memdria da Calculadora (H i MEM l ) 



2 38 Calculos Aritmeticos 

38 A Linha de Calculos 

38 Fazendo Calculos 

39 Utilizando Parenteses nos Calculos 

40 A Tecla de Percentagem 

41 As Funcdes Matemdticas 

41 A Funcao Potencia (Exponenciacao) 

42 O Menu MATH 

42 Salvando e Reutilizando Numeros 

43 A Pilha Histdrica de Numeros 

44 Reutilizando o Ultimo Resultado (UI lasti ) 
44 Armazenando e Recuperando Numeros 

46 Fazendo Calculos Aritmeticos dentro dos 
Registradores e Varidveis 

47 Notacao Cientffica 

47 Amplitude de Numeros 



3 48 Calculos Percentuais Comerciais 

49 Utilizando os Menus COM 

49 Exemplos Utilizando os Menus COM 

49 Variacao Percentual (VAR%) 

50 Percentagem do Total (%TOT) 

51 Margem como Percentagem de Custo (MU%C) 

51 Margem como Percentagem de Preco (MU%P) 

52 Compartilhando Varidveis entre Menus 



4 53 Calculos de Conversao de Moedas 

53 O Menu CBIO 
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54 Selecioncmdo uma Relacdo de Moedas 

56 Entrando uma Taxa 

58 Convertendo Valores entre Duas Moedas 

59 Armazenando e Recuperando Relates de Moedas 
59 Apagando Varidveis de uma Moeda 



5 60 Valor do Dinheiro no Tempo 

60 O Menu VDT 

63 Diagramas de Fluxo de Caixa e Sinais de Numeros 

65 Utilizando o Menu VDT 

66 Cdlculo de Emprestimos 
70 Cdlculo de Poupanca 
72 Cdlculo de Leasing 

76 Amortizacdo (AMRT) 

77 Apresentando urn Piano de Amortizacdo 
80 Imprimindo uma Tabela de Amortizacdo 



6 83 Conversao de Taxas de Juros 

83 O Menu CNVI 

84 Convertendo Taxas de Juros 

86 Perfodos de Composicdo Diferentes dos Perfodos de 
Pagamento 



7 89 Calculos de Fluxo de Caixa 

89 O Menu FLCX 

90 Diagramas de Fluxo de Caixa e Sinais dos Numeros 
92 Criando uma Lista de Fluxo de Caixa 

92 Entrando Fluxos de Caixa 

95 Visualizando e Corrigindo a Lista 

96 Copiando urn Numero de uma Lista para a Linha 
de Cdlculo 

96 Nomeando e Renomeando uma Lista de Fluxo de 
Caixa 
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96 Iniciando ou OBTendo Outra Lista 

97 Apagando uma Lista de Fluxo de Caixa e seu Nome 
97 Calculos de Fluxo de Caixa: TIR, VPL, SUL, VFL 

104 Efetuando outros Calculos com Dados de FLCX 



8 105 Bonds 

105 O Menu BOND 

107 Efetuando Calculos com Bond 



9 112 Depreciacao 

112 O Menu DEPRC 

114 Efetuando Calculos de Depreciacao 

114 Metodos BD, MSDA e SL 

116 OMetodoSRCA 

117 Depreciacao durante Parte de urn Ano 



10 119 Total Atualizado e Calculos Estatfsticos 

120 OMenuESTAT 

121 Criando uma Lista ESTAT 

121 Entrando Numeros e Visualizando o TOTAL 

122 Visualizando e Corrigindo uma Lista 

124 Copiando urn Numero de uma Lista para a Linha 
de Cdlculo 

124 Nomeando e Renomeando uma Lista ESTAT 

125 Iniciando ou OBTendo Outra Lista 

125 Apagando uma Lista ESTAT e seu Nome 

125 Efetuando Calculos Estatfsticos (CALC) 

126 Calculos com Uma Varidvel 

128 Calculos com Duas Varidveis (PROJ) 

130 Ajustes de Curvas e Projecdes 

134 Media Ponderada e Desvio Padrdo Agrupado 

136 Estatfstica com Somatdrios 

136 Efetuando Outros Calculos com Dados de ESTAT 
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11 1 37 Hora, Compromissos e Operates Aritmeticas 

com Datas 

137 Visualizando a Hora e a Data 

138 OMenudeHoras 

139 Definindo a Hora e a Data (DEF) 

140 Alterando o Formato da Hora e da Data (DEF) 
140 Ajustando o Relogio (AJUST) 

140 Compromissos (CPM) 

141 Vendo ou Definindo um Compromisso (CPM1- 
CPM10) 

143 Respondendo a um Compromisso 

143 Compromissos nao Respondidos 

144 Apagando Compromissos 

145 Operates Aritmeticas com Data (CALC) 

146 Determinando o Dia da Semana de Qualquer 
Data 

146 Calculando o Numero de Dias entre Datas 

147 Calculando Datas Passadas ou Futuras 



12 149 Equacoes do Solver 

149 Exemplo de Uso do Solver : Previsao de Vendas 

152 O Menu SOLVE 

153 Entrando Equacoes 

154 Calculando com os Menus Solver (CALC) 

156 Editando uma Equacao (EDIT) 

157 Nomeando uma Equacao 

158 Encontrando uma Equacao na Lista do Solver 
158 Varidveis Compartilhadas 

158 Apagando Varidveis 

159 Eliminando Varidveis e Equacoes 

160 Eliminando Uma Equacao ou suas Varidveis (ELIM) 

160 Eliminando Todas as Equacoes ou Todas as 
Varidveis do Solver (U lCLRDATAl ) 

161 Escrevendo Equacoes 
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162 O Que Pode Aparecer Numa Equacdo 
164 Funcoes do Solver 
169 Expressoes Condicionais com IF 
172 A Funcao Somatdrio (X) 

172 Acessando as Lista FCLX e ESTAT a partir do 
Solver 

173 Criando Menus para Equacdes Multiplas 
(Funcao S) 

174 Como Funciona o Solver 

176 Interrompendo e Reiniciando a Busca Iterativa 
176 Entrando Valores Iniciais 



13 179 Imprimindo 

180 Fonte de Energia da Impressora 

180 Impressao em Espaco Duplo 

180 Imprimindo o Visor ( | prt | ) 

180 Imprimindo Outras Informacdes ( Q I printer | ) 

181 Imprimindo Varidveis, Listas e Compromissos 
(LISTA) 

183 Imprimindo Mensagens Descritivas (MSG) 
183 Monitoracao da Impressao (MON) 
185 Como Interromper a Impressora 



14 186 Exemplos Adicionais 

186 Emprestimos 

186 Juro Anual Simples 

187 Rendimento de uma Hipoteca com Desconto (ou 
Premio) 

189 Taxa de Percentagem Anual para urn Emprestimo 

com Honordrios 
191 Emprestimo com Urn Primeiro Perfodo Irregular 

(Parcial) 

193 Hipoteca Canadense 

195 Pagamentos Antecipados (Leasing) 

195 Poupanca 
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196 Valor de um Fundo com Retiradas Regulares 
198 Depositos Necessdrios para os Estudos de um 
Rlho 

201 Valor de uma Conta Nao Tributada 

203 Valor de uma Conta de Aposentadoria Tributada 

204 Taxa Interna de Retorno Modificada 
207 Preco de uma Apolice de Seguros 
209 Bonds 

211 Tftulos Descontados 

212 Estatfstica 
212 Media Movel 

214 Estatfstica de Qui-Quadrado (% 2 ) 



A 217 Atendimento ao Usudrio, Baterias, Memoria e 

Assistencia Tecnica 

217 Obtendo Ajuda na Operacao da Calculadora 

217 Respostas a Perguntas Frequentes 

219 Alimentacao e Baterias 

220 Indicacao de Bateria Fraca 
220 Instalando Baterias 

222 Gerenciando a Memoria da Calculadora 

222 Reinicializando a Calculadora 

223 Apagando a Memoria Contfnua 

224 Precisao do Relogio 

225 Limitacoes Ambientais 

225 Determinando se a Calculadora Precisa de Reparos 

226 Confirmando o Bom Funcionamento da 
Calculadora : Auto-Teste 

227 Garantia 

229 Assistencia Tecnica 

230 Informacoes sobre Normas 

231 Declaracao de Emissao de Rufdo 



B 232 Mais Informacoes sobre Cdlculos 
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232 Cdlculos de TIR% 

232 Possfveis Resultados de Cdlculos da TIR% 

233 Interrompendo e Reiniciando o Cdlculo de TIR% 

233 Armazenando um Valor Inicial para a TIR% 

234 Cdlculos com o Solver 
234 Solucoes Diretas 
236 Solucoes Iterativas 

240 Equacoes Usadas pelos Menus Internos 

240 Funcoes Atuariais 

241 Cdlculos Comerciais com Percentagem (COM) 

241 Valor do Dinheiro no Tempo (VDT) 

242 Amortizacdo 

242 Conversdo de Taxas de Juro 

242 Cdlculos de Fluxo de Caixa 

243 Cdlculos de Bond 

244 Cdlculos de Depreciacdo 

245 Somatorios e Estatfsticas 

245 Projecoes 

246 Equacoes Utilizadas no (Capftulo 14) 

246 Hipotecas Canadenses 

247 Cdlculos Financeiros com o Primeiro Perfodo 
Fraciondrio 

247 Pagamentos Antecipados 

247 Taxa Interna de Retorno Modificada 



C 248 Diagramas de Menu 



D 255 RPN: Sumdrio 

255 Sobre RPN 

255 Sobre RPN na hp 17bll+ 

256 Estabelecendo o Modo RPN 

257 Onde Estdo as Funcoes RPN 

258 Efetuando Cdlculos em RPN 

258 Topicos Aritmeticos Afetados pelo Modo RPN 
258 Aritmetica Simples 
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259 
260 



Calculos com STO e RCL 

Cadeia de Calculos ■ Sem Parenteses! 



E 



262 


RPN- A Pilha 
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Intercambiando os Registrados X e Y na Pilha 


264 


Operacoes Aritmeticas-Como a Pilha Efetua 


265 


Como Funciona o ENTER 


266 


Apagando Numeros 


267 


O Registrador LAST X 


267 


Recuperando Numeros do LAST X 


267 


Reutilizando Numeros 


268 


Calculos em Cadeia 


269 


Exercfcios 



F 270 RPN: Exemplos Selecionados 



277 Mensagens de Erro 



282 Indice 
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Lista de Exemplos 



A lista a seguir apresenta grupos de exemplos por categoria. 

Para Iniciar 

24 Utilizando Menus 
28 Utilizando o Solver 

Calculos Aritmeticos 

40 Calculando Juro Simples 
174 Conversao de Unidades 
186 Juro Simples com Taxa Anual 

(exemplo em RPN na pdgina 270) 

Calculos Gerais Comerciais 

49 Variacao Percentual 

50 Percentagem do Total 

51 Margem como Percentagem do Custo 

51 Margem como Percentagem do Preco 

52 Utilizando Varidveis Compartilhadas 
155 Rentabilidade sobre o Capital 

Calculos de Conversao de Moedas 

56 Calculando uma Taxa de Conversao 

57 Armazenando uma Taxa de Conversao 

58 Convertendo dolares de Hong Kong em dolares 
americanos 

Valor do Dinheiro no Tempo 

66 Emprestimo para a Compra de urn Automovel 

67 Financiamento de uma Casa 

68 Liquidacao Antecipada de Financiamento 

70 Conta de Poupanca 

71 Aposentadoria em Previdencia Privada 
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73 Calculando Pagamento de Leasing 

74 Valor Presente de um Leasing com Pagamentos 
Antecipados e Opcao de Compra 

79 Apresentando um Piano de Amortizacao 
81 Imprimindo um Piano de Amortizacao 

168 Cdlculos para um Emprestimo com um Primeiro 
Perfodo Irregular 

187 Hipoteca Descontada 

189 TPA para um Emprestimo com Comissoes 
(exemplo em RPN na pdgina 270) 

190 Emprestimo do Ponto de Vista da Financeira 
(exemplo em RPN na pdgina 271) 

192 Emprestimo com um Primeiro Perfodo Irregular 

193 Emprestimo com um Primeiro Perfodo Irregular e 
Pagamento Final 

194 Hipoteca Canadense 

195 Leasing com Pagamentos Antecipados 

196 Um Fundo com Retiradas Regulares 

198 Poupanca para Pagamento de Estudos (exemplo em 
RPN na pdgina 272) 

202 Conta Livre de Impostos (exemplo em RPN na 
pdgina 274) 

203 Conta de Aposentadoria Tributada 
(exemplo em RPN na pdgina 276) 

208 Apdlice de Seguros 

Conversao de Taxa de Juros 

85 Convertendo uma Taxa de Juros Nominal em uma 

Taxa de Juros Efetiva 
87 Saldo de uma Conta de Poupanca 

Calculos de Fluxos de Caixa 

94 Entrando Fluxos de Caixa 

99 Calculando TIR e VPR de um Investimento 

101 Um Investimento com Fluxos de Caixa Agrupados 

102 Um Investimento com Retorno de Caixa Trimestral 
205 TIR Modificada 
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Bonds e Titulos 

108 Preco e Rendimento de um Bond 

109 Um Bond com Clausula de Recompra 

110 Um Bond com Zero Cupom 

209 Rendimento no Vencimento e Rendimento na 
Recompra 

211 Preco e Rendimento de um Tftulo Descontado 
Depreciacao 

114 Depreciacao pelo Metodo do Saldo Decrescente 

116 DeducoesSRCA 

118 Depreciacao de Parte de um Ano 

Total Atualizado e Calculos Estatisticos 

123 Atualizando o Saldo de uma Conta Bancdria 

127 Media, Media na e Desvio Pad rao 

131 Ajuste de Curva 

135 Media Ponderada 

213 Uma Media Movel na Fabricacao 

215 Jogadas Esperadas de um Dado ( % 2 ) 

Hora, Compromissos e Operates Aritmeticas 
com Datas 

140 Definindo a Data e a Hora 

144 Apagando e Definindo um Com prom isso 

147 Calculando o Numero de Dias entre duas Datas 

148 Para determinar uma Data Futura 

Como Utilizar o Solver para Equacoes 

155 Rentabilidade sobre o Capital 
1 62 Projecao de Vendas 
168 Usando uma Funcao do Solver (USPV) 
171 Uma Funcao IF dentro de Outra 
177 Utilizando Valores Iniciais para Encontrar 
Iterativamente uma Solucao 

Imprimindo 

184 Monitorando um Cdlculo Aritmetico 
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Informacao Importante 



■ Reserve um tempo para ler o capitulo 1 . Ele proporciona uma visao geral 
de como a calculadora trabalha, e introduz termos e conceitos que sao 
usados por todo o manual. Apos a leitura do capitulo 1, voce estara pronto 
para comecar a utilizar todos os recursos da calculadora. 

■ Para efetuar os calculos, voce pode escolher entre os modos ALG (Algebrico) 
ou RPN (Notacao Polonesa Reversa). Ao longo do manual, o "v^ " na 
margem indica que a operacao dever ser executada de modo diferente no 
modo RPN. Os apendices D, E e F explicam como utilizar a calculadora 
nesse modo. 

■ Combine o problema que voce quer resolver com as capacidades da 
calculadora e leia o topico relacionado. Voce pode encontrar informacoes 
sobre os recursos da calculadora usando o sumdrio, o indice por assuntos, 
a lista de exemplos e o mapa de menus no apendice C (pdginas com a 
margem dourada). 

■ Antes de resolver qualquer problema sobre fluxo de caixa ou valor de 
dinheiro no tempo, consulte as pdginas 63 e 90 para verificar como a 
calculadora usa numeros positivos e negativos em calculos financeiros. 

■ Para um estudo mais profundo sobre tipos espedficos de cdlculo, consulte o 
capitulo 14, "Exemplos Adicionais". Se voce gosta mais de aprender atraves 
de exemplos, esse capitulo e uma boa referenda. 



1 6 Informacao Importante 



Para Iniciar 



1 



Procure por este simbolo na margem. Ele identifica os exemplos 
ou as sequencias de teclas que sao mostradas no modo ALG e 
que devem ser executadas diferentemente no modo RPN. Os 
Apendices D, E e F explicam como utilizar sua calculadora no 
modo RPN. 

Esse modo afeta somente calculos aritmeticos — todas as outras operacdes, 
inclusive o Solver, funcionam igualmente nos modos RPN e ALG. 



Ligando e Desligando; Memoria Continua 

Para ligar a calculadora, pressione [ CLR | (apagar) (observe ON gravado 
abaixo da tecla). Para desliga-la, pressione m e depois | CLR | . Essa funcao 
prefixada e chamada | OFF 1 (observe OFF gravado abaixo da tecla). Uma Vez 
que a Calculadora tern Memoria Continua, desliga-la nao afeta a informacao 
que voce armazenou. 

Para economizar energia, a calculadora se desliga apos 10 minutos sem uso. 

Se aparecer no alto do visor o simbolo de bateria fraca ( E I ) voce devera 
substituir a bateria o quanto antes. Siga as instrucoes da pagina 220. 



Ajustando o Contraste do Visor 

O brilho e a nitidez do visor dependem da iluminacao ambiente, seu angulo 
de visao e do ajuste do contraste. Para alterar o contraste do visor, mantenha 
pressionada a tecla | CLR | enquanto pressiona (+] ou 
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Definindo o Idioma 

A calculadora pode exibir informaooes em seis idiomas diferentes. O idioma 
inicialmente usado pela calculadora o padrao da fabrica. Para alterar o 
idioma: 

1. Pressione B MM. 

2. Pressione IHTL para exibir o menu INTL, que significa "internacional". 

3. Pressione a tecla apropriada no menu para alterar o idioma. 



Tabela 1-1. Teclas para Idioma 



Tecla 


Descricao 




DEUT 




Alemao 




ENGL 




Ingles 




ESPH 




Espanhol 




FRRN 




Frances 




ITRL 




Italia no 




PORT 




Portugues 



O que Aparece no Visor 

Rotulos de Menu. A linha inferior do visor mostra os rotulos para cada urn dos 
seis menus principals (areas de trabalho) na calculadora. Mais adiante, no 
mesmo capitulo, ha mais informaooes a respeito desse assunto. 

A Linha de Calculo. A linha de calculo e onde aparecem numeros (ou letras) 
com os quais voce entra e os resultados dos calculos. 

Anuncios. Os simbolos aqui mostrados sao chamados anuncios. Cada urn 
deles tern urn significado especifico. 
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Tecla de Prefixo 
(y ) esta ativa. 
(pagina 1 9) 



Linha de 
Calculo 



Enviando informacao 
para a impressora. 
(pagina 1 79) 



Compromisso 
vencido 
(pagina 143) 





Bateria fraca. 
(pagina 220) 



Anuncios 




» 


125, 88+1 <« 




| FIN 


COM 


ESTAT 


TEMP 


SOLVE 


HID | 



Cur 



"Y - 



Rotulos do menu MAIN (principal). 
Para exibir o menu MAIN, pressione 
y IMAIN (ou seja, primeiro y , depois 

mi). 



A Tecla de Prefixo (y) 

Algumas teclas tern uma segunda funcao prefixada gravada em cor acima da 
tecla. A tecla colorida de prefixo acessa estas operacoes. Por exemplo, 
pressionar e soltar y e depois pressionar | CLR I desliga a calculadora. Isto e 
escrito y | OFF | . 

Pressionar m liga o anuncio do prefixo ( ^). Este simbolo aparece ligado 

ate que voce pressione a proximo tecla. Em caso de pressionar y por engano, 
simplesmente pressione y outra vez para desligar o anuncio f. 



Retrocedendo e Apagando 

As seguintes teclas apagam erros de digitacao, numeros inteiros e ate mesmo 
conjuntos de dados. 
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Tabela 1-2. Teclas para Apagar 



Tecla 



® 



CLR 



H I CLR DATA I 



Descricao 

Retrocesso; apaga o caractere antes do cursor. 

Apagar; apaga a linha de calculo. (Quando a tecla esta 
desligada, esta tecla liga a calculadora, sem apagar 
nada). 

Apaga todas as informacoes na area de trabalho atual 
(menu). Por exemplo, apagara todos os numeros de uma 
lista se voce atualmente estiver olhando uma lista (ESTAT 
ou FLCX). Em outros menus (como VDT), y | CLR DATA] 
apaga todos os valores armazenados. Em SOLVE, elimina 
todas as equacoes. 



O cursor ( I ) esta visivel enquanto voce esta digitando urn numero ou fazendo 
urn calculo. Quando o cursor esta visivel, pressionar [♦] elimina o ultimo 
caractere que voce digitou. Quando o cursor nao esta visivel, pressionar [«] 
apaga o ultimo numero. 



Teclas: 

12345 ®®,66 

urwi 0'0i 



Visor: Descricao: 

O retrocesso elimina 4 e 5. 
Calcula 1/123,66. 
Apaga a linha de calculo. 



Alem destas, hd operacoes mais eficientes para apagar maior numero de 
informacoes ao mesmo tempo. Veja "Inicializando a Calculadora" na pagina 
222 do Apendice A. 



Cdlculos Aritmeticos 

O " v " na margem e urn lembrete de que as sequencias de teclas do exemplo 
estao no modo ALG. 

Esta e uma breve introducao aos calculos aritmeticos. No capitulo 2 voce 
encontrara mais informacoes. Lembre-se de que voce pode apagar erros 
pressionando [♦) ou | CLR I . 
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Para calcular 21,1 + 23,8: 



Teclas: Visor: Descri^ao: 

21,1 [+} 21.10+ 

23,8 21.16+23.3 

{^] 44.90 (=] completa o calculo. 

Uma vez que o calculo se completou, pressionar outra tecla de algarismo inicia 
um novo calculo. Por outro lado, pressionar uma tecla de operador continua o 
calculo: 

77,35 B 77.35- Calcula 77,35 -90,89 

90,89 g -13.54 

65 UPfTlfxl 12 Novocalculo: 
E) 56 ' 75 V65xl2. 

E)3,5E] 27j64 Calcula 96,75 + 3,5. 

Voce tambem pode efetuar calculos longos sem pressionar (=] depois de cada 
calculo intermediario - simplesmente pressione-a no final. Os operadores 
efetuam o calculo da esquerda para a direita, na ordem em que voce entra 
com os dados. Compare: 

65 + 12 e , c 12 

65 + — 

3,5 3,5 

65 [+1 12 |T1 As operacoes ocorrem na 

3,5 B 22.0B ordem que voce as ve. 

65 BCD 12 B Utilize parenteses para 

3,5 [T1F1 63.43 impor uma ordem de 



ca 



alculo. 



Entrando Numeros Negativos (@) 

A tecla B) altera o sinal de um numero. 
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■ Para digitar um numero negativo, tecle o numero e depois pressione (jTj). 

■ Para alterar o sinal de um numero ja apresentado no visor (deve ser o 
numero da extrema direita), pressione (+29- 



Teclas: Visor: 

75 i+g -75 

V [x]7,l H -532, se 



Descricao: 

Altera o sinal de 75. 
Multiplica -75 por 7, 1 . 



Utilizando Teclas de Menu 

A calculadora geralmente apresenta um conjunto de rotulos na parte inferior 
do visor. Este conjunto e chamado de menu porque Ihe apresenta escolhas. O 
menu MAIN e o ponto de partida para os demais menus. 



0.0 



FIN COM ESTflT TEMP SOLVE CBIO 




STO 



RCL 
RND 



% 
MATH 



DSP 
MODES 



PRT 

PRINTER 



EXIT 

MAIN 



Rotulos de Menu 



-Teclas do Menu 



A fileira superior de teclas esta relacionada com os rotulos da parte inferior do 
visor. Os rotulos Ihe dizem o que as teclas fazem. As seis teclas sao chamadas 
teclas de menu; os rotulos sao chamados rotulos de menu. 



O Menu MAIN (Principal) 

O menu MAIN e um conjunto de opcoes principals guiando-o a outras opcoes 
de menu. Nao importa em que menu voce esteja, pressionar H |MAIN| 
representa o menu MAIN. A estrutura do menu e hierarquica. 
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Tabela 1-3. O Menu MAIN 



Rotulo do Menu 


Ooeracoes Efetuadas 
nesta Cateaoria 


ExDlicadas 
no: 


- _ 

FIN 


\ /PiT \ / 1 1 1 ■ 1 

VDI : Valor do dinneiro no 


Capitulo 5 


(Financas) 


tempo: emprestimos, 
poupanca, leasing, 
amortizacao. 






CNVI: Conversao de Juros 


Capitulo 6 




FLCX: Listas de fluxos de caixa 


Capitulo 7 




para taxa interna de retorno e 






i i i' • i 
valor presente liquido. 






BOND: Rendimentos e precos 
por "bond". 


Capitulo 8 




DEPRC: Depreciacao utili- 
zando os metodos BD, MSDA, 


Capitulo 9 




SLou ACRS. 




CON 

(Percentagens 
Comerciais) 


Percentagem do total, variacao 
percentual, margens sobre 
preco e custo. 


Capitulo 3 


ES 1 R 1 

(Estatistica) 


Listas de numeros, totais 
atualizados, media, estatistica 
ponderada, projeooes, 
estatistica de somatorio e mais. 


Capitulo 1 0 


(Controle de Tempo) 


Relogio, calendario, agenda, 
operacoes aritmeticas com 
data. 


Capitulo 1 1 




Cria menus personalizados a 


Capitulo 1 2 


(Solucionador de 
Equacoes) 


partir de suas proprias 
'ii 

equacoes para calculos que 
voce faz frequentemente. 




CBIO 


Converte qualquer moeda ao 


Capitulo 4 


(Conversao de Moedas) 


valor equivalente em outra 
moeda 
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Selecionando Menus e Lendo Diagramas de Menus 



Abaixo esta urn diagrama de menu ilustrando urn caminho possivel atraves de 
tres niveis de menus: a partir do menu MAIN ao menu COM ao menu MU%C 
(margem como percentagem do custo). Nao existem menus abaixo de MU%C 
porque este e urn destino final, isto e, e utilizado para efetuar calculos e 
nao para selecionar outro menu. 



menu MAIN 

COM FIN COM ESTAT TEMP SOLVE CBIO 

1 . J_ . t 

menu COM 

VAR% %TOT MU%C MU%P fEXlT] 

I I 1 1 \ 

menuMU%C CUSTO PREC M%C [Wf] y pvtAIN] 

■ Pressione COM para selecionar o menu COM. Pressione entao MUJiC 
para selecionar o menu MU%C. 

■ Pressione | EXIT | para retornar ao menu anterior. Pressionar | EXIT | diversas 
vezes retorna-o ao menu MAIN. 

■ Pressione Hi MAiN] para retornar diretamente ao menu MAIN. 

Quando urn menu tern mais de seis rotulos, o rotulo OUTRO aparece na 
extrema direita. Utilize-o para alternar de urn conjunto de rotulos para outro, 
no mesmo "nfvel" de menu. 

Exemplo: Utilizando Menus. Veja o diagrama de menus MU%C (acima) para 
seguir este exemplo. O exemplo calcula a percentagem de margem sobre o 
custo de uma caixa de laranjas que urn comerciante compra por $4,10 e 
vende por $4,60. 

Passo 1. Decida que menu voce deseja utilizar. O menu MU%C (margem 
sobre o custo) e nosso destino final. Se nao for evidente qual o 
menu mais adequado, procure o topico no indice por assunto e 
examine os diagramas de menus do apendice C. 
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Apresentando no visor o menu MU%C: 



Passo 2. Para apresentar o menu MAIN, pressione H lMAINl . Este passo Ihe 

permite iniciar de uma posicao conhecida no diagrama de menus. 
Passo 3. Pressione COM para apresentar o menu COM. 
Passo 4. Pressione MU?iC para apresentar o menu MU%C. 

Utilizando o menu MU%C: 



Passo 5. Digite o preco e pressione CUS 1 0 para armazenar 4, 1 0 como 
CUSTO. 



Passo 6. 
Passo 7. 



CUSTO=4,00 



CUSTD PRE? Mtf 



Digite o preco e pressione PREP para armazenar 4,60 como 
PRECO. 

Pressione l*PiC para calcular a margem como uma 
percentagem de custo. A resposta: MRRKUP5;C=12 > 2B. 



HflRKUPtt=12,20 



Passo 8. Para sair do menu MU%C, pressione | EXIT | duas vezes (uma para 
retornar ao menu COM e outra para chegar ao menu MAIN) ou 
y main (para ir diretamente ao menu MAIN). 



Calculos Utilizando Menus 

Utilizar menus para efetuar calculos e fdcil. Nao e necessario lembrar em que 
ordem entrar os numeros e em que ordem os resultados sairao. Ao inves disso, 
os menus o guiarao, como no exemplo anterior. Todas as teclas que voce 
necessita estao juntas na fileira superior do teclado. As teclas de menu 
armazenam os numeros para os calculos e iniciam os calculos. 

O menu MU%C calcula M%C, a margem percentual sobre o custo, dado o 
CUSTO e o PRECO. 
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Teclas: 
Visor: 



4,60 PRE? 
PREfO=4.S6 



Teclas: 4,10 CUSTO ARMAZENAR4J? 
Visor: MRRKUP«C= 12.20 




Teclas: 
Visor: 



M?sC 

MflRKUP^C=12.£0 



CUSTO PREC M%C 




Calculadora 



Entao o mesmo menu calcula o PRECO dado o CUSTO e a M%C. 



Teclas: 
Visor: 

Teclas: 
Visor: 



Teclas: 
Visor: 



20 M^C 
MRRKUP^C=20.00 



ARMAZENAR 20,00" 



4,10 CUSTO 
CUSTO=4;10 



PRE? 
PRECO = 4.92 



X 



ARMAZENAR4J0 



i i in 

CUSTO PREC M%C 
ilcular 4,92 




Memoria da 
Calculadora 



Observe que os dois calculos utilizam as mesmas tres variaveis; cada variavel 
pode ser utilizada tanto para armazenar como para calcular valores. Sao 
chamadas variaveis internas, porque fazem parte integrante da calculadora. 

Muitos dos menus nesta calculadora funcionam como o exemplo acima. As 
regras para utilizacao de variaveis sao as seguintes: 

■ Para armazenar um valor, digite urn numero e pressione a tecla de 
menu.*")" Calculos Aritmeticos, bem como valores unicos, podem ser 
armazenados. 



* Se voce trocou de menu e quer armazenar o resultado que ja esta na linha de calculo, 

entao deve pressionar | STO | antes da tecla de menu, 
j" Para armazenar o mesmo numero em duas variaveis diferentes, utilize I STO | p ara a 

segunda variavel, por exemplo 25 PRE? |sto1 CI - IST0 
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■ Para calcular um valor, pressione a tecla de menu sem antes digitar urn 
numero; A calculadora apresenta no visor CRLCULRNDO... quando um 
valor esta sendo calculado. 

■ Para verificar um valor armazenado, pressione | rcl | (recall-recuperacao) 
seguida da tecla de menu. Por exemplo, | RCL | CUSTO apresenta o valor 
armazenado em CUSTO. 

■ Para transferir um valor para outro menu, nao faca nada se ele for 
apresentado no visor (ou seja, se ele estiver na linha de calculo). Um 
numero permanece na linha de calculo quando voce troca de menus. Para 
transferir mais de um valor a outro menu, utilize os registradores de 
armazenamento. Veja d pdgina 44, "Armazenando e Recuperando 
Numeros." 

Saindo de Menus ( [EXifD 

A tecla | EXIT I e utilizada para sair do menu atual e retornar ao menu 
anteriormente apresentado (como mostrado no exemplo anterior). Isto 
tambem e valido para os menus em que voce chega acidentalmente: | EXIT | Ihe 
permite sair. 

Apagando Valores nos Menus 

A tecla y | CLR DATA] e um recurso poderoso para apagar todos os dados 
apresentados no menu atual, dando-lhe a possibilidade de novos cdlculos. 

■ Se o menu atual tern variaveis (isto e, se o visor mostra rotulos de menu para 
variaveis, tais como CUSTO, PRECO e M%C no menu MU%C), ao 
pressionar y | CLR DATA] voce apaga os valores daquelas variaveis (coloca 
zeros) . 

■ Se o menu atual tern uma lista (ESTAT, FLCX ou Solver), ao pressionar 
y I CLR DATA] voce apaga os valores na lista. 

Para visualizar que valor esta atualmente armazenado em uma variavel, 
pressione | RCL I no rotulo do menu. 
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Resolvendo suas Proprias Equacoes (SOLVE) 



Este capitulo apresentou alguns dos menus internos que a calculadora oferece. 
Mas, se a solucdo de um problema nao esta integrada a hp 17bll+, voce pode 
recorrer ao recurso mais versdtil de todos: o Solucionador de Equacoes. Aqui 
voce define sua propria solucdo em termos de uma equacao. O Solver 
(Solucionador) cria entao um menu que acompanha sua equacao, que voce 
pode utilizar diversas vezes, tal como os outros menus da calculadora. 

O Solver e explicado no capitulo 1 2, mas a seguir hd um exemplo de 
apresentacdo. Como as equacoes utilizam letras do alfabeto, esta secao 
tambem explica como teclar e editor letras e outros caracteres que nao estao 
no teclado. 

Exemplo: Utilizando o Solver. Suponha que voce compre frequentemente 
tapetes e precise calcular quanto ele custard. O preco e calculado em jardas 
quadradas. Independentemente de como voce faca o cdlculo (mesmo que o 
faca a mao), voce estard utilizando uma equacao. 



Converte pes quaarados em jardas quadradas 
Para teclar esta equacao no Solver, use o Menu ALFA. 

Teclando Palavras e Caracteres: 
o Menu ALFAbetico 

O menu ALFAbetico e automaticamente apresentado quando voce necessita 
teclar letras e caracteres. O menu ALFA inclui tambem caracteres que nao se 
encontram no teclado: 



Comprimento (pes) 



Preco por jarda quadrada 



Largura (pes) 
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■ Letras maiusculas. 

■ Espaco. 

■ Caracteres especiais e de pontuacao. 

■ Letras que nao se incluem no alfabeto ingles. 



ABCDE 



FGHI 



JKLM 



NOPQ 



RSTUV WXYZ 



menu 
ALFA 



FGHI espaco OUTROS R S T U 



espaco 
V OUTROS das lelras 



#€ $ Z , . / A O 0 £ ? a fl 



OUTROS 
caracteres 



AC&04 - ! @ * * [] 



Para teclar uma letra voce necessita pressionar duas teclas; por exemplo, R e 
produzido com a sequencia RBCDE fi 

Cada letra do menu tern uma tecla OUTRO para acessar caracteres de 
pontuacao e caracteres nao-ingleses. Os menus de letras com apenas quatro 
letras (por exemplo FGHI) incluem urn caractere para espaco. ( ). 

Para familiarizar-se com o menu ALFA, tecle a equacao para o custo do tapete. 
As sequencias de teclas necessarias sao mostradas abaixo. (Observe o acesso 
para o caractere especial "/"•) Utilize [*], se necessario, para fazer correcoes. 
Se voce precisar fazer edicoes posteriores, veja a proximo secao, "Editando 
Texto ALFAbetico". Quando voce estiver satisfeito com a equacao, pressione 
I INPUT 1 para entrar com a equacao na memoria. 

Teclas Caracteres 

y [MAIN 1 



p 

p,-- 



SOLVE 


HOUR 


NOPQ 


P 


WXYZ 


OUTRO 
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JKLM 


J 


RBCDE 


D 



P/JD 

S RBCDE C S P/JDxCx 

P/JDxCxL+S= 



JKLM 


L 




RBCDE 


c 


RSTUU 


U 


RSTUU 


s 




RSTUU 


T 


HOPQ 


0 



P/JDxCxL-hS = CUS 
P/JDxCxL-HS = CUSTO 



I INPUT | P/JDxCxL-hS = CUSTO 

Observe que / e somente urn caractere, parte do nome da variavel. Nao e um 
operador, como o sinal -k 



Editando Texto ALFAbetico 

O companheiro do menu ALFA e o menu ALFA-Edit. Para apresentar no visor o 
menu ALFA-Edit, pressione EDIT no menu SOLVE (ou pressione | EXIT | no 
menu ALFA). 



EDIT 

1 



ELIM « — < — — ► — » ALFA I EXIT | 



ABCDE FGHI JKLM NOPQ RSTUV WXYZ I EXIT I 



30 1 : Para Iniciar 



Tabela 1-4. Edicao Alfabetica 



Operacao 


Rotulo ou Tecla a Pressionar 


Menu ALFA-Edit 




Insere caractere antes do cursor. 


Qualquer caractere. 


F immn mrnr\&r& nn nnQirnn Ho rur^nr 

1 — 1 1 1 1 1 1 r 1 1 — J 1 IvJ UUo 1 "yU \J\J LUI jUI . 


ELIM 




1 i 1 1 

Move o cursor para a extrema esquerda, em 


«— 




t/~ /~i nrnnm Ho \/icor 

IUUU U IUI UUI U UU VIOWI. 




Move o cursor para a esquerda. 


<— 




Move o cursor para a direita. 


— > 




Move o cursor para a extrema direita, em 


— » 




toda a largura do visor. 




Apresenta novamente o menu ALFA. 


RLFR 




Teclado 




Retrocede e apaga o caractere antes do 
cursor. 




Apaga a linha de calculo. 


1 CLR | 



Calculando a Resposta (CALC) 

Apos uma equacao ser entrada, pressionar CRLC verifica-a e cria urn novo 
menu personalizado para acompanha-la. 

M0 



P/JD I C | L [CUSTO 



Rotulos de Menu para suas variaveis 

Cada uma das variaveis que voce teclou na equacao aparece agora como urn 
rotulo de menu. Voce pode armazenar e calcular valores neste menu da 
mesma forma que faz com outros menus. 

Calcule o custo do tapete para urn quarto de 9 por 1 2 pes. O tapete custa 
$22,50 por jarda quadrada. 
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Iniciando a partir do menu MAIN (pressione U lMAINl ): 



Teclas: 

SOLVE 
CRLC 

22,5 P-'JD 
12 C 

CUSTO 



Visor: 



P/JDxCxL-^9=CUST0 



P/JD=22,5e 

c=i2,ee 
L=9,ee 

cusT0=2?e J ee 



Descri^ao: 

Apresenta no visor o menu 
SOLVE e a equacao atual.* 
Apresenta o menu 
personalizado para o 
calculo do preco do tapete. 
Armazena em P/JD o preco 
por jarda quadrada. 
Armazena o comprimento 
em C. 

Armazena a largura em L. 
Calcula o custo para forrar 
urn quarto de 9 x 1 2 pes. 



Determine agora qual e o tapete mais caro que voce pode comprar, se a 
quantia maxima que voce pode pagar e $300. Observe que tudo que voce 
necessita e entrar o valor que esta alterando - nao ha necessidade de reentrar 
os demais. 



300 CUSTO 



P/JD 



cusT0=3ee.ee 



p/jo=25.ee 



|EXIT||EXIT| 



Armazena $300 em 
CUSTO. 

Calcula o preco maximo por 
jarda que voce pode pagar. 
Sai do Solver. 



*Se voce entrou a equacao mas nao a viu no visor, pressione Sou H ate ve-la. 
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Controlando o Formato de Apresentacdo no Visor 



O menu DSP (pressione | DSP I ) Ihe da opcoes de formato para numeros. Voce 
pode escolher a quantidade de casas decimais a serem apresentadas no visor 
e decidir se quer utilizar uma virgula ou urn ponto como separacao decimal. 



Casas Decimais 

Para alterar o numero de casas decimais apresentadas, pressione primeiro a 
tecla | DSP I ■ Entao siga urn dos dois passos a seguir: 

■ Pressione FIX tecle o numero de casas decimais que voce deseja (de 0 
a 1 1), e pressione | INPUT 1 ; ou 

■ Pressione TODRS para ver urn numero tao preciso quanto possivel a 
qualquer hora (maximo de 1 2 digitos). 

Precisao Interna 

Alterar o numero de casas decimais apresentadas afeta o que voce ve, mas 
nao afeta a representacao interna dos numeros. A precisao interna varia de 
calculo para calculo e pode estar entre 12 e 31 digitos dependendo do que 
for feito.O numero armazenado dentro da calculadora tern sempre 1 2 digitos. 



SELEC FORMATO DO VISOR 




14.8745632019 



Voce so ve estes 
digitos em F I X 2 





...mas estes digitos tam-bem 
estao presentes internamente 



1 : Para Iniciar 33 



Mostrando Temporariamente TODAS 



Para ver, temporariamente, urn numero com sua precisao plena, pressione 
H lSHOWl - Isto mostra a voce o formato TODAS enquanto voce mantiver 
pressionada a tecla |SHOWl - 



Arredondando um Numero 

A funcao y | rnd | arredonda o numero na linha de calculo para o numero de 
casas decimais apresentadas. Os calculos subsequentes utilizarao o valor 
arredondado. 

Iniciando com duas casas decimais: 



Teclas: 



Visor: 



5,787 



I DSP I FIX 



4 i input ; 



I DSP I TODRS 



I DSP I FIX 



2 | INPUT 1 
y I SHOW 
(mantenha 
pressionada) 

y [RNDl 



y I SHOW 

(mantenha 

pressionada) 



5.7871 

5-7876 
5.787 



5.79 

PRECISSO TOTfiL: 
5.787 



5.79 



Descricao: 

Quatro casas decimais sao 
apresentadas. 
Tod os os digitos 
significativos; zeros a direita 
nao aparecem. 

Duas casas decimais sao 

apresentadas. 

Mostra temporariamente a 

precisao total. 

Arredonda o numero para 
duas casas decimais. 



Intercambiando Pontos e Virgulas em um Numero 

Para intercambiar os pontos e as virgulas utilizados como separador decimal e 
separador de milhares: 
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1. Pressione | DSP I para acessar o menu DSP (apresentacao). 

2. Especifique o separador decimal pressionando • ou 

' .Pressionar • estabelece o ponto como separador decimal e 
a virgula como separador de milhares (modo nao-americano) (Por exemplo, 
1 .000.000,00). Pressionando estabelece a virgula como 

separador decimal e o ponto como separador de milhares (modo norte- 
americano) (Por exemplo, 1,000,000.00). 



Mensagens de Erro 

Algumas vezes a calculadora nao pode fazer o que voce Ihe "pede", como 
quando voce pressiona uma tecla errada ou esquece urn numero necessario a 
urn calculo. Para ajuda-lo a corrigir a situacao, a calculadora emite urn som e 
apresenta uma mensagem. 

■ Pressione | CLR I ou (♦] para apagar a mensagem de erro. 

■ Pressione qualquer outra tecla para apagar a mensagem e executar a 
funcao daquela tecla. 

Para maiores informaooes, consulte a lista de mensagens de erro 
imediatamente antes do indice por assunto. 



Modos 

Sinai. O som audivel ocorre quando se pressiona uma tecla errada, quando 
ocorre urn erro e durante os alarmes para compromissos de agenda. No menu 
MODO, voce pode suprimir ou reativar o som como segue: 

1. Pressione y I M0DES| . 

2. Pressionar SINR alterara e apresentara no visor simultaneamente o ajuste 
atual para o som: 

■ SINRLLIGRDO. Sinaliza erros e compromissos. 

■ SINRLLIGRDOi RGEHDR . Sinaliza somente compromissos. 

■ SIHRL DESLIGRDO desliga completamente o sinal. 
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3. 



Quando terminar, pressione | EXIT | . 



Impressao. Pressione y (modes) IMPR para especificar se estd ou nao sendo 
utilizado o adaptador CA para a impressora. Depois pressione [EXIT] . 
Espaco Duplo. Pressione H MODES ESPR para ligar ou desligar o espaco 
duplo de impressao. Pressione entao lEXJTj. 

Algebrico. Pressione y [MODES! RLG para selecionar a logica algebrica de 
entrada. 

RPN. Pressione y iMODESl RPN para selecionar a logica RPN de entrada 
(Notacao Polonesa Reversa). 

Idioma. Pressione y (MODES) INTL. para alterar o idioma. 



Memoria da Calculadora (H I mem 1 ) 

A calculadora armazena diferentes tipos de informacoes em sua memoria. 
Cada porcao de informacao requer uma certa quantidade de espaco de 
armazenamento. *Voce pode monitorar a quantidade de memoria disponivel 
pressionando H i MEM | . 



MEMORIR DISPONIVEL: 
3B.74B BYTES \m 



Numero de bytes de 
memoria ainda livres 



Percentagem da memoria 
total ainda livre 



A quantidade de memoria disponivel para armazenar informacao e solucionar 
problemas e de aproximadamente 30.740 bytes. (Unidades de espaco de 
memoria sao chamados bytes.) A calculadora Ihe da completa flexibilidade de 
como utilizar a memoria disponivel (como no caso das listas de numeros ou 
das equacoes). Utilize tanta memoria quanto desejar para qualquer tarefa. 



* Armazenar numeros em menus como VDT (menus que nao sao do Solver) nao utiliza 
nenhuma memoria. 
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Quando voce utilizer quase toda a memoria da calculadora, esta apresentara 
no visor a mensagem MEMSR I R I NSUF I C I EHTE. Para corrigir esta situacao, 
voce devera apagar uma parte da informacao previamente armazenada. Veja 
a secao "Gerenciando a Memoria da Calculadora" na pagina 222 no 
apendice A. 

A calculadora Ihe permite, tambem, apagar de uma so vez toda a informacao 
armazenada em sua memoria. Este procedimento se encontra na secao 
"Apagando a Memoria Contmua" d pagina 223. 
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Cdlculos Aritmeticos 



2 



Se voce preferir RPN a loja algebrica, por favor leia o apendice D antes de 
ler este capitulo. O sinal " * " na margem e um lembrete de que as 
sequencias de teclas do exemplo sao para o modo ALG. 



A Linha de Cdlculo 

A linha de cdlculo e a parte do visor onde aparecem os numeros e efetuam- 
se os cdlculos. Algumas vezes essa linha inclui rotulos para resultados, por 
exemplo T0TRL=124 > 66. Mesmo neste caso, voce pode utilizar o 
•y^ numero para outro cdlculo. Por exemplo, pressionar f+1 2 f=1 calcularia 
1 24,60 mais 2, e a calculadora apresentaria a resposta, 1 26,60. 

Existe sempre um numero na linha de calculo, mesmo que as vezes a linha 
de cdlculo esteja oculta por uma mensagem (tal como SELECIOHRR 
COMPOS I ?30). Para visualizar o numero na linha de cdlculo, pressione 
[♦"1, o que remove a mensagem. 



VFazendo Cdlculos 

Os cdlculos mais simples jd foram apresentados d pdgina 20, capitulo 1 . 
Frequentemente cdlculos mais longos envolvem mais que uma operacao. 
Estes sao chamados cdlculos encadeados porque diversas operacoes sao 
"em cadeia". Para fazer um cdlculo encadeado, voce nao necessita 
pressionar {=] apos cada operacao, mas unicamente no final. 

Por exemplo, para calcular ^50 x 12 voc g p OC | e teclar: 

360 

750 [x] 12 HEE 360 H 
ou 

750 [x] 12 EE 360 (3 

No segundo caso, a tecla ED age como a tecla E€] apresentando o 
resultado de 750 x 1 2. 
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Eis urn cdlculo encadeado mais longo. 

456 - 75 68 
18,5 X 1,9 

Este calculo pode ser escrito da seguinte maneira: 456 - 75 + 1 8,5 x 68 * 
1,9. 

Observe o que acontece no visor a medida que voce digita a informacao: 

Teclas: Visor: 

456 O 75 ED 331,66+ 
18,5 0 2e,53x 

68 GO 1 .466,43+ 

1,9 H 737,07 



V^Utilizando Parenteses nos Cdlculos 

Utilize parenteses para adiar o calculo de urn resultado intermediario ate 
que voce entre mais numeros. Por exemplo, suponha que voce queira 
calcular: 

30 0 
x 9 



85-12 



Se voce digitasse 30 ED 85 E3> a calculadora calcularia o resultado 
intermediario, ou seja 0,35. Entretanto, nao e isso que voce quer. Para 
atrasar a divisao ate que voce subtraia 1 2 de 85, utilize parenteses: 



Teclas: 



Visor: 



30 ED CD 85 

GD 30,00+1:85,00- 

1 2 ED 30,00+73,00 

Ex] 9 0,41x3 

0) 3,70 



Descricao: 

Nenhum calculo e realizado. 

Calcula 85-12. 
Calcula 30/ 73. 
Calcula 0,41 x 9. 
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Observe que voce deve incluir um [x] para multiplicacao; parenteses nao 
implicam em multiplicacao. 



V A Tecla de Percentagem 

A tecla (%) tern duas funcoes: 

Encontrando uma Percentagem. Na maioria dos casos, (%] divide um 
numero por 1 00. 

A unica excecao e quando um sinal de mais ou menos precede o numero. 
(Veja "Adicionando ou Subtraindo uma Percentagem", abaixo). 

Por exemplo, 25 (%) resulta em e . 25. 

Para encontrar 25% de 200, pressione: 200 [x] 25 (%) (=]■ (O resultado e 

Adicionando ou Subtraindo uma Percentagem. Voce pode fazer isso com 
apenas um calculo: 

Por exemplo, para diminuir 25% de 200, apenas entre 200 f— ] 25 |%1 [=] . 
(O resultado e 1 56 . 6@.) 

Exemplo: Calculando Juro Simples. Voce toma emprestado $1 .250 de um 
parente e concorda em devolver o dinheiro em um ano, com juro simples de 
7%. Que importancia voce tera que pagar? 

Teclas: Visor: Descricao: 

1250(T| 7 [%] 1 .250.66+87.56 O juro do emprestimo e 

$87,50. 

[^1 1.337.56 Voce devera pagar esta 

importancia ao final de um 
ano. 
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As F undoes Matematicas 



Algumas das funcdes matematicas aparecem no teclado; outras estao no 
menu MATH. As funcdes matematicas agem sobre o ultimo numero 
apresentado no visor. 



Tabela 2-1 


. Funcoes Matematicas Prefixadas 






Tecla 


Descricao 








US 


redproco 










US 


raiz quad 


r ada 








US 


quadrado 






Teclas: 




Visor: 




Descricao: 


4 arwi 


0 . 


£5 




Redproco de 4. 


20 US 


4.. 


47 




Calcula 


V20 . 


V^E] 47,2 0 


51 


.67x 




Calcula 


4,47 + 47,20 


V^l,l US 


51 


.67x1 .21 




Calcula 


u 2 . 




62 






Completa o cdlculo de 










+ 47,2) 


xl,l 2 . 



V^A Funcao Potencia (Exponenciacao) 

A funcao potencia, | y* | , eleva o numero precedente a potencia do numero 
seguinte. 

Teclas: Visor: Descricao: 

125U[7D3E] l -53. 125.ee Calcula 125 3 . 

1 25 y I j ' 1 3 Calcula a raiz cubica de 1 25, 

yQteJE] 5 ' ee que e o mesmo que (125) 1/3 . 
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O Menu MATH 



Para apresentar o menu MATH, pressione y I math I (a funcao "prefixada" 
da tecla Como as outras funcdes matematicas, estas funcoes operam 
apenas sobre o ultimo numero no visor. 



Tabela 2-2. Os Rotulos do Menu MATH 



Rdtulo de 
Menu 


Descri^ao 




LOG 

ie A x 

LM 
EXP 
H! 
PI 




Logaritmo comum (base 10) de urn numero positivo. 
Antilogaritmo comum (base 10); calcula 10 x . 
Logaritmo natural (base e) de urn numero positivo. 
Antilogaritmo natural ; calcula e x . 
Fatorial. 

Insere o valor de n no visor. 



Teclas: Visor: Descricao: 

2,5 U fMATH] Calcula 10 2 - 5 . 

1@^X 316 j 23 

4 N ! 24, ee Calcula o fatorial de 4. 

I EXIT | Sai do menu MATH. 



Voce pode acessar o menu MATH quando outro menu e apresentado. Por 
exemplo, enquanto utiliza o menu ESTAT voce pode utilizar uma funcao do 
menu MATH. Apenas pressione H i MATH I , execute entao o calculo. 
Pressionar | EXIT | retorna para ESTAT. O resultado do menu MATH se 
mantem na linha de calculo. Lembre-se, entretanto, que voce deve sair do 
menu MATH antes de recomecar a usar ESTAT. 

Salvando e Reutilizando Numeros 

Algumas vezes e possivel que voce queira incluir o resultado de urn calculo 
anterior em urn novo calculo. Ha diversas maneiras de reutilizar numeros. 
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A Pilha Histdrica de Numeros 



Quando voce inicia uma nova operacao, o resultado anterior sai do visor 
mas ainda estd acessivel. Sao salvas ate quatro linhas de numeros: uma no 
visor e tres ocultas. Estas linhas constituem a pilha historica. 

1 ,£10 

2 ..0S 

zm 



numeros "Invistveis" 
restantes de resultados 
anteriores. 



4,00 



4'00 





4,00 



1,00 

GElEaMEiflEMBIBH 



3,00 

G3JEEllSEflBISa™E3E 



As teclas \W\, (a), e U[r7] "rolam" a pilha historica de linha em linha para 
cima e para baixo, devolvendo para o visor os resultados ocultos. 
Mantendo pressionada (a) ou [t), a pilha e percorrida de forma circular. 
Entretanto, voce nao pode rolar a pilha historica quando houver urn cdlculo 
incompleto no visor. Tampouco, poderd acessar a pilha enquanto estiver 
utilizando listas (ESTAT, FLCX) no modo ALG ou SOLVE tanto no modo ALG 
como RPN. Todos os numeros na pilha historica sao retidos quando voce 
troca de menu. 

Pressionar H l- v *J' I intercambia os conteudos das duas linhas inferiores do 
visor. 

Pressionar y | CLR DATA] apaga a pilha historica. Tenha cuidado se houver urn 
menu ativo, porque entao | CLR DATA I tambem apaga os dados associados 
dquele menu. 



V Teclas: 

75,55 □ 32,63 

g 42.92 

150ED7E] 21,43 



Visor: 



Descricao: 



42,92 sai do visor. 
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Agora, suponha que voce queira multiplicar 42,92 x 1 1 . Utilizar a pilha 
historica economiza seu tempo. 



42.32 



SHE] 



472. 12 



Devolve 42,92 para a linha 
de calculo. 



\/Reutilizando o Ultimo Resultado (H i LAST I ) 

A tecla H i LAST | copia o ultimo resultado — ou seja, o numero da pilha 
historica imediatamente acima da linha de calculo - em urn calculo corrente. 
Isto Ihe permite reutilizar urn numero sem tecla-lo novamente e tambem Ihe 
permite dividir em partes urn calculo complicado. 

39 + 8 
V123 + 17 

Teclas: Visor: 

123 ED 17 H 146, ee 

39 ED 8 EDED 

H fLASTl 47,66+11,83 

Uma sequencia equivalente de teclas para este problema seria: 

39 ED 8 ED EDI 23 ED 17 ED UE^ H 



Descricao: 

Calcula 123+17. 
Calcula Vl40 . 
Copia 1 1,83 para a linha de 
calculo. 

Completa o calculo. 



Armazenando e Recuperando Numeros 

A tecla | STO | copia urn numero da linha de calculo em uma area especifica 
de armazenamento, chamada registrador de armazenamento. Existem dez 
registradores de armazenamento na memoria da calculadora, numerados 
de 0 a 9. A tecla | RCL I recupera os numeros armazenados e coloca-os de 
volta na linha de calculo. 

\^Se houver mais de urn numero na linha de calculo, |STO| armazena apenas 
o ultimo numero no visor. 
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Para armazenar ou recuperar urn numero: 



1. Pressione | STO | ou | RCL ] . (Para cancelar este passo, pressione [+])• 

2. Digite o numero do registrador. 

0 exemplo a seguir utiliza dois registradores de armazenamento para dois 
calculos que utilizam alguns dos mesmos numeros. 

475,6 560,1 +475,6 

39,15 39,15 

\f Teclas: Visor: Descricao: 

475,6 [STOl 1 475,66 Armazena 475,6 no 

registrador 1 . 

ED 39,15 | STO I Armazena 39,15 (o numero 

2 475,68+39,15 da extrema direita) no 

registrador 2. 

[=] 12,15 Completa o calculo. 

560,1 ED I RCL I Recupera o conteudo do 

1 566,16+475,66 registrador 1 . 

, ,, „ , „_ _„ „„ , _ Recupera o conteudo do 

m^CLl 2 1.635,76+39,15 h 



registrador 2. 

ED 26,45 Completa o calculo. 

As teclas | STO | e I RCL I podem tambem ser utilizadas com varidveis. Por 
exemplo, | STO | l*PiC (no menu MU%C) armazena o numero da extrema 
direita do visor na varidvel M%C. | RCL | M5iC copia o conteudo de M%C 
•y^ na linha de calculo. Se houver uma expressao no visor (tal como £+41), o 
numero recuperado substitui, entdo, somente o ultimo numero. 

Voce ndo necessita apagar os registradores de armazenamento antes de 
usd-los. Ao armazenar urn numero em urn registrador, voce 
automaticamente substitui o valor que Id existe pelo novo valor. 
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Fazendo Calculos Aritmeticos dentro dos Registradores e 
Varidveis 

Voce tambem pode realizar calculos aritmeticos dentro dos registradores de 
armazenamento. 



Teclas: 


Visor: 


Descricao: 


45,7 |sto| 3 


45-78 


Armazena 45,7 no 






registrador 3. 


2,5 |STO|[x] 3 


2.56 


Multiplica o conteudo do 






registrador 3 por 2,5 e 






armazena o resultado 






(1 14,25) novamente no 






registrador 3. 


|RCL| 3 


114.25 


Apresenta o registrador 3. 


Tabela 2-3. Calculos Aritmeticos nos Registradores 


Teclas 


Novo Conteudo dos Registradores 


ISTOI^J 


Conteudo anterior do 


registrador + numero no visor 


IstoO 


Conteudo anterior do 


registrador - numero no visor 


|STO|[x] 


Conteudo anterior do 


registrador x numero no visor 


ISTOlE] 


Conteudo anterior do 


registrador -h numero no visor 


ISTOlUI^I 


Conteudo anterior do 


registrador A numero no visor 



Voce tambem pode realizar calculos aritmeticos com os valores 
armazenados em varidveis. Por exemplo, 2 | STO 1 fx] l*KC (no menu 
MU%C) multiplica o conteudo atual de M%C por 2 e armazena o produto 
em M%C. 
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Notacao Cientffica 

A notacao cientffica e util quando se trabalha com numeros ou muito 
grandes ou muito pequenos. A notacao cientffica mostra urn numero 
pequeno (menor que 10) multiplicado por 10 elevado a uma potencia. 
Por exemplo, o Produto Nacional Bruto dos Estados Unidos em 1984 foi 
$3,662,800,000,000. Em notacao cientffica isto se escreve 3,6628 
xlO 12 . Para numeros muito pequenos, o separador decimal e movido 
para a direita e 10 e elevado a uma potencia negativa. Por exemplo, 
0,00000752 pode ser escrito como 7,52 x 10" 6 . 

Quando um cdlculo produz urn resultado com mais de 1 2 dfgitos, o numero 
e automaticamente apresentado como notacao cientffica, utilizando um E 
maiusculo em lugar de "xl 0 A ". 

Lembre-se de que a tecla (+29 altera o sinal do numero todo, e nao do 
expoente. Utilize (3 para criar um expoente negative 

Tecle os numeros 4,78 x 10 13 e -2,36 x 1CT 15 . 

Teclas: Visor: Descricdo: 

4,78 H(T] 13 4,73E13 Pressionar HIT] inicia a 

potenciacao. 

H lCLRDATAl e ' 00 Apaga o numero. 

2,36 HIT] E] Pressionar Q antes de um 

15 2'36E-15 expoente, torna-o negative 

(+✓9 -2>36E-i5 Pressionar [+7] torna o 

numero inteiro negative 
H lCLR DATA] Apaga o numero. 



Amplitude de Numeros 

Os maiores numeros positivos e negativos que se encontram disponfveis na 
calculadora sao ±9,99999999999 x 10 4 "; os menores numeros positivos 
e negativos disponfveis sao ±1x10 " 4 ". 
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3 



Cdlculos Percentuais 
Comerciais 



O menu de percentagens comerciais (BUS) e utilizado para resolver quatro 
tipos de problemas. Cada tipo de problema tern seu menu proprio. 



FIN COM ESTAT TEMP SOLVE CBIO 



VAR% %TOT MU%C MU%P 



Tabela 3-1. Os Menus de Percentagens Comerciais (COM) 



Menu 


Descricao 


Variacao Percentual 
( VRRM ) 

Percentagem do Total 
( MTOT ) 

Margem sobre o Custo 
( MLftC ) 

Margem sobre o Preco 
( MUMP ) 


A diferenca entre dois numeros (ANT e 
NOVA), expressa como uma percentagem 
(VAR%) de ANT. 

A porcao que urn numero (PARCL) e de outro 
(TOTAL), expressa como uma percentagem 
(%TOT). 

A diferenca sobre o preco (PREQ e custo 
(CUSTO), expressa como uma percentagem 
do custo [M%Q. 

A diferenca sobre o preco (PREQ e custo 
(CUSTO), expressa como uma percentagem 
do preco (M%P). 
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A calculadora retem os valores das variaveis COM ate que voce os apague 
pressionando y | CLR DATA] . Por exemplo, pressionar y | CLR DATAl enquanto no 
menu VAR% apaga ANT, NOVA e VAR%. 



Para visualizar o valor correntemente armazenado em uma variavel, pressione 
o rotulo de menu [ rcl | . Isto Ihe mostra o valor sem recalcula-lo. 



Utilizando os Menus COM 

Cada urn dos quatro menus COM tern tres variaveis. Voce pode calcular 
qualquer uma das tres variaveis se conhecer as outras duas. 

1. Para apresentar o menu VAR%, %TOT, MU%C, oU MU%P a partir do menu 
MAIN, pressione CON r e depois o rotulo de menu correspondente. Por 
exemplo, ao pressionar VRR^ , o visor apresenta: 



ANT NDYA W's. 



2. Armazene cada urn dos valores que voce conhece, digitando o numero e 
pressionando a tecla de menu correspondente. 

3. Pressione a tecla de menu do valor que voce deseja calcular. 



Exemplos Utilizando os Menus COM 
Variacao Percentual (VAR%) 

Exemplo. O total de vendas do ano passado foi de $90,000. Neste ano, o 
total de vendas foi de $95,000. Qual e a variacao percentual entre as vendas 
do ano passado e as deste ano? 
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Teclas: 



Visor: 



Descricao: 









Apresenta o menu VAR% . 


90000 


RHT 


fiNT=9e. eee.ee 


Armazena 90.000 em ANT. 


95000 


NOVR 


novr=95. eee.ee 


Armazena 95.000 em NOVO. 






RNTERI0R=5.56 


Calcula a variacao percentual. 



Quanto devera ser o total de vendas deste ano para apresentar urn incremento 
de 1 2% sobre o do ano passado? ANT continua 90.000, assim voce nao 
precisa digita-lo novamente. Entre apenas VAR% e peca NOVA. 



12 









fiNTERI0R=12.ee 

Novfi=iee. eee.ee 



Armazena 1 2 em VAR %. 
Calcula o valor 1 2% maior 
que 90.000,00. 



Percentagem do Total (%TOT) 

Exemplo. O total dos ativos de uma empresa e S67.584. O estoque da 
mesma e de $23,457. Percentualmente, quanto o estoque representa dos 
ativos? 

Voce devera fornecer valores para TOTAL e PARCL e calcular %TOT. Isto 
ocupa todas as tres variaveis, portanto nao ha necessidade de utilizar |CLR DATA I 
para remover os dados anteriores. 



Teclas: 

COM JiTOT 

23457 PRRCL 
MTOT 



Visor: 



T0TfiL=S7. 584.66 



PfiRCIfiL=£3. 457.ee 



M0TfiL=34.71 



Descricao: 

Apresenta o menu %TOT. 
Armazena S67.584 em 
TOTAL. 

Armazena $23,457 em 
PARCL. 

Calcula a percentagem do 
total. 
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Margem como Percentagem de Custo (MU%C) 



Exemplo. A margem padrao sobre a venda de bi juterias na Butique Balkis e 
de 60%. A butique acabou de receber uma remessa de colares custando 
$ 1 9,00 cada urn. Qual sera o preco de varejo de cada colar? 



Teclas: 


Visor: 


Descricao: 


COM MUJiC 




Apresenta o menu MU%C . 


1 9 CUSTO 


cusT0=i9,ee 


Armazena o custo em CUSTO. 


60 M^C 




Armazena 60% em M%C. 


PREP 


PRE£O=30*40 


Calcula o preco. 



Margem como Percentagem de Preco (MU%P) 

Exemplo. A Eletronica Kilowatt compra televisores por $225, com urn desconto 
de 4%. Os televisores sao vendidos por $300. Qual e a margem do custo 



liquido como uma 


percentagem do preco 


de venda ? 


Qual e a margem 


como percentagem do 


preco sem o desconto de 4% ? 


Teclas: 


Visor: 


Descricao: 


COM MUJiP 




Apresenta o menu MU%P. 


V225 04 (%) 




Calcula e armazena o custo 


CUSTO 


CUST0=216,ee 


liquido em CUSTO. 


300 PREP 


PRE?o=3ee.ee 


Armazena 300 em PRECO. 


M^P 


MfiRKUP^P=23.ee 


Calcula a margem como 






percentual do preco. 


Utilize $225 para 


CUSTO e deixe PRECO de lado. 


225 CUSTO 


CUST0=225,ee 


Armazena 225 em CUSTO. 


M5iP 


MfiRKUP5iP=25.0e 


Calcula a margem. 
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Compartilhando Varidveis entre Menus 



Se voce comparar os menus MU%C e MU%P, vera que eles tern dois rotulos de 
menu em comum — CUSTO e PRE? . 



VAR% %TOT MU%C MU%P 

I I I 

CUSTO PRECO M%C 

v 



CUSTO PRECO M%P 

v 

Variaveis | 
compartilhadas 



A calculadora mantem o controle dos valores que voce digita de acordo com 
estes rotulos. Por exemplo, se voce digitar CUSTO e PRECO no menu MU%C, 
sair para o menu COM, e entao apresentar no visor o menu MU%P, a 
calculadora retem esses valores. Em outras palavras, as variaveis sao 
compartilhadas entre os dois menus. 

Exemplo: Utilizando Variaveis Compartilhadas. Uma cooperativa de 
alimentos compra caixas de sopa enlatada a urn custo faturado de S°,60 por 
caixa. Se a cooperativa utilizar rotineiramente uma margem de 15% sobre o 



custo, qual sera o preco de venda de cada 


caixa de sopa? 


Teclas: 


Visor: 


Descricao: 


COM MLftC 




Apresenta o menu MU%C. 


9,6 CUSTO 


CUSTO=9,60 


Armazena 9,60 em CUSTO 


15 M5iC 


MfiRKUP?:C=15 J e0 


Armazena 15% em M%C. 


PRE? 


PRES0=11 ,64 


Calcula o preco unitario de 



venda no varejo. 



Qual e a margem sobre o preco? Alterne o menu mas mantenha o mesmo 
CUSTO e PRECO. 

I EXIT | MLPiP Sai do menu MU%C e apresenta 

o menu MU%P. 

M*P MARKUPS 13, 64 Calcula a margem como 

percentagem do preco. 
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4 

Cdlculos de Conversao 
de Moedas 

O menu CBIO realiza calculos de conversao de moedas entre duas moedas 
utilizando uma taxa de conversao que voce calcula ou armazena. 



O Menu CBIO 



FIN COM ESTAT TEMP SOLVE CBIO 



US$ EUR€ TAXA M.STO M.RCL SEL 



Para apresentar o menu de conversao de moedas a partir do menu MAIN, 
pressione CBIO . 



0,00 



USi 


EURC 


TAXA 


M.STD 


M.RCL 


SEL 



T 



Moeda #1 e US$ 
(Dolar norte-americano) 



Moeda #2 e EUR€ 
(EURO dolar) 
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Tabela 4-1 . O Menu CBIO 


Tecla do 
Menu 


Descricao 


MDAl 


Moeda Atual #7; armazena ou calcula o numero de unidades 
desta moeda. 


MDA2 


Moeda Atual #2; armazena ou calcula o numero de unidades 
desta moeda. 




Armazena ou calcula a taxa de conversao entre as duas 




moedas. A taxa e expressa como o numero de unidades da 

1 juo • 1 i * n 'II 1 / mi 

moeda #Z equivalente a 1 unidade da moeda #/. 


M.STO 


Armazena a moeda atual #7, moeda #2, e a TAXA. 


M.RCL 


Recupera urn par de moedas previamente armazenado e a 




TAXA. 


SEL 


Seleciona urn novo conjunto de moedas. 



Selecao de urn Conjunto de Moedas 

Para selecionar urn par de moedas: 

1. Pressione SEL para apresentar o menu de moedas. Pressione mais vezes, 
se necessdrio, para ver moedas adicionais (veja tabela 4-2 ). 

2. Pressione uma tecla do menu para selecionar a moeda #1 . 

3. Pressione uma tecla do menu para selecionar a moeda #2. A TAXA e 
automaticamente redefina para 1 .0000. 

4. Armazena uma taxa de conversao. Existem duas maneiras de armazenar 
uma TAXA : 

■ Calcule a taxa de uma equivalencia conhecida (veja o exemplo "Calculando 
uma Taxa de Conversao," d pdgina 56). Calcular a taxa de conversao e 
geralmente a maneira mais fdcil de entrar com uma taxa correta, uma vez 
que a ordem em que as duas moedas sao selecionadas nao altera os 
cdlculos. 

■ Armazene a taxa de conversao teclando o valor e pressionando TRXfl 
(veja "Armazenando uma Taxa de Conversao" na pdgina 57). 
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Tabela 4-2. Moedas 



us* 


EUR€ 




CRN$ 


UK£ 


Estados 


Austria, 


Grecia, 


Canada 


Reino Unido 


i i ■ 1 1 

Unidos da 


n ' 1 

Belgica, 


ii i 1 1 ' i • 
Irlanda, Italia, 


(Dolares) 


ii • i \ 
(Libras) 


America 


Alemanha, 


Luxemburgo, 






(Dolares) 


Espanha, 


Paises Baixos, 








Finlandia, 


Portugal, 








Franca, 


Cid.Vaticano 










(EURO) 








S U f(£Q 


Israel 


Dinnmnrrn 


hslori ipnn 
1 NUI ucuu 


S i \&r\a 


{ Froncosl 


(Novo Shekel) 


fCoroa) 


fCoroa) 


fCoroa) 




R 








Russia 


Arcjenti na 


Venezuela 


Drasn 


reru 


(Rublo) 


(Bolivar) 






Africa do Sul 










(Band) 










Arabia 










Saudita 










(Riyals) 










PESO 


HK£ 


HT$ 


RMB 


WON 


Bolivia Chile, 


Honq Konq 


Taiwan 


China 


Coreia do Sul 


Colombia, 


(Dolares) 


(Novos 


(Yuan 


(Won) 


Mexico, 


Dolares) 


Renminbi) 




Filipinos, 










Uruguai 










(Pesos) 










YEN 


*R 




HZ* 


RP 


Japao 


Australia 


Malasia 


Nova 


Indonesia 


(lene) 


(Dolares) 


(Ringgits) 


Zelandia 


(Rupia) 








(Dolares) 












MDfll 










MDR2 


Cingapura 


Tailandia 


India 


Paquistao 


Miscelanea* 


(Dolares) 


(Baht) 


(Rupia) 


(Rupia) 




* Use para moec 


as nao incluidas 


na tabela 
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Armazenando uma Taxa 

Os dois exemplos a seguir ilustram as duas maneiras de armazenar uma taxa 
de conversao. 

Exemplo: Calculando uma Taxa de Conversao. Voce acabou de viajar do 
Canada para os Estados Unidos e voce precisa trocar seus Dolares 
Canadenses por Dolares Americanos. O quadro de conversao mostra o 
seguinte: 



Quadro de Conversao nos 


Estados Unidos (em US$) 


Moeda 


Taxa 


Euro (EUR€) 


1,0842 


Canada (CANS) 


0,6584 


Hong Kong (HK$) 


0,1282 



O quadro determina estas equivalencias:* 

1 EUR€ e equivalente a 1,0842 US$ 

1 CANS e equivalente a 0,6584 US$ 

1 HK$ e equivalente a 0,1282 US$ 

Parte 1: Selecione as moedas e calcule uma taxa de conversao para as 

mesmas. 

Teclas: Visor: Descricao: 

EHTRRR UMfi TfiXfi Apresenta o menu CBIO 

SELECIONfiR MOEDfi 1 Selecione CANS como 

moeda #1 

US* SELECIONfiR MOEDfi 2 Selecione USS como moeda 

#2 



CBIO 




SEL 


CRN* 



O quadro e relativo a dolares norte-americanos. Muitos quadros possuem duas 
colunas - uma coluna de "Compra" e uma coluna de "Venda". A coluna de "Compra" 
e utilizada para transacoes nas quais o "Banco" compra determinada moeda de voce 
em troca de dolares norte-americanos. Desse modo, se voce chegar aos Estados 
Unidos com CAN$ (dolares canadenses), a taxa de conversao na coluna de 
"Compra" se aplica para comprar US$(d6lares norte-americanos) com seus CAN$ 
(dolares canadenses). A coluna de "Compra" se aplica para a venda de US$ em 
troca de CAN$. 
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1 CRN$ 



0,6584 



CfiN*=l ,<ze 



us*=e, 66 



TfiXfi=0, 66 



Armazena o numero de 
CAN$ 

Armazena o numero 
equivalente de USS 
Calcula a TAXA. 



Parte 2: As seguintes seqliencias de teclas mostram que voce pode inverter a 
ordem em que as duas moedas sao selecionadas. 



Teclas: 

SEL US* 



0,6584 US* 



Visor: 

SELECIONfiR MOEDfi 2 
ENTRfiR UMR TRXfi 
SELECIONfiR MOEDfi 1 
US*=e, 66 
TfiXfi=l,52 



Descricao: 

Selecione USS como moeda 
#1 

Selecione CANS como 
moeda #2 

Armazena o numero de 
CANS 

Armazena o numero 
equivalente de USS 
Calcula a TAXA. 
(1 ^0,6584) 



Exemplo : Armazenando uma Taxa de Conversao. Se voce decidir 
armazenar a taxa de conversao diretamente, voce deve selecionar as 
moedas na ordem correta, uma vez que a TAXA e definida como o 
numero de unidades da moeda #2 em relacao a uma unidade da 
moeda #1 . 

Utilize o quadro de conversao para os Estados Unidos d pagina 56 para 
armazenar uma taxa de conversao para a conversao entre dolares de Hong 
Kong e dolares americanos. 



Teclas: 

CBIO 



Visor: 

ENTRfiR UMfi TfiXfi 



Descricao: 

Apresenta o menu CBIO 
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SEL 


OUTRO 




Selecione HK$ como moeda 


OUTRO 


OUTRO 




#1 


HK$ 




SELECIONfiR MOEDfi 2 




US* 




EHTRfiR UMR TfiXR 


Selecione US$ como moeda 








#2 


0,1282 


TflXR 


TF!Xfi=e, 13 


Armazena a TAXA 



Conversao entre duas Moedas 

Apos as moedas terem sido selecionadas e uma TAXA ter sido armazenada, 
voce podera converter qualquer numero de unidades de uma moeda para uma 
outra. 



Exemplo : Convertendo dolares de Hong Kong em dolares americanos. 
Parte 1: Utilize a taxa de conversao armazenada no exemplo anterior para 
calcular quantos dolares americanos voce receberia em troca de 3.000 
dolares de Hong Kong. 



Teclas: Visor: Descricao: 

3000 HK$ HK*=3. eee.ee Armazene o numero 

de HK$ 

US* US$=384,6e Calcula o equivalente 

em US$ 



Parte 2: Urn casaco de la na vitrine de uma loja custa 75 US$- Qual seria o 
custo em HK$ (dolares de Hong Kong)? 



Teclas: Visor: Descricao: 

75 US* US*=75.ee Armazene o numero 

de USS 

HK* HK*=585,e2 Calcula o equivalente 

em HK$ 
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Armazenando e Recuperando Conjuntos de Moedas 



Pressionar N.STO ou M.RCL apresenta o menu C.STO/C.RCL, que e usado 
para armazenar e recuperar conjuntos de moedas e taxas. O menu pode 
armazenar ate seis conjuntos de moedas. Inicialmente o menu contem seis 
rotulos vazios. 

Armazenando Conjuntos de Moedas. Para armazenar o conjunto de moedas 
atual e a taxa, pressione N.STO . Entao pressione qualquer tecla do menu 
para designar aquela tecla para este conjunto. Por exemplo, armazenando as 
moedas do exemplo anterior voce armazena moeda #1 = HK$, moeda #2 = 
USS, e TAXA = 0,1282. (Os valores US$ = 75 e HK$ = 585,02 nao sao 
armazenados.) 

Recuperando Conjuntos de Moedas. Para recuperar urn conjunto de moedas 
armazenado e sua taxa de conversao, pressione M.RCL , seguido da tecla de 
menu adequada. Automaticamente a hp 17bll+ retorna ao menu CBIO. A 
mensagem de equivalencia e os rotulos do menu mostrarao as moedas e a 
TAXA recuperadas. 



Apagando as Varidveis de uma Moeda 

Pressionar y | CLR DATA] quando o menu CBIO esta sendo apresentado, define a 
TAXA para 1,0000. Os valores das duas moedas atuais retornam para 0. 
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5 



Valor do Dinheiro no Tempo 



A expressao valor do dinheiro no tempo descreve os calculos baseados na 
capacidade do dinheiro gerar juros durante urn periodo determinado de tempo. 
O menu VDT executa calculos de juros compostos e calcula (e imprime) pianos 
de amortizacao. 

■ Nos calculos de juro composto, o juro e adicionado ao principal em 
penodos espedficos de composicao, gerando igualmente juro. Contas de 
poupanca, hipotecas e arrendamentos constituem calculos de juro composto. 

■ Nos calculos de juro simples, o juro e uma percentagem do principal e e 
reposto com urn unico pagamento. Os calculos de juro simples podem ser 
realizados utilizando-se a tecla (%) (pagina 40). Para urn exemplo que 
calcula juro simples utilizando uma taxa anual de juro, veja a pagina 1 86. 



O Menu VDT 



FIN 



COM ESTAT TEMP SOLVE CBO 



VDT 



CNVI FLCX 



BOND DEPRC 



N 



l%PR 



VP 



PGTO 



VF 



OUTRO 



{ 



PG/P INIC 



FIM 



AMRT 
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O menu valor do dinheiro no tempo (VDT) realiza diversos calculos de juro 
composto. Especificamente, voce pode utilizer o menu VDT para uma serie de 
fluxos de caixa (dinheiro recebido ou dinheiro pago) quando: 



A importancia de cada pagamento e a mesma.* 
Os pagamentos ocorrem a intervalos regulares. 

Os periodos de pagamento coincidem com os periodos de composicao. 



1 2 pagamentos 

(ou pert odos) por ano 



Modo de pagamento: no 
fim de cada peri odo 



12 PG/P 



MODO FIN 



N 


ftPR 


YP 


PGTD 


YF 



Para o segundo n( vel de VDT 
Figura 5-1. O Primeiro Nivel do Menu VDT 



O Primeiro Nivel do Menu VDT tern cinco rotulos de menu para variaveis mais 
OUTRO . A tecla OUTRO acessa urn segundo nivel de menu utilizado para 
especificar condiooes de pagamento (o modo de pagamento) e para 
apresentar o menu AMRT (amortizacao). 



12 PG/P 



N 




VP 


PGTD 


YF 



MODO FIM 



Figura 5-2. O Segundo Nivel do Menu VDT 



* Para situacoes onde o total de pagamentos varia, utilize o menu FLCX (fluxos 
de caixa). 
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Tabela 5-1. Rotulos do Menu VDT 



Rotulo de 
Menu 



y h 

I^PR 
UP 



PGTO 



UF 



PG/P 



Descrifdo 

Primeiro Nivel 

Armazena (ou calcula) o numero total de pagamentos ou periodos de 
composicao. *f (Para urn emprestimo de 30 anos com pagamentos mensais, 
N=12 x 30=360.) 

Calculo rapido de N: Multiplica o numero no visor por PG/P e armazena o 
resultado em N. (Se PG/P fosse 12, entao 30 y H resultaria em 
A/=360.) 

Armazena (ou calcula) a taxa nominal anual de juro como percentagem. 

Armazena (ou calcula) o valor presente— urn fluxo de caixa inicia o valor 
descontado de uma serie de fluxos de caixa futures (PGTOs + VF). Para urn 
credor ou urn tomador, VP e o montante do emprestimo; para urn investidor, 
VP e o investimento inicial. Se VP for urn valor pago, fica negativo. VP 
sempre ocorre no inicio do primeiro periodo. 
Armazena (ou calcula) o valor de cada pagamento periodico. Todos os 
pagamentos sao iguais, sem pular nenhum. (Se os pagamentos nao forem 
iguais, utilize FLCX em lugar de VDT). Os pagamentos podem ocorrer no 
inicio ou no final de cada periodo. Se PGTO representar uma importancia 
paga, ele e negativo. 

Armazena (ou calcula) o valor futuro— urn fluxo de caixa final ou urn valor 
composto de uma serie de fluxos de caixa anteriores (VP + PGTOs). VF 
ocorre sempre no final do ultimo periodo. Se VFe uma importancia paga, ele 
e negativo. 

\ OUTRO [ExjT] 

Segundo Nivel 

Especifica o numero de pagamentos ou periodos de composicao por ano.t 
(Deve ser urn numero inteiro, de 1 a 999.) 



* Quando urn N nao-inteiro for calculado (urn "periodo parcial"), a resposta deve ser interpretada 

com cuidado. Veja o exemplo sobre uma conta de poupanca a pagina 70. 

Os calculos utilizando urn numero N nao-inteiro ja armazenado, produzem urn resultado 

matematicamente correto, mas nao tern uma interpretacao simples. O exemplo da pagina 168 

utiliza o Solver para realizar urn calculo de periodo parcial (nao-inteiro) no qual o juro comeca a 

acumular-se antes do inicio do primeiro periodo regular de pagamento. 

t O numero de periodos de pagamento deve ser igual ao numero de periodos de composicao. 

Em casos em que isso nao seja verdade, veja a pagina 86. Para hipotecas canadenses, veja a 

pagina 193. 
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Tabela 5-1. Rotulos de Menu VDT (Continuacao) 



KOTUIO 

de Menu 


uescricao 




Segundo Nfvel (Continuacao) 


IHIC 


Estabelece o modo Inteio: os pagamentos ocorrem no 




inicio de cada periodo. E o modo tipico para pianos de 
poupanca e leasing. (Os modos Inic e Fim nao tern 
importancia se PGTO=0.) 


FIM 


Estabelece o modo Fim: os pagamentos ocorrem no final 




de cada periodo. E o modo tipico para emprestimos e 
investimentos. 


RNRT 


Acessa o menu de amortiza<;ao. Veja a pagina 77. 



A calculadora retem os valores das variaveis VDT ate que voce as apague 
pressionando U | CLR DATA] . Ao visualizar o primeiro nivel do menu VDT, 
pressionar U | CLR DATA I apaga as variaveis N, l%PR, VP, PGTO e VF. 
Quando o menu de segundo nfvel ( OUTRO ) e apresentado, pressionar 
y I CLR data! retorna as condicoes de pagamento para 12PG/P MODO FIM. 

Para visualizar que valor estd atualmente armazenado em uma variavel, 
pressione o rotulo de menu | RCL | . Isto mostra o valor sem recalcula-lo. 



Diagramas de Fluxo de Caixa e 
Sinais de Numeros 

E bastante util ilustrar calculos de VDT com diagramas de fluxo de caixa. 
Diagramas de fluxo de caixa sao linhas de tempo divididas em segmentos 
iguais denominados periodos de composicao (ou de pagamentos). As setas 
mostram a ocorrencia de fluxos de caixa (entrada ou saida de pagamentos). 
Urn numero positivo representa dinheiro recebido (seta para cima) e urn 
numero negativo representa dinheiro pago (seta para baixo). 
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O sinal correto (positivo ou negativo) e essencial para os numeros 
em VDT. Os calculos somente terao significado se voce 
consistentemente mostrar pagamentos efetuados como numeros 
negativos e pagamentos recebidos (recebimentos) como numeros 
positivos. Execute urn calculo sob o ponto de vista ou do credor (investidor) ou do 
tomador, mas nao de ambos ao mesmo tempo! 



VP 

(Emprestimo) 



Dinheiro re- 
cebido e 
um numero 
positivo 

Dinheiro pago 
e um numero 
negativo 



A 














Peri odos iguais 


















1 


2 


3 


4 


5 


r PGTO 








r i 






PCTO PCTO PCTO PCTO 


VF 




Pagamentos iguais 


i 


r 



(VF e Valor Futuro, 
se houver, por exp. 
Um pagamento final 



Figura 5-3. Diagrama de Fluxo de Caixa para um 
Emprestimo sob o Ponto de Vista do Tomador (Modo Fim) 



Emprestimo 



PG 
k 


TO PG 

v k 


TO PG 
V i 


TO PG 
v i 


A 

TO 


1 

T 


2 


3 


4 


5 



VF 

PGTO 



VP 



Figura 5-4. Diagrama de Fluxo de Caixa para um 
Emprestimo do Ponto de Vista do Credor (Modo Fim) 
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Ocorrem pagamentos ou no inicio ou no final de cada periodo. O modo Fim e 
mostrado nas duas ultimas figuras; o modo Inicio e mostrado na proximo figura. 



VP 



i 
\ 

PG 




Valor cc 
' do leas 


i mtn \~7r\r\r\ 

JfJIIUI IZ.UUU 








1 

' X 

TO PG 


2 

TO PG 


3 

r i 

TO PG 


4 

TO PG 


5 

r 

TO 



VF 

Figura 5-5. Pagamentos de um Leasing Efetuados no Inicio de 
cada Periodo (Modo Inicio) 

Utilizando o Menu VDT 

Primeiro desenhe um diagrama de fluxo de caixa para o seu problema. Entao: 

1. A partir do menu MAIN, pressione FIN VDT 

2. Para apagar valores anteriores, pressione U | CLR DATA] , (Nota:Voce nao 
precisa apagar os dados se entrar com novos valores para todas as cinco 
variaveis, ou se quiser refer valores anteriores). 

3. Leia a mensagem que descreve o numero de pagamentos por periodo e o 
modo de pagamento (Inicio, Fim). Se voce necessita alterar um desses 
parametros, pressione OUTRO 

■ Para alterar o numero de pagamentos por ano, digite o novo valor e 
pressione PG^P . (Se o numero de pagamentos for diferente do 
numero de periodos de composicao, veja a pagina 86 "Periodos de 
Composicao Diferentes de Periodos de Pagamento"). 

■ Para alterar o modo Inicio/Fim, pressione IHIC ou FIN 

■ Pressione | EXIT ) para retornar ao menu principal de VDT. 

4. Armazene os valores conhecidos. (Entre cada numero e pressione sua tecla 
de menu). 
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5. Para calcular um valor, pressione a tecla correspondente do menu. 

Voce deve dar um valor a cada variavel — exceto a que calculara — mesmo que 
este valor seja zero. Por exemplo, VF deve ser zerado quando voce estiver 
calculando o pagamento periodico (PGTO) exigido para o resgate total de um 
emprestimo. Existem duas maneiras de zerar uma variavel: 

■ Antes de armazenar quaisquer valores em VDT, pressione y | CLR data! para 
apagar todas as variaveis VDT. 

■ Armazene zero; por exemplo, pressionando 0 VF estabelece zero na 
variavel VF. 



Calculo de Emprestimos 

Os tres exemplos a seguir ilustram calculos de emprestimos comuns. (Para 
amortizacao de pagamentos de emprestimos, veja a pagina 76.) Geralmente 
os calculos de emprestimos utilizam o modo Fim para pagamentos. 

Exemplo:Emprestimo para a Compra de um Automdvel. Voce estd 
financiando a compra de um carro novo atraves de um emprestimo de 3 anos 
com juro anual de 10,5% ao ano, composto mensalmente. O preco d vista e 
$7,250. Voce dard uma entrada de $1 .500. Qual sera o valor das prestacoes 
mensais? (Suponha que os pagamentos se iniciam um mes apos a compra, ou 
seja, no final do primeiro periodo). Que taxa de juro reduziria seu pagamento 
mensal em $ 1 0? 

VP= 7.250-1.500 

f VF= 0 

l%PR= 10,5 
N= 3 X 1 2 
PC/P= 12; Modo Inicio 



2 




35 


36 








r i 



PGTO= ? 
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Teclas: 

FIN VDT 

H I CLR DATA 1 

OUTRO 

U I CLR DATA I 



Visor: 



12 PG/P MODO FIM 



LExrrl 



Descri^ao: 

Apresenta o menu VDT. 
Apaga a pilha historica e as 
variaveis VDT. 

Se necessario: estabelece 1 2 
periodos de pagamento por 
ano; modo Fim. 
Calcula e armazena o 
numero de pagamentos. 
Armazena a taxa anual de 
juro. 

Armazena o montante do 
emprestimo. 

Calcula o pagamento. O 
valor negativo representa 
dinheiro a ser pago. 



Para calcular a taxa de juro que reduz o pagamento em $10, adicione 10 
para reduzir o valor negativo de PGTO. 



12 PG/P MODO FIM 

i^PR=ie.5e 



y^7250 B 1 500 

UP yp=5. 750^60 



H 




10,5 


I^PR 



PGTO 



PGT0=-186;S9 



yTT]10 PGTO 



RPR 



PGT0=-176 J 39 



i:;PR=6,75 



Armazena o novo valor do 
pagamento reduzido. 
Calcula a taxa anual de 
juro. 



Exemplo: Financiamento de uma Casa. Apos uma consideracao cuidadosa 
de suas financas voce decidiu que o pagamento mdximo mensal que pode 
assumir e de $630. Voce pode dar uma entrada de $12,000 e a taxa anual 
de juro esta fixada em 1 1,5%. Se voce fizer urn financiamento de 30 anos, 
qual sera o valor maximo da compra que voce podera fazer? 
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VP= ? 



VF= 0 
l%PR=]],5 
N=30X 12 
PG/P= 12; Modo Intcio 





359 


360 




< i 


r >' 



PGTC5= -630 



Teclas: 

FIN UDT 



H I CLR DATA 1 
OUTRO U I CLR DATA I 



EXIT 



30 U H 



11,5 I^PR 

630 
PGTO 
UP 



Visor: 



12 PG/P MODO FIM 



12 PG/P MODO FIM 



N=360,OO 



IK¥R=11 .56 

PGT0=-63e.ee 

VP=63.617 J S4 



V [+] 12000 H 75.617,64 



Descricao: 

Apresenta o menu VDT. 
Apaga a pilha historica e as 
variaveis VDT. 

Se necessdrio: estabelece 1 2 
penodos de pagamento por 
ano; modo Fim. 
Pressionar m primeiro 
multiplica 30 por 12, entao 
armazena esse numero de 
pagamentos em N. 
Armazena a taxa anual de 
juro. 

Armazena urn pagamento 
mensal negativo. 
Calcula o montante do 
emprestimo. 

Calcula o preco total do 
imovel (emprestimo mais 
entrada). 



Exemplo: Liquidacao Antecipada de Financiamento. Voce assumiu, na 
compra de uma casa, uma hipoteca de 25 anos de $75,250 com juros de 
1 3,8% ao ano. Voce estima morar na casa por 4 anos e depois vende-la, 
liquidando o emprestimo. Qual sera o valor da liquidacao ao final de quatro 
anos? 
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VP= 75,250 



l%PR= 1 3,8 
N= 4X 12 
PG/P= 12; Modo Inicio 





47 


48 








Liquida?ao J 


VF 









PGTO=? 



0 problema e resolvido em dois passos: 

1. Calcule o pagamento mensal sem a liquidacao (VF=0). 

2. Calcule o valor da liquidacao apos 4 anos. 

Teclas: Visor: Descricao: 

FIN UDT Apresenta o menu VDT. 

H I CLR DATA 1 12 PG/P MODO FIM Apaga a pilha historica e as 

variaveis VDT. 

0UTR0 U | CLR DATA 1 Se necessdrio: estabelece 1 2 

1 EXIT | 12 PG/P MODO FIM penodos de pagamento por 

ano; modo Fim. 

Passo 1. Calcule o pagamento mensal da hipoteca. 
25 U N 



13,8 l^PR i*PR=i3,3e 

75250 VP yP=75. 256,00 

PGTO PGT0=-894 J 33 



Calcula e armazena o numero 
de pagamentos mensais em 
25 anos. 

Armazena a taxa anual de 
juro. 

Armazena o montante do 
emprestimo. 

Calcula o pagamento mensal. 
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Passo 2. Calcule o valor da liquidaoao antecipada ao final de 4 anos. 



894,33 (+29 Armazena o valor 

PGTO PGT0=-894 J 33 arredondado do pagamento, 

resultando um montante exato 
(sem fracdes de centavos).* 

4 y H H=4S>ee Calcula e armazena o total de 

pagamentos em 4 anos. 
UF UF=-73. 463 ..31 Calcula o valor da liquidaoao 

ao final de quatro anos. Este 
valor somado ao ultimo 
pagamento mensal, liquida o 
emprestimo. 



Calculo de Poupanca 

Exemplo: Conta de Poupanca. Voce deposita $2,000 em uma conta de 
poupanca que rende 7,2% de juros anuais, compostos anualmente. Se voce 
nao fizer nenhum outro deposito nesta conta, em quanto tempo voce tera 
S3. 000? Ja que esta conta nao tern pagamentos regulares (PGTO=0), o modo 
de pagamento (Inicio ou Fim) e irrelevante. 

VF= 3,000 
A 



PCTO=0 



PG/P=1 

VP= -2,000 



* O PGTO armazenado no Passo anterior e o numero de 1 2 dfgitos -894,330557971 . 
O calculo da liquidacao deve usar o montante de pagamento mensal real, ou seja, o 
numero arredondado $894,33, sem fracoes de centavos. 
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Teclas: Visor: 

FIN VDT 

H I CLR DATA 1 12PG/P MODO FIM 

OUTRO 
1 PG/P 

1 PG/P MODO FIM 



EXIT 



7,2 iy.PR 



3000 VF 



IKPR=7.20 



2000 @ VP up=-2. eee.ee 



vf=3 . eee.ee 



N=5.33 



Descricao: 

Apresenta o menu VDT. 
Apaga a pilha historica e as 
variaveis VDT. 
Estabelece uma composicao 
por ano (um pagamento dos 
juros por ano). O modo de 
pagamento nao e importante. 
Armazena a taxa anual de 
juro. 

Armazena o montante do 
deposito. 

Armazena o saldo futuro da 

conta em VF. 

Calcula o numero de 
penodos de composicao 
(anos) necessdrios para que 
a conta alcance $3,000. 



Nao existe uma maneira convencional de interpretar resultados baseados em 
valores nao-inteiro (5,83) de N. Ja que o valor calculado de N esta entre 5 e 6, 
levara 6 anos de composicao anual para chegar-se a um saldo de pelo menos 
$3,000. O saldo real ao final dos 6 anos, pode calcular-se da seguinte 
maneira: 

6 N H=S.ee Armazena um numero inteiro 

de anos em N. 

VF VF=3.e35.28 Calcula o saldo da conta apos 

seis anos. 



Exemplo: Aposentadoria em Previdencia Privada. Suponhamos que voce 
tenha aberto uma conta individual de aposentadoria em 1 5 de abril de 1 985, 
com um deposito de $2,000. Dai em diante voce depositou $80,00 na conta 
ao final de cada quinzena. A conta paga juros anuais de 8,3%, compostos 
quinzenalmente. Quanto dinheiro havera na conta em 1 5 de abril de 201 8? 
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\ 
ho 
o 
o 

CO 



l%PR= 8,3 
P/V/?=2X12; Modo Infcio 
N=15X 12X 2 



359 



360 



PGTO= -80 



NO 
O 



VP= -2,000 



Teclas: 

FIN UDT 



Visor: 



OUTRO 




24 


PG/P 



FIM 


1 EXIT I 


15 U 


H 



8,3 I^PR 



UF 



24 PG/P MODO FIM 
N=36e,00 

I5;PR=8,3e 



2000 (vg 


UP 


80 S 


PGTO 





VF=63. 363.34 



Descri^ao: 

Apresenta o menu VDT. Nao e 
necessario apagar os dados, 
porque nao sera necessario 
nenhum valor com zero. 
Estabelece 24 penodos de 
pagamento por ano, modo 
Fim. 

Calcula e armazena o numero 
de depositos em N. 

Armazena a taxa anual de 
juro. 

Armazena o deposito inicial. 
Armazena o pagamento 
quinzenal. 

Calcula o saldo da conta 
depois de 1 5 anos. 



Calculos de Leasing (Arrendamento Mercantil) 

Os dois calculos comuns de leasing sao: 1) calculo do pagamento do leasing 
que leve a urn determinado rendimento do investimento e 2) determinacao do 
valor presente (valor capitalizado) de urn leasing. Os calculos de leasing 
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geralmente utilizam "pagamentos antecipados". Para a calculadora isto 
significa modo Inicio, pois todos os pagamentos serao efetuados no inicio do 
periodo. Se houver dois pagamentos antecipados, urn deles devera ser 
combinado com o valor presente. Para exemplos com dois ou mais 
pagamentos antecipados, veja paginas 73 e 195. 

Exemplo: Calculando o Pagamento de Leasing. Urn carro novo que custa 
Si 3.500 pode ser adquirido atraves de urn leasing de 3 anos, com a opcao 
de compra ao final do periodo por $7,500. Se a financeira quiser obter urn 
rendimento anual de 14%, qual deverd ser o valor dos pagamentos mensais, 
com urn pagamento antecipado? Calcule o valor do pagamento sob o ponto 
de vista da financeira. Utilize o modo Inicio, porque o primeiro pagamento e 
devido na assinatura do contrato. 

VF= 7,500 
1 i 



PGTO= ? 





I 


i t 


i t 


i i 


k i 


i i 




1 

T 


2 


3 

PG/P 


l%PR= 14 

N=36 
-12; Modo 


34 
In! cio 


35 


36 



VP= -1 3,500 

Descri^ao: 

Apresenta o menu VDT. 
Estabelece 1 2 periodos de 
pagamento por ano; modo 
Inicio. 

Armazena o numero de 
pagamentos. 

Armazena a taxa anual de 
juro. 

Armazena o valor do carro 
em VP. (Dinheiro pago pela 
financeira). 



Teclas: 



FIN 


UDT 


OUTRO 
1 2 PG/P 




IHIC 


1 EXIT | 


36 


N 





14 r*PR 

13500 [+a] 
UP 



Visor: 

12 PG/P MODO IHIC 
I^PR=14.0S 

vp=-13. see.ee 
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7500 UF VF=7.5ee^ee 



PGTO PGT0=289 J 19 



Armazena o valor da opcao 
de compra em VF. (Dinheiro 
recebido pela financeira.) 
Calcula o valor do pagamento 
mensal a ser recebido. 



Exemplo: Valor Presente de urn Leasing com Pagamentos Antecipados e 
Opcao de Compra. Sua empresa esta fazendo leasing de urn equipamento 
por 4 anos. Os pagamentos mensais sao de $2,400 com dois pagamentos 
antecipados. Voce tern a opcao de comprar o equipamento por Si 5.000 ao 
final do periodo de leasing. Qual e o valor capitalizado do equipamento, se a 
taxa de juro paga por sua empresa e de 1 8% composta mensalmente? 



Vt>= ? 



2x 

PGTO\ 



N= 47 
l%AN =1 8 
PG/P =1 2; Modo In! cio 



2 


3 




44 


45 


46 


1 1 

47 48 


T > 


< \ 




< ~\ 


r > 


r ) 





PGTO = -2,400 



-4,800 



VF= -15,000 



O problema e resolvido em quatro passos: 

1. Calcule o valor presente dos 47 pagamentos mensais no modo Inicio. (O 
modo Inicio torna o primeiro pagamento urn pagamento antecipado.) 

2. Adicione urn pagamento adicional ao valor presente calculado. Desta forma 
urn segundo pagamento antecipado e acrescentado ao inicio do periodo de 
leasing, substituindo o que teria sido o pagamento final (de numero 48). 

3. Encontre o valor presente da opcao de compra. 

4. Adicione os valores presentes calculados nos passos 2 e 3. 

Teclas: Visor: Descricao: 

FIN UDT Apresenta o menu VDT. 

H I CLR DATA 1 12 PG/P MODO FIM Apaga a pilha historica e as 

variaveis VDT. 
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OUTRO 




Estabelece 1 2 penodos de 


1 2 PG/P 




pagamento por ano; modo 


INIC |EXIT| 


12 PG/P M0D0 


Inicio. 




INIC 




Passo 1: Encontre 


o valor presente dos pagamentos mensais. 


47 N 


N=47.ee 


Armazena o numero de 






pagamentos. 


1 8 I^PR 


i;;PR=i8.ee 


Armazena a taxa anual de 






juro. 


2400 PGTO 


pgto=-2. 4ee.ee 


Armazena o pagamento 






mensal. 


yp 


UP=81 .735.58 


Calcula o valor presente 



(capitalizado) dos 47 
pagamentos mensais. 

Passo 2: Adicione o valor do pagamento adicional adiantado a VP. Armazene 
a resposta. 



V^H 2400 H 34.135.53 Calcula o valor presente de 

todos os pagamentos. 



|STO| 0 


34. 135.53 


Armazena o resultado no 






registrador 0. 


Passo 3: Encontre 


o valor presente da opcao 


de compra. 


48 N 


H=48.ee 


Armazena o numero de 






penodos de pagamento. 


15000 [+a] 




Armazena o montante da 


UF 


wf=-15. eee.ee 


opcao de compra 






(dinheiro pago). 


0 PGTO 


PGio=e.ee 


Nao ha pagamentos. 


UP 


VP=7. 346.43 


Calcula o valor presente da 



opcao de compra. 
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Passo 4: Adicione os resultados dos passos 2 e 3. 

V^E][RCL]0E] 91 ■ 476,00 Calcula o valor presente, 

capitalizado do leasing. 



Amortiza^ao (AMRT) 

O menu AMRT (pressione UDT OUTRO RMRT ) apresenta no visor ou 
imprime os seguintes valores: 

■ O saldo do emprestimo apos o(s) pagamento(s). 

■ O montante do(s) pagamento(s) aplicado aos juros. 

■ O montante do(s) pagamento(s) aplicado ao principal. 

VDT 



N l%PR VP PGTO VF OUTRO 



PG/P I NIC FIM AMRT 

I I I I I I 

#P JURO PRIN SALDO PROX TAB EL 
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Tabela 5-2. Rotulos do Menu AMRT 



Rotulos 
do Menu 


Descricao 


iin 

77 r 


A 'J I 1' J 

Armazena o numero de pagamentos a serem amortizados 




e colculo o piano de amortizacao. Os pianos sucessivos 
comecam onde o ultimo piano terminou. #Pdeve ser urn 
valor inteiro entre 1 e 1 .200. 


,URO 


Apresenta o montante de pagamentos aplicado aos juros. 


PRIM 


Apresenta o montante de pagamentos aplicado ao 




principal. 


SRLDO 


Apresenta o saldo do emprestimo. 


PRCK 


Calcula o proximo piano de amortizacao, que contem #P 
pagamentos. A proximo serie de pagamentos comeca 
onde a serie anterior comecou. 


TRBEL 


Apresenta o menu para imprimir uma tabela (piano) de 
amortizacao. 



Apresentando urn Piano de Amortizacao 

Para calcular amortizacoes voce precisa conhecer VP, l%PR, e PGTO. Se voce 
acabou de efetuar estes calculos com o menu VDT, pule diretamente para o 
passo 3. 

Para calcular e apresentar urn piano de amortizacao:* 

1. Pressione FIN UDT para apresentar no visor o menu VDT. 

2. Armazene os valores de l%PR , VP e PGTO. (Pressione (+^9 para fazer PGTO 
urn numero negativo). Se voce necessita calcular algum destes valores, siga 
as instruooes dadas na secao "Utilizando o Menu VDT", a pagina 65. Entao 
prossiga ate o passo 3. 



* Os calculos de amortizacao utilizam valores de VP, PGTO e JURO 
arredondados para o numero de casas decimais especificado pelo formato 
atual do visor. Uma especificacao fix 2 significa que esses calculos 
serao arredondados para duas casas decimais. 
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3. Pressione OUlRO para apresentar o resto do menu VDT. 

4. Se necessario, altere o numero de penodos de pagamento por ano 
armazenado em PG^P . 

5. Se necessario, altere o modo de pagamento pressionando I NIC ou FIM. (A 
maioria dos calculos para emprestimo utiliza o modo Fim). 

6. Pressione RMRT . (Se voce deseja imprimir o piano de amortizacao, va a 
pagina 81 para continuar.) 

7. Digite o numero de pagamentos sucessivos a serem amortizados e pressione 

ttP . Por exemplo, para ver urn ano de pagamentos mensais sucessivos 
estabeleca #P como 1 2. Para amortizar o total de urn emprestimo, iguale #P 
ao numero total de pagamentos (N). 
Se #P = 1 2, o visor mostrara o seguinte: 

Numero de pagamentos Conjunto atual de pagamentos 

amortizados de uma so vez a serem amortizados 



8. Para apresentar o resultado, pressione, JURO , PRIN e SRLDO (ou 
pressione (r) para visualizar os resultados da pilha). 

9. Para continuar o calculo do piano para pagamentos subsequentes, siga os 
passos a ou b. Para reiniciar o piano vd ao passo c. 

a. Para calcular o proximo piano de amortizacao sucessivo, com o mesmo 
numero de pagamentos, pressione PRCK . 




Pressione para ver os resultados 




Proximo conjunto Sucessivo de 
pagamentos autorizado 
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b. Para calcular um piano subsequente na serie, com um numero diferente de 
pagamentos, digite esse numero e pressione #P 

c. Para reiniciar a partir do pagamento #1 (utilizando as mesmas informacoes 
do emprestimo), pressione y | CLR DATAl e prossiga a partir do passo 7. 

Exemplo: Apresentando um Piano de Amortiza^ao. Para adquirir uma casa 
nova, voce assumiu uma hipoteca de 30 anos por $65,000, com juros anuais 
de 12,5%. Sua prestacao mensal e de $693,72. Calcule as parcelas a serem 
pagas em cada um dos dois primeiros anos referentes ao principal e aos juros. 

Calcule, entao o saldo do emprestimo apos 42 pagamentos (3 anos e meio). 



Teclas: 



FIN 


UDT 


12,5 


I^PR 





65000 UP 



PGTO 




OUTRO 





U I CLR DATA I 

RMRT 
12 #P 



JURO 



PRIH 



Visor: 

I5iPR=12;5e 

yp=65. eee.ee 

PGT0=-633 J ?2 

12 PG/P M0D0 FIM 

DRR #PGTS; PRESS 
{#P> 

#P=12 PGTS: 1-12 



JUR0=-3. 113. 16 



PRINCIPfiL=-211 J 43 



Descri^ao: 

Apresenta o menu VDT. 
Armazena a taxa anual de 
juro. 

Armazena o montante do 
emprestimo. 
Armazena a prestacao 
mensal. 

Se necessario: estabelece 
1 2 penodos de pagamento 
por ano; modo Fim. 
Apresenta o menu AMRT. 

Calcula o piano de 
amortizacao para os 1 2 
primeiros pagamentos, mas 
nao o exibe no visor. 
Apresenta os juros pagos no 
primeiro ano. 

Apresenta o principal pago 
no primeiro ano. 
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SRLDO 



JURO 




SfiLD0=64. 738,52 
#P=12PGTS: 13-24 

JUR0=-3.eS5,15 

PRINCIPF!L=-239,49 
SPLD0=64.549,e3 



Apresenta o saldo ao final 
do primeiro ano. 
Calcula o piano de 
amortizacao para os 
proximosl2 pagamentos. 
Apresenta os resultados 
para o segundo ano. 



Para calcular o saldo depois de 42 pagamentos (tres anos e meio), amortize 
1 8 pagamentos adicionais (42 - 24 = 1 8): 



JURO 
PRIN 



#P=1SPGTS: 25-42 



JUR0=-12.eS6,S3 
PRINCIPfiL=-419 J 9S 
5fiLD0=e4. 129,65 



Calcula o piano de 
amortizacao para os 
proximos 1 8 meses. 
Apresenta o resultado. 



Imprimindo uma Tabela de Amortizacao (TABEL) 

Para imprimir urn piano (ou "tabela") de amortizacao, siga os passos de 1 a 5 
para apresentar o piano de amortizacao (veja d pagina 77). 

6. Pressione RMRT Ignore a mensagem DRR #PGTS; PRESS {#P>. 

7. Pressione TRBEL . 

8. Digite o numero do pagamento do primeiro pagamento do piano e 
pressione PRIN . (Por exemplo, para o primeiro dos pagamentos, PRIM = 
1). 

9. Digite o numero do pagamento do ultimo pagamento do piano e pressione 
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10. Digite o incremento — o numero de pagamentos mostrado de cada vez e 
pressione INCR . (Por exemplo, para um ano de pagamentos mensais, 
INCR=12.) 

11. Pressione IR 

Os valores sao retidos ate que voce saia do menu TABEL, de maneira que voce 
pode imprimir pianos de amortizacao sucessivos reentrando unicamente 
aqueles valores de TABEL que se alteram. 

Exemplo: Imprimindo um Piano de Amortizacao. Para o emprestimo descrito 
no exemplo anterior (pdgina 79), imprima uma tabela de amortizacao com 
entradas para o quinto e o sexto anos. Voce pode continuar a partir do menu 
AMRT no exemplo anterior (passo 7, acima) ou repetir os passos de 1 a 6. 

Iniciando a partir do menu AMRT: 



Teclas: 

TRBEL 

y4 (x) 1 2 (+] 1 PRIM 

/6(x)12 ULTM 
1 2 IHCR 

IR 



Visor: 

IMPR TfiEELfi 
RMORT 

PRIM=49.ee 

ULTM=72*00 
IHCR=12 J ee 



Descricao: 

Apresenta o menu para 

imprimir tabelas de 

amortizacao. 

O 49° e o primeiro 

pagamento no quinto 

ano. 

O 72° e o ultimo 
pagamento no sexto ano. 
Cada entrada na tabela 
representa 1 2 
pagamentos (1 ano). 

Calcula e imprime o 
piano de amortizacao 
mostrado abaixo. 
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l'4PR = 
VP= 
PGTO = 
VF = 
PG/P = 
MODO FIM 




65 . 000 .■ 00 

-693.72 

12.ee 



PGTS : 43-66 
JURO= -7.376.87 
PRINCIPRL= -347.77 
SRLDO= 63.622.34 



PGTS : 61-72 
JURO= -7.336.82 
PRXNCIPRL= -333.82 
SRLDO= 63.223.12 
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6 

Conversao de Taxas de Juros 



O menu de conversao de juros (CNVI) converte entre taxas nominais e efetivas 
de juros. Para comparar investimentos com penodos de composicao diferentes, 
suas taxas nominais de juros sao convertidas em taxas efetivas de juros. Isto 
Ihe permitira, por exemplo, comparar uma conta de poupanca que paga juros 
trimestralmente com urn "bond" que paga juros semestralmente. 

■ A taxa nominal e a taxa anual de juros composta periodicamente, por 
exemplo 1 8% anuais compostos mensalmente. 

■ A taxa efetiva e aquela que, composta apenas uma vez (ou seja 
anualmente), produziria o mesmo valor final como taxa nominal. Uma taxa 
anual nominal de 1 8% compostos mensalmente e equivalente a uma taxa 
anual efetiva de 19,56%. 

Quando o periodo de composicao para uma dada taxa nominal for de urn 
ano, entao a taxa anual nominal sera a mesma que sua taxa anual efetiva. 



O Menu CNVI 



FIN COM ESTAT TEMP SOLVE CBIO 



VDT CNVI FLCK BOND DEPRC 



PER 



CONT 



%NOM %EFF P %NOM %EFF 
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O menu CNVI converte entre taxas de juros nominais e efetivas, utilizando ou: 

■ composicao periodica; por exemplo, trimensal, mensal ou didria ou 

■ composicao contmua. 



Convertendo Taxas de Juros 

Para converter entre uma taxa de juros nominal anual e uma taxa de juros 
efetiva anual composta periodicamente: 



1 . Pressione 


FIN 


CNVI 


para apresentar o menu de conversao de juros. 


2. Pressione 


PER 


para composicao periodica. 



3. Digite o numero de penodos de composicao por ano e pressione P 

4. Para converter em taxa efetiva, primeiro digite a taxa nominal e pressione 

5iN0N r e, entao pressione ^EFF . 

5. Para converter em taxa nominal, primeiro digite a taxa efetiva e pressione 

^EFF e entao pressione ^iNOM . 

Para converter entre uma taxa de juros nominal anual e uma taxa de juros 
efetiva anual composta continuamente: 



1. 


Pressione 


FIN 


CNVI para obter o menu de conversao de juros. 


2. 


Pressione 


CONT 


para composicao "contmua". 



3. Para converter em taxa efetiva, digite a taxa nominal, pressione ^NON e 
entao pressione ^EFF . 

4. Para converter em taxa nominal, digite a taxa efetiva e pressione ^EFF e 
entao pressione 'iNON . 

Os valores de %EFE e %NOM sao compartilhados entre os menus PER e 
CONT. Por exemplo, uma taxa de juros efetiva em CONT permanece 
armazenada em EFE% quando voce sai do menu CONT e entra no menu PER. 
Pressionando U | CLR DATA] em qualquer dos dois menus, voce apaga as 
variaveis %NOM e %EFE em ambos. 
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CNVI 



PER CONT 



%NOM %EFE P %NOM %EFE 

v -v J ^ V 

' 1 Variaveis compartilhadas k 
Entre PER e CONT 



Exemplo: Convertendo uma Taxa de Juros Nominal em uma Taxa de Juros 
Efetiva. Voce considera abrir uma conta de poupanca em urn destes tres 
bancos. Qual deles Ihe oferece a melhor taxa de juros ? 

Banco #1 6,7% de juros anuais, com composicao trimestral. 

Banco #2 6,65% de juros anuais, com composicao mensal. 

Banco #3 6,65% de juros anuais, com composicao contmua. 



Teclas: 


Visor: 


Descricao: 


FIN CNVI 




Apresenta o menu CNVI. 


PER 


COMPONDO P 


Apresenta o menu PER. 




VEZES/PR 




4 P 


P=4,0B 


Armazena o numero de 






periodos de composicao p 






ano do banco 1 . 


6,7 *NOH 




Armazena a taxa de juros 






nominal anual do banco 1 




*EFE=6*87 


Calcula a taxa de juros 






efetiva do banco 1 . 


12 P 


p=i2,ee 


Armazena o numero de 



periodos de composicao por 
ano do banco 2. 

6,65 JiNOM KH0M=6 > 65 Armazena a taxa de juros 

nominal anual do banco 2. 
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's.EFF 



's.EFF 



XEFE=6,86 



[exItI COHT composipso 

CONTINUfi 



5;EFE=6,83 



Calcula a taxa de juros 
efetiva do banco 2. 
Apresenta o menu CONT. 
Os valores anteriores de 
%NOM e %EFE sao retidos. 

Calcula a taxa efetiva do 
banco 3. 



Os calculos mostram que o banco 3 oferece a taxa mais favoravel. 



Penodos de Composicao Diferentes dos Penodos de 
Pagamento 

O menu VDT assume que os penodos de composicao e os penodos de 
pagamento sao os mesmos. Entretanto, depositos e saques em intervalos 
regulares em contas de poupanca nao coincidem necessariamente com os 
penodos de composicao do banco. Se forem diferentes, voce podera ajustar a 
taxa de juros utilizando o menu CNVI e utilizar essa taxa de juros ajustada no 
menu VDT. (Voce pode, tambem, utilizar VDT se PGTO = 0, apesar dos 
penodos de composicao). 

1. Chame o menu de conversao da taxa de juros periodica ( FIN CWI 

PER ). 

2. Calcule a taxa de juros efetiva anual a partir da taxa de juros nominal anual 
dada pelo banco. 

a. Armazene a taxa de juros anual em ^HON . 

b. Armazene o numero de penodos de composicao por ano em P 

c. Pressione ^EFF . 

3. Calcule a taxa de juros nominal anual que corresponde aos seus penodos 
de pagamento. 

a. Armazene o numero de pagamentos ou saques regulares por ano que 



voce realizara em 


P 


b. Pressione 
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4. Retorne go menu VDT ( | exit | [ExTf] UDl ). 

5. Armazene a taxa de juros nominal calculada em l%PR (pressione |STO 1 



6. Armazene o numero de pagamentos ou saques por ano em PG^P e 
estabeleca o modo de pagamento correspondente. 

7. Continue com os calculos VDT. (Lembre-se de que dinheiro pago e negativo 
e dinheiro recebido e positivo). 

a. N e o numero total de depositos ou saques periodicos. 

b. VP e o deposito inicial. 

c. PGTO e o montante de depositos ou saques periodicos. 

d. VF e o valor future 

Quando a taxa de juros e a variavel incognita, primeiro calcule l%PR no menu 
VDT. Esta e a taxa anual nominal que corresponde a seus penodos de 
pagamento. A seguir, utilize o menu CNVI para converter esta em taxa de 
juros efetiva, baseada nos seus penodos de pagamento. Finalmente, converta 
a taxa efetiva em taxa nominal, baseada nos penodos de composicao do 
banco. 

Exemplo: Saldo de uma Conta de Poupanca. Iniciando hoje, voce faz 
depositos mensais de $25 em uma conta de poupanca que rende 5% de juros, 
compostos diariamente (ano de 365 dias). Ao final de 7 anos, quanto voce 
tera acumulado nessa conta? 

Teclas: Visor: Descricao: 

SELECIONfiR COMPOSING 

COMPONDO P Menu de conversao de taxa 

VEZES/PR ,-lg j uros periodica. 

365 P P=365>ee Armazena os penodos de 

composicao do banco. 
5 ?iH0M ^N0M=5^ee Armazena a taxa de juros 

nominal do banco. 
^EFF %EFE=5> 13 Calcula a taxa de juros 

efetiva para composicao 

diaria. 



FIN 


CHUI 


PER 
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12 P 


p=i2,ee 


Armazena o numero de 






depositos por ano. 




KNOM=5.01 


Calcula a taxa de juros 






nominal equivalente para 






composicao mensal. 


1 EXIT || EXIT I 




Alterna para o menu VDT; o 






valor de %NOM ainda esta 






na linha de calculo. 


IstoI l*PR 


iKPR=5.ei 


Armazena a taxa de juros 






nominal ajustada em l%PR. 


OUTRO 12 PG^P 




Estabelece 1 2 pagamentos 


INIC | EXIT | 


12 PG/P MODO INIC 


por periodo e modo Inicio . 


7 U N 




Armazena 84 periodos de 


25 E PGTO 




deposito, $25 por deposito 


0 VP 


VP=0,00 


sem nenhum dinheiro antes 



do primeiro deposito 
periodico. 



UF UF-2. 519.61 Valor da conta em 7 anos. 

Se a taxa de juros fosse a incognita, voce faria primeiro o calculo VDT para 
obter l%PR (5,01). Entao, no menu CNVI PER, armazenaria 5,01 como 
%NOM e 12 como P para composicao mensal. Calcularia %EFE (5,13). E 
entao, alteraria P para 365 para composicao didria e calcularia %NOM 
(5,00), que seria a taxa do banco. 
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7 

Cdlculos de Fluxos de Caixa 



O menu fluxo de caixa (FLCX) armazena e analisa fluxos de caixa (dinheiro 
recebido ou pago) de montantes desiguais (desagrupados) que ocorrem em 
intervalos regulares.* Assim que voce entrar os fluxos de caixa em uma lista, 
podera calcular: 

■ O montante total dos fluxos de caixa. 

■ A taxa interna de retorno (TIR%). 

■ O valor presente liquido (VPL), as series uniformes liquidas (SUL) e o valor 
futuro liquido (VFL) para uma taxa de juros periodica especificada (1%). 

Voce pode armazenar muitas listas separadas de fluxo de caixa. O numero 
maximo depende da quantidade de memoria dispomvel na calculadora. 

0 menu FLCX 

I I I I I I 
I I I I I 

I I I I 

^ ^ ^ #v? 

O menu FLCX cria listas de fluxo de caixa e executa cdlculos com uma lista de 
fluxos de caixa. 



* Voce pode utilizar o menu FLCX para fluxos de caixas de montantes iguais, no entanto, 
estes sao mais facilmente manipulados no menu VDT. 
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Tabela 7-1. Rotulos do Menu FLCX 



Rotulos 
de Menu 






CRLC 




Acessa o menu CALC para calcular TOTAL, TIR%, VPL, 




SUL, VFL. 




IHCL 




rermire msenr tluxos de caixa em uma lista. 




ELIM 




Elimina fluxos de caixa de uma lista. 




NONE 




Permite nomear a lista. 




DBTER 




Permite alternar de uma lista para outra ou criar uma 




nova lista. 




#u? 




Liga e desliga o anuncio #VEZES. 



Para ver a linha de cdlculo quando este menu estd no visor, pressione 
I INPUT 1 uma vez. (Isto ndo afeta a entrada de numeros). 



Para ver este menu quando a linha de cdlculo estiver no visor, pressione | EXIT I ■ 



Diagramas de Fluxo de Caixa e Sinais dos Numeros 

As convencoes de sinal utilizadas nos cdlculos de fluxo de caixa sdo as 
mesmas utilizadas nos cdlculos de valor do dinheiro no tempo. Uma serie 
tipica de fluxo de caixa pode ser de dois tipos: 

■ Fluxos de caixa desagrupados. Estes ocorrem em series de fluxo de caixa 
sem "grupos" de fluxos iguais e consecutivos.* Jd que cada fluxo difere do 
fluxo precedente, o numero de vezes que ocorre cada fluxo e urn. 



* Qualquer serie de fluxos de caixa pode ser considerada como uma serie 
desagrupada se voce entrar cada fluxo individualmente. 
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Dinheiro recebido 
e urn numero positivo 



1 



VEZE 



peri odos 



Dinheiro pago 
e um numero 
negativo 



$200 



$300 
A 



FLUX(0)=$-700 



5100 

4- 



$200 
A 



$250 
A 



5 



-50 



n 



"n 
| 



#VEZES=1 



$125 



So 



Figura 7-1. Fluxos de Caixa (Desagrupados) 

A linha de tempo horizontal esta dividida em penodos de composicao iguais. 
As linhas verticais representam os fluxos de caixa. Para dinheiro recebido, a 
linha aponta para cima (positiva); para dinheiro pago, a linha aponta para 
baixo (negativo). Neste caso, o investidor aplicou $700. Este investimento 
gerou uma serie de fluxos de caixa, comecando ao final do primeiro periodo. 
Observe que nao existe nenhum fluxo de caixa (um fluxo de caixa nulo) no 
periodo 5, e que o investidor paga uma pequena quantia no periodo 6. 



Fluxos de caixa agrupados. Estes ocorrem em uma serie que contem 
"grupos" de fluxos iguais e consecutivos. Fluxos de caixa iguais e 
consecutivos sao denominados fluxos de caixa agrupados. A serie mostrada 
seguir esta agrupada em dois conjuntos de fluxos de caixa iguais e 
consecutivos: 

FLUXO(3) = $1,950 
#VEZES(3) = 1 



FLUXO(l) = $-100 
#VEZES(1) = 5 



FLUXO(2) = $-200 
#VEZES (2) = 3 



§ 



o 
o 



o 
o 



o 
o 



Figura 7-2. Fluxos de Caixa Agrupados 
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Apos urn pagamento inicial de $100, o investidor paga $100 ao final dos 
penodos 1 a 5, e $200 ao final dos penodos 6 a 8. O investimento retorna 
$1,950 ao final do periodo 9. Para cada fluxo de caixa que voce entra a 
calculadora Ihe solicita indicar quantas vezes (#VEZE$) ele ocorre. 



Criando uma Lista de Fluxo de Caixa 

Para utilizar o menu FLCX, assegure-se de que seus fluxos de caixa estao 
ocorrendo em intervalos regulares ao final de cada periodo.* $e urn periodo e 
pulado, entre zero para o fluxo de caixa correspondente. Se houver alguns 
fluxos de caixa agrupados (consecutivos e iguais), o anuncio #VEZE$ facilita a 
entrada de dados. 

Entrando Fluxos de Caixa 

Para entrar fluxos de caixa em uma lista FLCX: 

1. Pressione FIN FLCX . Voce vera entao ou FLUX (6)=? se a lista 
atual estiver vazia, ou FLUX< 1 ou mais>=? se a lista atual nao estiver 
vazia. Este e o final da lista atual. 

|FLM0)=? I 



CALC 


INCL 


ELIM 







2. $e a lista nao estiver vazia, voce podera escolher entre a e b: 

a. Apagar a lista pressionando y | CLR DATA] SIM (veja tambem a 
pagina 97.) 



b. Obter uma nova lista pressionando 


DETER 


*N0V 


(A lista anterior 


devera ser nomeada primeiro. Pressione 


HONE 


ou veja a pagina 95 



3. Se os fluxos de caixa estiverem desagrupados (ou seja, sao todos diferentes), 
pressione, entao, #V? para desligar o anuncio ttVEZES. Para fluxos de 
caixa agrupados deixe o anuncio ligado. (Para mais informacoes, veja a 
secao "Anuncio de #VEZES," na proximo pagina.) 
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4. Digite o valor do fluxo de caixa inicial, FLUX(O) (lembre-se de que dinheiro 
pago e negativo - utilize (+3 para mudar o sinal), e pressione | INPUT I . * 

5. Apos mostrar momentaneamente FLUX(O), o visor mostrara FLUX 1 ; 1 )=?. 
(Para visualizar FLUX(O) por mais tempo, mantenha pressionada [ INPUT 1 
antes de solta-la.) Digite o valor para FLUX(l) e pressione [ INPUT 1 . 
Aparecera entao o anuncio para novo fluxo de caixa. 

6. Para fluxos de caixa agrupados: O visor mostra agora 

ttUEZES^ 1) = 1- Em caso contrario, pressione [ EXIT | #V? para ligar o 
anuncio #VEZES. (Veja "Anuncio de numero de #VEZES," mais abaixo). 
#VEZES e o numero de ocorrencias consecutivas de FLUX(1 ). #VEZES foi 
automaticamente estabelecido como 1, e a linha de calculo apresenta 
1 > 66. Faca entao a ou b: 

a. Para reter o valor 1 e continuar para o proximo fluxo, pressione 
I INPUT 1 (ou [TP - 

b. Para alterar #VEZES, digite o numero e pressione | INPUT | . * 

#VEZES especificado 

#vezes a > = — " " 

Linha de Calculo 

7. Continue entrando cada fluxo de caixa e para fluxos agrupados, entre 
tambem o numero de vezes em que ocorre cada fluxo. A calculadora 
reconhece o final da lista quando urn fluxo e deixado em branco (nenhum 
valor e entrado). 

8. Pressione | EXIT | para terminar a lista e retornar ao menu FLCX. Voce pode 
agora prosseguir para corrigir a lista, nomea-la, obter outra lista ou efetuar 
calculos com os valores. 



* Voce pode fazer calculos com urn numero antes de entra-lo. Isto nao interfere 
na lista. Quando voce pressiona I INPUT I, a expressao calculada ou numero 
entra na lista. 

* O #VEZES maximo para cada fluxo e 999. 
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Utilize estas mesmas instrucdes para entrar com listas adicionais. 



Solicitacdo de #VEZES (#V?). Quando a calculadora apresenta o anuncio 
# VEZES ( 1 > = 1, ela Ihe solicita o numero de vezes que ocorre o fluxo atual. 
Se todos os seus fluxos de caixa sao diferentes (#VEZES e sempre 1), entao 
voce nao precisara do anuncio #UEZES. Voce pode ligar ou desligar o 
anuncio #VEZES pressionando #V? no menu FLCX. Isto produz urn breve 
anuncio: ou ttVEZES : DES, ou ttVEZES : LIG. 

Enquanto o anuncio estiver desligado, todos os fluxos de caixa que voce entrar 
terao #VEZES = 1 . 

Quando voce estiver visualizando uma lista de fluxos de caixa com o anuncio 
#VEZES desligado, a calculadora apresentard unicamente aqueles valores de 
#VEZES diferentes de 1 . 

Geralmente o anuncio #VEZES fica ligado, porque e ligado todas as vezes que 
voce apaga ou obtem uma lista de fluxos de caixa. 

Exemplo: Entrando Fluxos de Caixa. Entre os seguintes fluxos de caixa 
desagrupados em uma lista e encontre a percentagem interna de retorno (TIR). 



$-500 
125 



$ 275 
200 



Teclas: 

FIN FLCX 

H I CLR DATA 1 
SIN 

#y? 

500 B l input I 



Visor: 

RPfiGfiR fi LISTfi? 

RNUNCIOftVEZES : 
DES 

FLUXdl >=? 

-5<5<5>ee 



Descri^ao: 

Pede confirmacao. 
Apaga os dados da lista e 
solicita o fluxo inicial. 
Desliga o anuncio ja que 
nao e necessario. 
Entra o fluxo 

inicial;imediatamente solicita 
o proximo fluxo. 
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125 I INPUT 



275 | INPUT 



200 I INPUT 



[EXitl CRLC 



TIPX 



FLUX(2)=? 
FLUX<3)=? 

275.ee 
2ee.ee 

UPL.SUL. UFL DfiR 

IX 

iRR^=9.ee 



Entra FLUX(l); solicita o 

proximo fluxo. 

Entra FLUX(2); solicita o 

proximo fluxo. 

Entra FLUX(3); solicita o 

proximo fluxo. 

Finaliza a lista e apresenta o 
menu CALC . 
Calcula TIR. 



Visualizando e Corrigindo a Lista 

Para apresentar uma determinada lista, utilize DETER (veja pagina 96). 

As teclas |X| e [rl movem urn numero para cima e para baixo na lista, de 
cada vez. y (a) e y \w\ apresentam o comeco e o final da lista. 

Alterando ou Apagando urn Numero. Para alterar urn numero depois de 
have-lo entrado: apresente o numero, digite o novo valor e pressione [ INPUT 1 . 

Utilize este mesmo metodo para zerar urn numero. (Nao pressione | CLR | ou 
[*], que apaga a linha de calculo e nao a entrada dos fluxos de caixa). 

Inserindo Fluxos de Caixa em uma Lista. A insercao ocorre antes (acima) do 
fluxo atual. Pressionar INCL insere urn fluxo de caixa zero e renumera o 
restante. Voce pode, entao, entrar urn novo fluxo de caixa e seu #VEZES. 

Por exemplo, se FLUX(6) estiver no visor, pressionar INCL insere urn novo 
fluxo zero entre o FLUX(5), previamente numerado e o FLUX(6). 

Eliminando Fluxos de Caixa de uma Lista. Pressionar ELIM elimina o fluxo 
atual e seu #VEZES. 
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Copiando um Numero de uma Lista para a Linha 
de Calculo 

Para copiar um numero de uma lista para a linha de calculo, utilize (y) ou 
|X1 para apresentar o numero e, entao pressione | RCL | | INPUT | . 

Nomeando e Renomeando uma Lista de Fluxo de Caixa 

Uma lista nova nao tern nome. Voce pode nomea-la antes ou depois de 
preenche-la, mas voce deve nomea-la para armazenar outra lista. 

Para nomear uma lista: 

1. Pressione HONE a partir do menu FLCX. 

2. Utilize o menu ALFA para teclar um nome. (Os menus ALFA e ALFA-edit sao 
explicados nas paginas 28 - 31 .) Para apagar um nome, pressione | CLR | . 

3. Pressione | INPUT | . 

O nome pode ter ate 22 caracteres e incluir qualquer caractere exceto: + - x + 
()<>: = espago * 

Mas unicamente os primeiros tres a cinco caracteres (dependendo da largura 
das letras) do nome sao utilizados para um rotulo de menu. Evite nomes com 
os mesmos caracteres iniciais, pois seus rotulos de menu ficarao iguais. 



Visualizando o Nome da Lista Atual. Pressione 




e, entao | EXIT I . 



Iniciando ou Obtendo Outra Lista 

Quando voce pressiona FLCX , a lista do fluxo de caixa que aparece no 
visor e a ultima lista utilizada. 

Para iniciar uma nova lista ou mudar para uma lista diferente, a lista atual 
deve ser nomeada ou apagada. Se for nomeada, entao: 

* FLCX aceita estes caracteres especiais em nomes de listas, mas as funcoes SIZEC, 
FLOW e #T do Solver nao os aceitam. 
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1. Pressione DBlER .O menu OBTER contem urn rotulo de menu para cada 
lista com nome, mais £NOU . 

2. Pressione a tecla correspondente d lista desejada. ( *NOU mostra uma 
lista nova, vazia.) 



Apagando uma Lista de Fluxo de Caixa e 
seu Nome 

Para apagar os numeros e o nome de uma lista: 

1. Apresente no visor a lista que voce deseja apagar e, entao pressione 
y ICLR data] SIM . Desta forma os numeros sao removidos. 

2. Se a lista tiver nome, voce vera RPRGRR TRNEEM 0 HOME? 
Pressione SIM para remover o nome. Pressione MSO para conservar 
o nome com uma lista vazia. 

Para remover somente urn valor por vez de uma lista, utilize ELIM . 



Calculos de Fluxo de Caixa: TIR, VPL, SUL, VFL 

Uma vez que voce entrou uma lista de fluxos de caixa, voce pode calcular os 
seguintes valores no menu CALC. 

■ Soma (TOTAL). 

Taxa interna de retorno (TIR%). Esta e uma taxa de retorno periodica. Para 
calcular a taxa nominal anual quando o periodo for diferente de urn ano, 
multiplique TIR% pelo numero de penodos por ano. 
Se voce quiser a TIR% como uma taxa anual efetiva, utilize o menu FIN 
CNVI para converter da taxa anual nominal para taxa anual efetiva. 

■ Valor presente liquido (VPL), as series uniformes liquidas (SUL) e o valor 
futuro liquido (VFL) para uma taxa de juros espedfica e periodica, 1%. 
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Tabela 7-2. O Menu CALC para Listas FLCX 



Rotulo 
de Menu 



I I R-^i * 



Descricao 

Calcula a soma dos fluxos de caixa. 

Calcula a taxa interna de retorno — a taxa de juros 
(desconto) na qual o valor presente Ifquido dos fluxos de 
caixa e igual a zero. 

Armazena a taxa de juros periodica, expressa como uma 
percentagem. (conhecida como custo de capital, taxa de 
desconto ou taxa de retorno exigida). 

Dado 1%, calcula o valor presente Ifquido - o valor 
presente de uma serie de fluxos de caixa. 

Dado 1%, calcula a serie uniforme Ifquida - o montante 
de uma serie de fluxos de caixa constantes e iguais que 
possuem urn valor presente equivalente ao valor presente 
Ifquido. 

Dado 1%, calcula o valor futuro Ifquido de uma serie de 
fluxos de caixas, encontrando o valor futuro 
correspondente ao valor presente Ifquido. 



* Os calculos para taxa interna de retorno sao complexos e 
possivelmente exijam urn tempo relativamente longo. Para interromper o 
calculo, pressione qualquer tecla. Em certos casos, a calculadora apresenta 
uma mensagem indicando que o calculo nao pode continuar sem 
informacoes adicionais, ou que nao existe solucao. Veja o apendice B 
para maiores informacoes a respeito do calculo da TIR%. 



Sobre a Taxa Interna de Retorno (TIR%). Urn "investimento convencional" e 
considerado atrativo se TIR% exceder o custo do capital. Urn investimento 
convencional obedece a dois criterios: (1) a sequencia de fluxos de caixa 
muda de sinal uma unica vez e (2) a soma (TOTAL) dos fluxos de caixa e 
positiva. 



Lembre-se de que a calculadora determina uma TIR% periodica. Se os fluxos de 
caixa ocorrerem mensalmente, entao TIR% sera tambem urn valor mensal. 
Multiplique-o por 1 2 para obter urn valor anual. 



98 7: Calculos de Fluxo de Caixa 



Exemplo: Calculando TIR e VPL de urn Investimento. Um investidor faz um 
investimento inicial de $80,000, e espera um retorno, nos proximos cinco anos, 
como ilustrado a seguir. 

115,000 



5,000 
A 



4,500 
A 



5,500 
A 



4,000 



FLUX(O) = $ - 80,000 
(Fluxo inicial) 



Calcule o total dos fluxos de caixa e a taxa interna de retorno do investimento. 
Alem disso, calcule o valor presente liquido (VPL) e o valor futuro liquido (VFL), 
supondo que a taxa de juros anual e de 1 0,5%. 

Inicie o calculo com uma lista de fluxo de caixa vazia. Jd que os fluxos de 
caixa estao desagrupados, cada um ocorre somente uma vez. Desligue o 
anuncio de #VEZES para acelerar a entrada dos dados. 



Teclas: Visor: Descricao: 

FIN Apresenta a lista atual de 

FLCH fluxo de caixa e os rotulos 

do menu FLCX. 

y ICLR data] Apaga a lista atual ou obtem 

SIN uma nova. A lista vazia 

or solicita o fluxo de caixa 



DETER 


*N0V 







RNUNCIOftVE^ES i Mostra brevemente o status 



de #W? , retornando d 
lista. Com o anuncio 
desligado, considera-se que 
todos os fluxos de caixa 
ocorreram somente uma vez. 
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80000 psq 



INPUT 



5000 I INPUT j 



4500 | INPUT I 



5500 [ input I 



4000 I input! 



1 15000 | INPUT I 



[EXiTl CRLC 




10,5 

wpl 



FLUXd >=? 
-3e . eee ' ee 



FLUXC2)=? 



FLUX(3)=? 
FLUX(4J=? 
FLUX<5)=? 
FLUX(e>=? 



totrl=54. eee.ee 

TIRK=11 '53 

i^ie.se 

VPL=4.774.S3 
VFL=7. 865.95 



Solicita o proximo fluxo de 
caixa. A linha de calculo 
mostra o ultimo numero 
entrado. 

Armazena $5,000 em 
FLUX(l) e solicita o proximo 
fluxo. 

Armazena FLUX(2). 
Armazena FLUX(3) 
Armazena FLUX(4) 
Armazena o fluxo de caixa 
final e mostra o final da lista. 
Calcula a soma dos fluxos 
de caixa. 

Calcula a taxa interna de 
retorno. 

Armazena a taxa de juros 
periodica. 
Calcula VPL. 
Calcula VFL. 



Calcule agora o valor presente liquido, com uma taxa de juros de 1 0,5% , se 
o fluxo de caixa #4 for reduzido para $1 .000. 
FLUXC6J=? 



EXIT 



SB 

1000 I INPUT I 



[EXiTl CRLC 



flux<4:>=4. eee.ee 



flux<5:> = ii5. eee.ee 



VPL=2.762.43 



Apresenta o final da lista. 
Move-se para o fluxo de 
caixa #4. 

Altera o fluxo de caixa #4 
para Si. 000. 
Calcula o novo VPL. 
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Exemplo: Urn Investimento com Fluxos de Caixa Agrupados. Voce esta 
considerando urn investimento que exige uma saida de caixa de $9,000, com 
a promessa de fluxos de caixa mensais, como mostrado abaixo. Calcule a 
TIR%. Alem disso, encontre o VPL e o VFL para uma taxa de juros anual de 9%. 



O 
O 



O 
O 



O 
O 



o o o o 
o o o o 
o o o o 



cn ui ui 
o o o 
o o o 



t t t 



FLUX(l) 



FLUX(2) 



FLUX(3) FLUX(4) 



FLUX(O) - 



• 9,000 



Ja que alguns fluxos de caixa estao agrupados (consecutivos e iguais), o 
anuncio #VEZES deve estar ligado de forma que voce possa especificar urn 
numero diferente de 1 . 



Numero de 
Grupo 


Montante 


Numero de 
Vezes 


Inicial 


-9.000 




1 


500 


3 


2 


1.000 


4 


3 


0 


1 


4 


1.500 


3 



Teclas: 



FIN 
FLCX 

H I CLR DATA 1 
SIN 



Visor: 



FLUXC6)=? 



Descricao: 

Lista atual de fluxo de caixa 
e menu FLCX. 

Apaga a lista atual. O 
anuncio de #VEZES e 
ligado. 
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9000 [vq I INPUT I FLUX<1>=? 



500 I INPUT 



3 | INPUT ' 



1000 I INPUT I 4 



I INPUT I 

0 i input ; 

1 INPUT I 



1500 I input I 3 



INPUT 



lEXiTl CRLC 

\A (T) 12 
IX 

ypL 



#VEZESa> = i 



FLUXC2J=? 



FLUXC3)=? 
FLUX(4)=? 
FLUX<5)=? 

JIRX=1 ,53 

I5;=e,75 
UPL=4S2,S5 
UFL=535, 13 



Armazena o fluxo de caixa 
inicial. 

Armazena FLUX(l) e solicita 

o#VEZES(l). 

FLUX(l) ocorre 3 vezes; 

solicita o proximo fluxo de 

caixa. 

Armazena FLUX(2) quatro 
vezes. 

Armazena FLUX(3) uma vez 
(o 1 entra automaticamente). 
Armazena FLUX(4) tres 
vezes. 

Apresenta o menu CALC . 
Calcula a TIR% mensal. 
Armazena a taxa de juros 
mensal periodica. 
Calcula VPL. 
Calcula VFL. 



Exemplo: Urn Investimento com Retorno de Caixa Trimestral. Voce recebeu 
uma oferta para investir $20,000. O investimento oferece urn retorno de 
pagamentos trimestrais durante quatro anos, da seguinte forma: 

Ano 1 4 pagamentos de $500 
Ano 2 4 pagamentos de $1 .000 
Ano 3 4 pagamentos de $2,000 
Ano 4 4 pagamentos de $3,000 
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en (_n (_n (_n 



O 
O 



O 
o 



o 
o 



o 
o 



t t t t 



o 
o 
o 



o 
o 
o 



o 
o 
o 



o 
o 
o 











o 


o 


o 


o 


o 


o 


o 


o 


o 


o 


o 


o 



GO GO GO CO 



o 
o 
o 



o 
o 
o 



o 
o 
o 



o 
o 
o 



FLUX(O) = - 20,000 

Calcule a taxa anual de retorno para este investimento. (O anuncio #VEZES 
devera estar ligado). 



Teclas: 

FIN FLCX 



H I CLR DATA 1 

SIN 
ou 

DETER *HOV 

20000 



INPUT 



500 | INPUT 



4 I INPUT 1 
1000 | INPUT | 4 



INPUT 



2000 I INPUT I 4 



INPUT 



3000 | input I 4 
I INPUT | 



Visor: 



FLUXC6)=? 

FLUxa;^? 

#VEZESa> = i 
FLUX(2>=? 



FLUX(5)=? 



Descri^ao: 

Lista atual de fluxo de caixa. 
Apaga a lista atual ou obtem 
uma nova. Isto liga o 
anuncio #VEZES. 

Armazena o fluxo de caixa 
inicial. 

Armazena FLUX(l) e solicita 
o numero de vezes que este 
fluxo ocorre. 

FLUX(1 ) ocorre quatro vezes. 
Armazena FLUX(2), FLUX(3) 
e FLUX(4) e o numero de 
vezes que cada fluxo ocorre. 
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[EXiTl CRLC 



Calcula a taxa trimestral de 



I IPX 



TIR5:=2,43 



retorno. 



/04@ 



9,72 



Calcula a taxa anual 
nominal de retorno a partir 
da taxa trimestral. 



Efetuando Outros Cdlculos com Dados de FLCX 

Se voce deseja efetuar outros cdlculos com fluxos de caixa alem daqueles no 
menu CALC, voce poderd faze-lo escrevendo suas proprias formulas no Solver. 
Existem funcoes do Solver que podem acessar os dados armazenados nas 
listas FLCX e, existe tambem, uma funcao totalizadora que pode combinar 
todos ou parte dos valores armazenados em listas especificas. 

Para maiores informaooes, veja "Acessando Listas de FLCX e ESTAT a partir 
do Solver" no capitulo 1 2. 



1 04 7: Cdlculos de Fluxo de Caixa 



Bonds 



8 



O menu BOND calcula o rendimento no vencimento ou preco de urn bond. 
Tambem calcula o rendimento na recompra sobre a data de urn cupom e juros 
acumulados. Voce pode especificar as seguintes funcoes: 

■ Base do Calendario: 30/360 ou real/ real (dias por mes/dias por ano). 
Bonds municipals, estaduais e corporativos emitidos nos Estados Unidos sao 
tipicamente 30/360. U.S. Bonds do Tesouro dos EUA sao real/ real. 

■ Pagamentos por Cupom: semestrais (semianuais) ou anuais. A maioria dos 
bonds dos EUA e semianual. 



O Menu BOND 



FIN COM ESTAT TEMP SOLVE CBIO 



VDT CNVI FLCX BOND DEPRC 



I I I I I I 

TIPO CMP VENC %CNT RECP OUTRO 

t 



%MRC PREC ACUM 



OUTRO 



Ao pressionar BOND o visor apresenta o menu BOND e o tipo de bond 
especificado atualmente: 30/366 ou fVR; SEMIRNURL ou RNURL. 
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Tabela 8-1. Rotulos do Menu BOND 



Rotulos 


Descri^ao 


do Menu 






TIPO 




Apresenta um menu de tipos de bond: 30/360 ou 




real/real, semianual ou anual. 




CMP 




Armazena a data de liquidaoao (compra) utilizando o 




formato da data atual [MM.DDAAAA ou DD.MMAAAA; 




veja pagina 1 39). 




UENC 




Armazena a data do vencimento ou a data de recompra 




utilizando o formato da data atual. A data de recompra 




deve coincidir com uma data de cupom. 




'S.CWT 




Armazena a taxa anual do cupom como uma 




percentagem. 




RECP 




Armazena o preco de recompra para cada Si 00 de valor 




de face (nominal). Para calcular o rendimento no 




vencimento, RECP deve ser igual a 100. (Um bond em seu 




vencimento possui um valor de "recompra" igual a 100% 




de seu valor de face). 




X ["In lb 








JiMRC 




Armazena ou calcula o rendimento (como uma 




percentagem anual) no vencimento ou na data de 




recompra. 




PRE? 




Armazena ou calcula o preco para cada Si 00 de valor de 




face. 




RCUM 




Calcula os juros acumulados da data do ultimo pagamento 




de cupom ate a data de liquidaoao, para cada Si 00 de 




valor de face. 



A calculadora conserva os valores das variaveis de BOND ate que voce as 
apague pressionando U | CLR DATA] enquanto o menu BOND e apresentado no 
visor. Ao apagar as variaveis, RECP e estabelecida em 100 e as demais em 
zero. 

Para visualizar o valor atualmente armazenado em uma variavel, pressione 
I RCL] e em seguida o rotulo do menu. 
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Efetuando Cdlculos com Bond 

Alguns bonds empresarias nos Estados Unidos utilizam a convencao na qual o 
preco do bond e fixado em 100 se a taxa do cupom for igual ao rendimento, 
se a data da liquidacao for ou nao uma data de cupom. O menu BOND nao 
usa esta convencao. 

Para calcular o prego ou o rendimento de um bond: 

1. Apresente no visor o menu BOND: pressione FIN BOND . 

2. Pressione y | cut DATA 1 . Isto estabelece RECP=100. 

3. Defina o tipo de bond. Se a mensagem no visor nao corresponde ao tipo 
que voce deseja, pressione TIPO . 

Base do Calendario ^Period o de Juros 

^t30/360 SEN I ANURIA I 



3E0 


m 


SEMI 


ANUA 



■ Pressionar 360 estabelece a base do calendario para mes de 30 
dias e ano de 360 dias. 

■ Pressionar R^R estabelece a base do calendario para o mes e ano 
do calendario real. 

■ Pressionar SEMI estabelece pagamentos semianuais para cupons. 

■ Pressionar RNUR estabelece pagamentos anuais para cupons. 
Pressione | EXIT | para voltar ao menu BOND. 

4. Digite a data de liquidacao (MM.DDAAAA ou DD.MMAAAA de acordo 
com o formato da data; veja capitulo 1 1 ) e pressione CMP 

5. Digite a data de vencimento ou a data de recompra e pressione UENC . 

6. Digite a taxa de cupom como uma percentagem anual e pressione ^CHT . 

7. Digite o valor de recompra, se existir, e pressione RECP . Para um bond 
conservado ate o vencimento, o valor RECP deve ser igual a 1 00. (Veja o 
passo 3). 
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8. Para calcular o resultado, pressione primeiramente MRIS para acessar os 
demais rotulos de menu. Siga entao a ou b: 

a. Digite o rendimento e pressione ^MRC . Pressione PREP para 
calcular o preco. 

b. Digite o preco e pressione PREP . Pressione ^MRC para calcular o 
rendimento. 

^Para calcular os juros acumulados, pressione RCUN . O montante total devido 
^ao vendedor e PREQ3 + ACUMULADO, ou seja: PREP (+) RCUN g. 

Calculando Valores Fracionarios. Quando for dado urn valor fracionario que 
deve ser entrado em forma decimal, efetue o calculo aritmetico e entao 
armazene o resultado diretamente em uma variavel. Nao apague o calculo 
aritmetico para teclar novamente o resultado antes de armazena-lo - este 
passo e desnecessario e pode provocar respostas incorretas devido ao 
arredondamento. Veja como se armazena 8 3 /s em %MRC no exemplo a 
seguir. 

Exemplo: Preco e Rendimento de urn Bond. Que preco voce deveria pagar 
em 10 de agosto de 2003 por urn bond do Tesouro dos EUA de 6%% que 
vence em 1° de maio de 2018 se voce deseja urn rendimento de 8 3 / 8 %? A 
base do calendario e real/real e os pagamentos do cupom sao semianuais. (O 
exemplo admite que o formato de data e DD.MMAAAA.) 

Teclas: 

FIN BOND 

U fCLRDATAl 

TIPO R/R 
SEMI [EXIT] 
8.102003 CMP 

5.012018 VENC 



Visor: 



R/R SEMIfiNUfiL 

C0MPRfi= 
63/16/2663 DOM 



Descricao: 



Jd que nao existe recompra 
para este bond, defina RECP 
= 1 00, apagando as 
variaveis. 

Estabelece o tipo de bond, 
se necessario. 
Armazena a data de 
liquidacao (compra). 

Armazena a data de 
UENCIM=65/61/2613 TER vencimento. 
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6,75 ^CHT 



MRIS 

/3E808 
JiMRC 



PRE? 



KC0NTRfiT0=6 > 75 



{+} RCUM 



^MERCfiD0=3 J 38 



PRES0=86;33 



36 ..38+1 .35 



YE} 



33.23 



Armazena a taxa anual do 
cupom. 

Armazena o rendimento 
desejado (no visor 
arredondado para duas 
casas decimals).* 
Resultado: o preco e $86,38 
para cada $ 1 00 de valor de 
face. 

Adiciona os juros 
acumulados devidos ao 
vendedor. 
Preco liquido. 



Suponha que a cotacao de Mercado para o bond seja 8814. Que rendimento 
representa? 



88,25 


PREP 







PRE?0=88;25 
3;MERCfiDO=3 > 13 



Armazena o preco cotado. 
Resultado: rendimento no 
vencimento. 

Exemplo: Um Bond com Clausula de Recompra. Qual o preco de urn bond 
corporativo de 6% vencendo em 03 de marco de 2022 e comprado em 02 de 
maio de 2003 para render 5,7%? O Bond e recompravel em 3 de marco de 
2006 (uma data de cupom), por um valor de 102,75. Qual e o rendimento ate 
a data de recompra? Utilize um calendario 30/360 com pagamentos 
semianuais do cupom. 



Teclas: 

FIN BOND 

U IclrdataI 
TIPO 368 
SEMI [EXlfl 



Visor: 



36/366 SEMIfiNURL 



Descricao: 

Apresenta o menu BOND 
menu e apaga as variaveis. 
Estabelece o tipo de bond, 
se necessario. 



Para visualizar o numero com todas as casas decimais, pressione HI show I. 
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5.022003 CMP 


COMPRfi= 


Armazena a data de 




05/62/2663 SEX 


compra (formato 






DD.MMAAAA ). 


3.032022 VENC 


UENCIM=03/03/2022 QUI 


Armazena a data de 






vencimento. 


6 5iCHT 


5iCONTRF!TO=6,00 


Armazena a taxa anual do 






cupom. 


OUTRO 




Armazena o rendimento 


5,7 ^NRC 


5iMERCF!DO=5*70 




PRE? 


PRE?0=ie3 J 43 


Calcula o preco. 


OUTRO 3.032006 




Altera a data de vencimento 


VENC 102,75 




para a data de recompra e 


RECP 


RECP=102;75 


armazena o valor de 






recompra. 


OUTRO ^MRC 


5iMERCF!DO=5,5S 


Calcula o rendimento na 



recompra. 

Exemplo: Um Bond com Zero Cupom. Calcule o preco de urn bond semianual 
de zero cupom, usando base de calendario 30/360. O bond foi comprado 
em 1 9 de maio de 2003, vence em 30 de junho de 2017 e tern um 
rendimento de 1 0% ate o vencimento. 



Teclas: 

FIN BOND 

H I CLR DATA 1 

TIPO 360 
SEMI [EXlTl 



Visor: 



30/360 SEMIFiNUfiL 



5.192003 CMP C0MPRfi= 

05/19/2003 SEG 

6.302017 VENC UENCIM=06/30/2017 SEX 



Descricao: 

Apaga as variaveis 
BOND, estabelecendo 
RECP como 100. 
Estabelece o tipo de 
bond, se necessario 
(verifique o visor). 
Data de compra (formato 
DD.MMAAAA). 

Armazena a data do 
vencimento. 
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0 JiCNT KCONTRfiTO=e.ee 




^MERCRDO=ie,ee 

PRE?0=25;23 



Estabelece a taxa de 
cupom igual a zero. 
Armazena o rendimento 
ate o vencimento. 
Calcula o prego. 
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9 



Depreciacao 



O menu DEPRC (depreciacao) calcula valores de depreciacao e o valor 
depreciavel remanescente ano a ano. Os metodos dispomveis sao: 

■ Saldo decrescente (BD). 

■ Soma dos digitos dos anos. 

■ Linear. 

■ Sistema de recuperacao de custo acelerado. 



O Menu DEPRC 



FIN COM ESTAT TEMP SOLVE CBIO 



VDT CNVI FLCX BOND DEPRC 



BASE RES VI DA SRCA% SRCA OUTRO 



i > 



ANO# FTOR% BD MS DA SL OUTRO 



Pressionando DEPRC o menu DEPRC e apresentado no visor. 
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Tabela 9-1. Rotulos do Menu DEPRC 



Rotulo de 
Menu ou 
Tecla 



Descri^ao 



BRSE 

RES 

VIDR 
SRCR^ 

SRCR 



RNO# 
FTORJi 

ED 
MSDR 



SL 



m 



Armazena o custo depreciavel base do ativo na aquisicao. 

Armazena o valor residual do ativo ao fim de sua vida util. 
Se nao existir valor residual, estabelece RES=0. 

Armazena a vida util esperada (em anos inteiros) do ativo. 

Armazena a percentagem acelerada apropriada (das 
tabelas SRCA publicadas). 

Calcula a deducao SRCA baseada em BASE e SRCA% (Os 
valores em RES, VIDA, FTOR%, e ANO#sao ignorados.) 

| OUTRO | 

Armazena o numero do ano para o qual voce quer 
calcular a depreciacao (1, 2, etc.). 

Armazene o fator decrescente como uma percentagem da 
taxa linear. Isto se aplica unicamente ao metodo BD. Por 
exemplo, para uma taxa que seja 1 25% (1 Va vezes) da 
taxa linear, entre 125. 

Calcula a depreciacao em urn ano pelo metodo de saldo 
decrescente. 

Calcula a depreciacao em urn ano pelo metodo da soma 
dos digitos dos anos. 

Calcula a depreciacao linear para o ano. 

Apresenta no visor o valor depreciavel remanescente, VDR, 
ao pressionar BD , MSDR , ou SL 



A calculadora conserva os valores das variaveis DEPRC ate que voce as 
apague pressionando U | CLR DATA I enquanto o menu DEPRC e apresentado no 
visor. 



Para ver o valor armazenado atualmente em uma variavel, pressione | rcl | e 
depois a tecla de rotulo de menu correspondente. 
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Efetuando Cdlculos de Depreciacao 

Metodos BD, MS DA e SL 

Para calcular a depreciacao para um ativo:* 

1. Apresente no visor o menu DEPRC: pressione FIN DEPRC . 

2. Defina as caractensticas do ativo: 

a. Digite o custo base e pressione BRSE 

b. Digite o valor residual e pressione RES . Se nao existe valor residual, 
entre com zero. 

c. Digite a vida util e pressione UIDR . 

3. Pressione MRIS para apresentar no visor o resto do menu DEPRC . 

4. Digite o numero do ano para a depreciacao que voce quer calcular (1,2, 
3, etc.) e pressione RNOtt . 

5. Se voce estd utilizando o metodo do saldo decrescente, entre com o fator 
BD (uma percentagem) e pressione FTOR"-: . 

6. Pressione BD , NSDR , ou SL para calcular a depreciacao 
apropriada. 

7. Para visualizar o valor depreciavel remanescente (base — valor residual — 
depreciacao acumulada), pressione (r). 

8. Para calcular a depreciacao para outro ano, simplesmente altere a variavel 
ANO# e pressione BD , NSDR , ou SL novamente. 

Exemplo: Depreciacao pelo Metodo do Saldo Decrescente. Uma maquina 
adquirida por $10,000 deve ser depreciada num periodo de 5 anos. Seu 
valor residual esta estimado em $500. Calcule a depreciacao e o valor 
depreciavel remanescente para cada um dos tres primeiros anos da vida util 



* Os valores calculados de VDR, BD, MSDA e SL sao arredondados internamente para o 
numero de casas decimais especificadas pelo formato atual no visor. A especificacao 
de FIX 2 significa que estes valores serao internamente arredondados para duas 
casas decimais. 



114 9: Depreciacao 



da maquina utilizando o metodo do duplo saldo decrescente (200% da taxa 
linear). Para comparar, calcule tambem a depreciacao linear. 



Teclas: 


Visor: 


Descricao: 


FIN DEPRC 




Apresenta o menu DEPRC. 


10000 ERSE 


BfiSE=ie. eee.ee 


Base de custo. 


500 RES 


RESiDUfiL=see,ee 


Valor residual. 


5 VIDR 


VIDfiUTIL=5.ee 


Virln 1'itil 

V IUU U 1 1 1 . 


MR IS 1 RH0# 


fiN0*t=i .ee 


Primeiro ano de 






depreciacao. 


200 FTOR^ 


FfiT0R^=2ee,ee 


Fator de percentagem de 






BD. 


ED 


bd=4 . eee.ee 


Depreciacao no primeiro 



B 

3 I 
B 



vdr=5. see.ee 



bd=2. 4ee.ee 



vdr=3. iee.ee 



bd=i .44e.ee 



vdr=i .eee.ee 



5L=i .see.ee 



ano. (O valor residual e 
ignorado neste momento). 
Valor deprecidvel 
remanescente apos o 
primeiro ano (BASE - RES 
4.000). 

Depreciacao no segundo 
ano. 

Valor depreciavel 
remanescente apos o 
segundo ano. 
Depreciacao no terceiro 
ano. 

Valor depreciavel 
remanescente apos o 
terceiro ano. 
Depreciacao linear para 
cada ano. 
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(y) VDR=3. 8ee.ee Valor depreciavel 

remanescente apos o 
terceiro ano usando o 
metodo SL. 



O Metodo SRCA 

Para calcular o montante da deducao de impostos por meio do Sistema de 
Recuperacao de Custo Acelerado (norte-americano) faca o seguinte: 



1. Apresente no visor o menu DEPRC: pressione 


FIN 




2. Entre a base de custo do ativo e pressione 


ERSE 





3. O IRS (Internal Revenue Service - Receita Federal Norte-americana) publico 
tabelas que listam a percentagem da base de um ativo que pode ser 
deduzida cada ano de sua vida prescrita. Procure esse valor, entre-o e 
pressione SRCFK . 

4. Pressione SRCR para calcular o valor da deducao. 



Exemplo: Deducoes SRCA. Use o metodo SRCA para encontrar a deducao de 
imposto de renda para um ativo de $25,000 ao longo de 3 anos de uma vida 
de 5 anos. Use esta tabela SRCA hipotetica. 



Ano 


Percentagem Dedutivel 


1 


15 


2 


25 


3 


20 


4 


20 


5 


20 



Visor: Descricao: 

Menu DEPRC . 
BF!SE=25 . eee , ee Entra a base. 

5RCfi^=15 J ee Valor da Tabela, ano 1 . 



Teclas: 



FIN 




DEPRC 


25000 


ERSE 




15 


SRCR^ 
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SRCR 




25 


SRCR^ 


SRCR 




20 


srcr;< 


SRCR 





SRCR- j . f'Se > ee Deduccio no primeiro ano. 

SRCfi5i=25,ee Valor da Tabela, ano 2. 

SRCfi=6 . 256 ' ee Deducao no segundo ano. 

SRCR*=2e,ee Valor da Tabela, ano 3. 

SRCfi=5 . eee , Deducao no terceiro ano. 



Depreciacao durante Parte de um Ano 

Quando a data de aquisicao de um ativo nao coincide com o inicio do ano 
fiscal ou base para o imposto de renda, os montantes de depreciacao no 
primeiro e ultimo ano sao calculados como fracoes de um ano inteiro de 
depreciacao. Exceto no metodo SL, os anos intermediaries sao calculados 
como soma de fracoes. Isto nao se aplica ao metodo SRCA. 



Suponha que voce adquiriu um ativo em outubro e queira deprecia-lo em 3 
anos. (Seu ano fiscal comeca em 1 de Janeiro.) O piano de depreciacao afeta 
partes de 4 anos, como mostra a ilustracao abaixo. Os 3 meses de outubro a 
dezembro equivalem a V* de ano. 



Ntimero de meses 
3 9 



Anos de 
calendario 

Anos de 
depreciacao 



i de dun 



Para depreciacao pelo metodo SL, o cdlculo de parte do ano e facil: calcule o 
valor SL, entao utilize !4 daquele valor para o primeiro ano, o total para o 
segundo e o terceiro ano e % do valor para o quarto ano. 



Para os metodos de depreciacao BD e MSDA, o valor da depreciacao para 
cada ano e diferente, como mostra a tabela: 
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Ano 
Calenddrio 


Valor da Depreciacao 


1 (out-dez) 

2 

3 

4 (jan-set) 


14 x ano 1 

(% x ano 1 ) + (l/i x ano 2) 
(% x ano 2) + (14 x ano 3) 
% x ano 3 



Exemplo: Depreciacao de Parte de um Ano. Uma camera cinematografica 
comprada por $12,000 tern uma vida util de 10 anos com um valor residual 
de $500. Utilizando o metodo da soma dos digitos dos anos, calcule o valor 
da depreciacao para o quarto ano. Admita que o primeiro ano de 
depreciacao foi de 1 1 meses. 



Teclas: 



Visor: 



FIN 


DEPRC 


12000 


ERSE 



500 RES 



10 


UIDR 




MRIS 


3 


RN0# 


MSDR 







fiN0#=3,ee 

M5Dfi=l .672 ..72 



V\B 12(3 dm] i 133 ' 39 

4 RH0# MSDR M5Dfi=l . 463 , 64 

/@ 1 1 [T] 12 (3 1.341,67 

V^r+lfRCLl 1 H 1-481-B6 



Descricao: 

Apresenta o menu DEPRC. 
Armazena os valores 
conhecidos. 



Calcula a depreciacao para 
o ano 3. 

Armazena 1 mes de de- 
preciacao para o ano 3. 
Calcula a depreciacao para 
o ano 4. 

Calcula 1 1 meses de de- 
preciacao para o ano 4. 
Calcula a depreciacao total 
para o ano 4. 
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10 



Total Atualizado e Cdlculos 
Estatisticos 

O menu ESTAT armazena e analisa estatisticamente conjuntos de numeros. A 
medida que voce entra os numeros, a calculadora apresenta o total atualizado. 
Uma vez que voce entrou os numeros na lista, voce pode: 

■ Calcular a media, a mediana, o desvio padrao e o intervalo. 

■ Apresentar o maior e o menor numero na lista. 

■ Classificar a lista em ordem crescente (do menor numero ao maior). 

Com duas listas de numero, voce pode: 

■ Fazer ajustes de curvas e cdlculos de projecao utilizando duas listas do 
ESTAT e urn dos quatro modelos possiveis - linear, exponencial, logantmico 
e de potencia. (O ajuste de curva para o modelo linear e chamado 
regressao linear). 

■ Calcular a media ponderada e o desvio padrao de dados agrupados. 

■ Encontrar os somatorios estatisticos (Zx, Zx 2 , Zy, Zy 2 , Zxy). 

Voce pode armazenar muitas listas de ESTAT separadas. O numero mdximo 
depende da quantidade de memoria dispomvel na calculadora. 
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O Menu ESTAT 



FIN COM ESTAT TEMP SOLVE CBIO 



CMC INCL ELIM NOME OBTER TOTAL 



TOTAL MED MDN DVPD INTV OUTRO 



MIN MAX CLASF PROJ 



O menu ESTAT cria listas de numeros e executa calculos com uma lista de 
ESTAT. 

Tabela 10-1. Rotulos do Menu ESTAT 



Rotulo 
de Menu 


Descricao 




CRLC 




Acessa o menu CALC para calcular total, media, desvio 




padrao, intervalo, mmimo, maximo, classificacao e 
regressao linear (incluindo a media ponderada e os 
somatorios estatisticos). 




INCL 




Permite inserir numeros na lista. 




ELIM 




Elimina numeros da lista. 




NONE 




Permite nomear a lista. 




DBTER 




Permite alternar de uma lista com nome para outra ou 
criar uma nova lista. 


TOTfiL 


Apresenta o total de todos os itens da lista. 



Para ver a linha de calculo quando este menu estiver no visor, pressione 
I INPUT 1 uma vez. (Isto nao afetara a entrada de numeros). 



Para ver este menu quando a linha de calculo estiver no visor, pressione | EXIT I . 
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Criando uma Lista ESTAT 



Para manter urn total atualizado de uma lista de numeros ou para efetuar 
calculos estatisticos com conjuntos de dados, e necessdrio primeiro criar uma 
lista ESTAT dos valores. 

Entrando Numeros e Visualizando o TOTAL 

Para entrar numeros em uma lista ESTAT: 

1. Pressione ESTRT . Voce vera ITEM( 1 }=? se a lista atual estiver vazia, ou 
ITEM (. 2 ou mais) =? se a lista nao estiver vazia. Este e o final da lista 
atual. 

|ITEM(1)=? I 



CALC 


INCL 


ELIM 




TDTflL 



2. Se a lista estiver vazia, comece a preenche-la (passo 3). Se a lista atual nao 
estiver vazia, voce pode seguir a ou b: 

a. Apaque a lista pressionando H | CLR DATA I SIM (veja tambem a 
pagina 1 25.) 

b. Obtenha uma nova lista pressionando DETER £NOV (A lista anterior 
deve ser nomeada primeiro. Pressione HONE ou veja a pagina 1 24.) 

3. Digite o valor do primeiro item, ITEM(l) (pressione \+^\ para numeros 
negativos), e pressione | INPUT | .* (Para visualizar o ITEM(l) por mais 
tempo, mantenha pressionada | INPUT | antes de libera-la). 



* Lembre-se de que voce pode efetuar calculos com numeros antes de entra-los. Isto nao 
interfere na lista. Toda vez que voce pressionar QHEUJJ, o numero (ou expressao 
calculada) na linha de calculo entrard na lista. Se voce necessita utilizar o menu 
MATH, simplesmente pressione H I math I^ e fetue o calculo e depois pressione HEED) 
para retornar ao lugar onde estava em ESTAT. 
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Depois de mostrar brevemente ITEM(l), o visor mostrara 

ITEM(2>=? 

TUTRL=numero 

TOTAL e o TOTAL corrente, atualizado de todos os numeros da lista (ate 
agora, somente um numero). 

4. Para entrar o ITEM(2), digite o valor e pressione | INPUT | . A solicitacao 
para o ITEM(3) e para o total atualizado aparece. 

5. Continue entrando os valores para o ITEM(3), ITEM(4), etc. A calculadora 
reconhece o final da lista quando um item e deixado em branco (nenhum 
valor entrado). 

6. Pressione | EXIT | para finalizar a lista e regressar ao menu ESTAT. Agora voce 
pode corrigir a lista, nomea-la, obter outra lista ou efetuar calculos 
estatisticos. 

Utilize estas mesmas instrucoes para entrar com listas adicionais. 

Visualizando e Corrigindo uma Lista 

Para apresentar no visor uma determinada lista, utilize DETER (veja pagina 
125). 

As teclas [Al e [T] percorrem os numeros da lista para cima e para baixo, um 
por vez. y (▲] e H(y] apresentam no visor o inicio e o final da lista. 

Alterando ou Apagando um Numero. Para alterar um numero apos sua 
entrada: apresente-o no visor, digite o novo valor e pressione | INPUT 1 . 

Utilize o mesmo metodo para zerar um numero. (Nao pressione | CLR | ou [*], 
o que apagaria a linha de calculo.) 

Incluindo Numeros em uma Lista. A inclusao ocorre antes (ou acima) do 
ultimo numero entrado. Pressionar IHCL inclui um item zero e o restante da 
lista e renumerado. Voce pode agora entrar um novo valor. 

Por exemplo, se o ITEM(6) estiver no visor, pressionar INCL colocara um 
novo item igual a zero entre o ITEM(5) e o ITEM(6). 
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Eliminando Numeros de uma Lista. Pressionar ELIM elimina o item atual. 



Exemplo: Atualizando o Saldo de uma Conta Bancaria. No dia 31 de maio 
seu saldo era de $267,82. As transacoes dos 10 primeiros dias de junho sao: 



Data 


Transacao 


Montante 


Data 


Transacao 


Montante 


6/1 


Saldo 


267,82 


6/3 


Cheque 


-128,90 


6/1 


Deposito 


837,42 


6/7 


Cheque 


-65,35 


6/1 


Cheque 


-368,23 


6/10 


Deposito 


55,67 


6/2 


Cheque 


-45,36 









Atualize o saldo desta conta. 



Teclas: 

ESTRT * 

H I CLR DATA SIM 

267,82 | input 1 
837,42 | input I 
368,23 S 



INPUT 



45,36 



INPUT 



128,90 (j29 



INPUT 



65,35 



INPUT I 



Visor: 

ITEM( 1 )=? 

ITEI"K2)=? 
T0TRL=267.S£ 

ITEI"K3)=? 
T0TfiL=l . 165.24 



55,67 [ INPUT 



ITEM<8:>=? 
T0TfiL=553 J 67 



Descricao: 

Apresenta a lista ESTAT 
vazia. 

Entra o saldo inicial e mostra 

o total atualizado. 

Entra o deposito do dia 1/6. 

Entram as transacoes 
restantes. 



Se voce deseja preservar a lista atual, ignore o proximo passo (pressionar 
HLCLBJJAJAJj.Ao inves disso, nomeie a lista e depois pressione DETER tHOV . 
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EXIT 



ITEM<8:>=? 



Termina a lista e apresenta 
no visor novamente o menu 
ESTAT. 



Copiando um Numero de uma Lista para a Linha 
de Calculo 

Para copiar um numero de uma lista na lista de calculo, utilize [t| ou |X| para 
apresentar o numero e entao pressione | RCL I | INPUT 1 . 

Nomeando e Renomeando uma Lista ESTAT 

Uma nova lista ESTAT nao tern nome. Voce pode nomea-la antes ou depois de 
completa-la, mas e necessario nomea-la para armazenar outra lista. 

Para nomear uma lista, faca o seguinte: 

1. Pressione HONE no menu ESTAT. 

2. Use o menu ALFA para teclar um nome. (Os menus ALFA e ALFA-Edit estao 
explicados as paginas 28 - 31 .) Para apagar um nome, pressione | CLR I . 

3. Pressione | INPUT | . 

Os nomes podem ter ate 22 caracteres e incluir quaisquer caracteres exceto: + 
- x h- ( ) < > : = espago * 

Somente os primeiros tres a cinco caracteres do nome (dependendo da largura 
das letras) sao utilizados para um rotulo de menu. Evite nomes com os mesmos 
caracteres iniciais, pois seus rotulos de menus ficarao iguais. 



Visualizando o Nome da Lista Atual. Pressione 




e entao I EXIT | para 



voltar ao menu ESTAT. 



ESTAT aceita esses caracteres excepcionais nos nomes das listas, mas as fungoes do 
Solver SIZES e ITEM nao aceitam DETER *NOV .. 
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Iniciando ou Obtendo Outra Lista 

Ao pressionar ESTRT r a lista ESTAT que aparece no visor e a ultima lista em 
uso. 

Para comeoar uma nova lista ou alternar para uma lista diferente, 
primeiramente deve nomear-se a lista atual ou apaga-la. Se ela ja tiver urn 
nome, siga os seguintes passos: 

1. Pressione DBTER . O menu OBTER contem urn rotulo para cada lista com 
nome mais £NOU . 

2. Pressione a tecla correspondente a lista desejada. ( £NOU mostra uma 
nova lista, vazia). 



Apagando uma Lista ESTAT e seu Nome 

Para apagar os numeros e o nome de uma lista: 

1. Apresente no visor a lista que voce deseja apagar e, entao pressione 
y ICLR DATA] SIM . Desta forma os numeros sao removidos. 

2. Se a lista tiver nome, voce vera RPRGRR TRMBEM 0 HONE? 
Pressione SIM para remover o nome. Pressione HSO para conservar 
o nome com uma lista vazia. 

Para remover somente urn valor por vez de uma lista, utilize ELIM . 



Efetuando Cdlculos Estatfsticos (CALC) 

Uma vez que voce entrou em uma lista de numeros, pode calcular os seguintes 
valores: 

■ Para uma variavel: total, media, mediana, desvio padrao, intervalo, 
mmimo e maximo. Pode tambem classificar os numeros em ordem crescente. 

■ Para duas variaveis: estimativas de x e de y (tambem chamadas de 
projecoes), coeficiente de correlacao para diferentes tipos de curvas (ajuste 
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de curva), inclinacao da linha e interseccao com y e os somatorios 
estatisticos. Pode tambem obter a media ponderada e o desvio padrao de 
grupo. 



Calculos com Uma Variavel 

O menu CALC calcula os seguintes valores estatisticos utilizando uma lista de 
ESTAT. 



Tabela 10-2. O Menu CALC para Listas ESTAT 



Tecla de 
Menu 


Descricao 




TOTfiL 




Calcula a soma clos numeros da lista. 




NED 




C nlfiiln n mpnin nritmptirn Hn rnniunto Hp ni'impro^ 




NDH 




Calcula a mediana. 




DVPD 




Calcula o desvio padrao.* 




IHTV 




Calcula a diferenca entre o maior e o menor numero 








(intervalo). 








| OUTRO | 




MIH 




Encontra o menor (minimo) numero da lista. 




MRX 




Encontra o maior (Maximo) numero da lista. 




CLRSF 




Classifica a lista em ordem crescente. 




PRO J 




Apresenta uma serie de menus para calculos com duas 








varidveis, para ajuste de curvas, projecao, media 
ponderada, desvio padrao de grupo e somatorios 
estatisticos. 


* A calculadora encontra o desvio padrao da amostra. A formula admite 
que a lista de numeros seja uma amostragem de urn conjunto de dados 
maior e mais completo. Se a lista for, de fato, urn conjunto inteiro de 
dados, o desvio padrao da populacao verdadeira pode ser obtido 
calculando a media da lista original, colocando este valor na lista e entao 
calculando o desvio padrao. 
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Exemplo: Media, Mediana e Desvio Padrao. Suponha que sua empresa 
tenha recebido as seguintes contas telefonicas durante os ultimos seis meses: 



Mes 


Conta 
Telefonica 


Mes 


Conta 
Telefonica 


1 . Maio 


$340 


4. Agosto 


$780 


2. Junho 


$175 


5. $etembro 


$245 


3. Julho 


$450 


6. Outubro 


$625 



Calcule a media, a mediana e o desvio padrao das contas telefonicas mensais. 
Depois, apresente no visor o menor valor da lista. 



Teclas: 



Visor: 



ESTRT 



H I CLR DATA 1 

SIN 
ou 

DETER *N0U 
340 | INPUT I 



175 I INPUT 



450 I INPUT 



780 I INPUT 



245 I INPUT 



625 | input 



1 EXITl 


CRLC 


MED 





ITEM( 1 >=? 

ITEMC2J=? 
T0TfiL=346 J ee 

ITEMC3)=? 
T0TRL=515.ee 



ITEM<7>=? 
T0TfiL=2. 615.ee 

2. eis.ee 

MEDIfi=435;S3 



Descricao: 

Apresenta a lista E$TAT 
atual e as teclas do menu 
ESTAT. 

Apaga a lista atual ou obtem 
uma nova. 



Armazena a conta telefonica 
de Maio; mostra o total. 
Armazena Junho; atualiza o 
total. 

Armazena as contas 
telefonicas de julho a 
outubro e mantem urn total 
atualizado. 

Apresenta o menu CALC. 
Calcula a media. 
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NDN MEDIfiNfi=3S5,ee Calcub a mediana. 

DUPD DESUIOPRDRSO= Calcula o desvio padrao. 

231 .55 

MRIS Apresenta o restante do 

menu CALC. 

MIH MIH=175.ee Encontra o menor numero. 



Calculos com Duas Varidveis (PROJ) 

O menu PROJ efetua os seguintes calculos com duas variaveis empregando 
duas listas ESTAT: 

■ Ajusta os dados de x e y para curvas lineares, logantmicas, exponenciais 
ou de potencia. 

■ Projeta valores estimados baseando-se nestas curvas. 

■ Encontra a media ponderada e o desvio padrao de grupo. 

■ Mostra os somatorios estatisticos (Ex, Zx 2 , Zy, Zy 2 , Zxy, etc.). 

CALC 



TOTAL MED MDN DVPD INTV MAIS 



MIN MAX CLASF PROJ MAIS 
I 

(Selecione xey) 

i i i i 

Listadex Lista de y CORR M B MAIS — i 
♦ 

I I I I I 

MODL M.PO DP/AG TAM MAIS 

i i 

LIN LOG EXP POT 

I I I I I 

ZX ZY ZX2 ZY2 ZXY MAIS — 1 
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Apos pressionar PROJ r voce deve especificar duas listas previamente 
criadas - uma para a variavel x e uma para a variavel y. As duas listas devem 
ter o mesmo numero de itens. 



Tabela 10-3. Rdtulos do Menu PROJ 



Rotulos do Menu 


Descri^do 


nome da lista 


para a 


Estes especificam as duas listas de dados a serem 


• < i 
vanavel-x 




(■rimnnrnnnc Tnmnom co nti i7nm nnrn octimniiune - 

LUI 1 1 UU r UUUo. 1 Iwl 1 1 1 UC 1 1 1 id UIIMZ.UIM IJLJILJ 1 1 1 1 1 \J 1 1 V KJ o . 


nome da lista 


para a 


armazene x e estime y, ou vice-versa. *ATL e o rotulo 


variavel-y 




de menu para uma lista sem nome. 


CORR * 




Calcula o coeficiente de correlagao, urn numero entre 






-1 e +1 que mede a aproximacao com que os 






pontos x,y se ajusta a curva calculada. 


M * 




Calcula M. Para o modelo linear esta e a inclinacao 






da reta. 


B * 




Calcula 8. Para o modelo linear esta e a interseccao 






da reta com y. 






1 

1 0UTR0 






T 


Mnni 




Apresenta no visor opcoes para quatro modelos de 






aiustes de curvas: 






i tw i nr fwp ^ pnT 


m pn 

1 1 ■ r U 




Calcula a media ponderada dos valores de x usando 






os valores y como pesos. 


DP.RG 




Calcula o desvio padrao de urn conjunto de valores 






de x agrupados de acordo com frequencias 






especificadas na lista y. 


TRN 




Apresenta o numero de itens de cada lista. 












| 0UTR0 








EX 




Soma dos itens da lista x. 

Soma dos itens da lista y. 

Soma dos quadrados dos itens da lista x. 

Soma dos quadrados dos itens da lista y. 

Soma dos produtos dos itens das listas x e y. 


2Y 


2X2 


2Y2 


2XY 


*Para os mod 
dados. 


elos nao lineares, o calculo usa os valores transformados de 
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Ajuste de Curvas e Projecoes 



O ajuste de curva e urn metodo estatistico empregado para determinar a 
relacao entre duas variaveis, x e y. Baseado nesta relacao, voce pode estimar 
novos va lores de y a partir de um valor dado de x e vice-versa. Cada lista 
ESTAT conserva os numeros (dados em forma de valores) para uma variavel. 
Voce pode selecionar um dos quatro modelos de ajuste de curva:* 

Ajuste de Curva Linear Ajuste de Curva Exponencial 




* Os modelos exponencial, logaritmico e de potencia sao calculados usando 
transformaooes que permitem que os dados sejam ajustados por meio de regressao 
linear padrao. As equacoes para estas transformacoes aparecem no apendice B. O 
modelo logaritmico requer valores positivos de x; o modelo exponencial requer valores 
positivos de y; e a curva de potencia requer valores positivos de x e de y. 
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Para efetuar ajustes de curva e projecoes : 

1. Entre os dados nas duas listas ESTAT: uma para os valores de x e outra para 
os valores de y. Assegure-se de que cada lista tenha o mesmo numero de 
itens de maneira que estes coincidam em pares. 

2. A partir do menu ESTAT, pressione CRLC MRIS PROJ para 
apresentar urn menu de nomes de listas ESTAT. A lista atual tera o rotulo 

*RTL a menos que se Ihe tenha atribuido urn outro nome. 

3. Pressione uma tecla de menu para selecionar uma lista de valores de x 
(variavel independente). 

4. Selecione uma lista de valores de y (variavel dependente). 

5. Agora voce pode visualizar o menu PROJ. O modelo de ajuste de curva 
empregado por ultimo e o modelo que aparece no visor. Se voce deseja 
selecionar urn modelo diferente, pressione MRIS MODL e depois a tecla 
correspondente ao modelo- 



LINEAR 


|MINU 


VEND 


CORF! 


M 


mm\m 



6. Para calcular os resultados do ajuste de curva, pressione CORF: , 

fl e B . 

7. Para projetar (estimar) urn valor: 

a. Digite o valor conhecido e pressione a tecla de menu para essa variavel. 

b. Pressione a tecla de menu para a variavel cujo valor voce deseja 
projetar. 

Exemplo: Ajuste de Curva. A Floricultura Jardim das Dalias veicula sua 
publicidade atraves da estacao de radio local. Nas seis ultimas semanas, o 
gerente registrou os minutes de duracao dos anuncios comprados e das vendas 
nas semanas correspondentes. 
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Numero de Minutos 


Vendas Efetuadas 




flA Punhrififinp 

1 UlillWIUUUC 


fvn nrpc np v 

IVUIUIC9 UC 




/, ,_|___- J HAIKU IT/1C1 

(vaiores ae x, minuhjo) 


VtnlUAJ) 


\A/ 1 n 

Week 1 


o 

I 


$ 1 .4UU 


Week z 


1 




Week 3 


3 


Si. 100 


Week 4 


5 


S2.265 


Week 5 


5 


S2.890 


Week 6 


4 


S2.200 



O gerente quer determinar se existe uma relacao linear entre a quantidade de 
publicidade no radio e as vendas semanais. Em caso de existir uma relacao 
forte, o gerente deseja utiliza-la para projetar as vendas. Urn grafico dos 
dados ficara assim: 



3,000 

2,000-- 
VENDAS em ddares 

1,000 
B 



— (previsao) 



-t 1 1 h 



-I h 



-+- 



0 1 2 3 4 5 6 7 
MINUTOS de Publicidade 



Teclas: 



ESTRT 



H I CLR DATA 1 
SIM 



Visor: 



Descricao: 

Apresenta no visor a lista 
ESTAT atual e as teclas do 
menu ESTAT. 

Apaga a lista atual. 



ITEMd 1 )=? 
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INPUT 



INPUT ; 



INPUT | 



INPUT : 



INPUT ! 



INPUT 



lEXiTl HOME 
MINUTOS 



INPUT 



item<?:>=? 
T0TRL=2e.ee 

DfiR UM HOME : C INPUT] 
ITEM<7>=? 



Agora entre a segunda lista e de urn nome a ela. 
ITEM<1>=? 

1400 | INPUT | 



920 | INPUT 



1 100 I INPUT | 



2265 I input I 



2890 [ input 



2200 I input 



lEXiTl HOME 
VENDAS | input 



CRLC 


OUTRO 


PROJ 






ITEM(7)=? 
T0TRL=ie.775,ee 
DfiR UM HOME : C INPUT] 
ITEM(7J=? 

SELECIONfiR VfiRIfiUEL X 

SELECIONfiR UfiRIfiVEL V 
LIHEfiR * 



Armazena os minutos de 
publicidade (valores de x) 
em uma lista ESTAT. 



Nomeia a lista. (Veja 
pagina 28 para 
informacdes de como 
utilizar o menu ALFA). 



Obtem uma nova lista, 
vazia. 

Armazena as vendas 
semanais (valores de y) em 
uma segunda lista ESTAT. 



Nomeia a lista y. 



Seleciona MINUTOS como 
a lista x, VENDAS como a 
lista y, indica o modelo 
atual de ajuste de curva e 
apresenta o menu PROJ. 



Se o modelo apresentado nao for o que voce desejar, pressione 
selecione o que desejar. 
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CORR C0RR=e,96 Coeficiente de Correlacao 

para o modelo linear. 

O coeficiente de correlacao calculado acima e aceitavel para o gerente. 
Utilizando o modelo linear estime que nfvel de vendas poderia ser alcancado 
pela floricultura se comprasse 7 minutos de tempo de publicidade por semana. 

7 MINU MINUT0S=7,ee Armazena 7 na variavel 

MINUTOS. 

WEND VENDfiS=3 . 357 > 38 Projeta as vendas resultantes 

para 7 minutos de 
publicidade. 

Quantos minutos de publicidade o gerente da floricultura deveria comprar se 
quisesse atingir $3,000 em vendas? 

3000 VEND O gerente deveria comprar 

MINU MIHUT0S=6j16 aproximadamente 6 minutos 

de publicidade para atingir 
S3. 000 em vendas. f 

Media Ponderada e Desvio Padrao Agrupado 

Os dados em uma lista (x) podem ser ponderados ou agrupados (por 
frequencia) pelos dados de uma outra lista (y). Para calcular a media dos 
dados ponderados e o desvio padrao dos dados agrupados: 

1 . Entre os valores dos dados - a variavel x - em uma lista ESTAT. 

2. Entre as ponderacoes ou as frequencias correspondentes - variaveis y - em 
outra lista. (Para calcular DP.AG, os valores de y devem ser inteiros). 

3. A partir do menu ESTAT, pressione CRLC OUTRO PROJ para 
apresentar urn menu de nomes de listas ESTAT. A lista atual e £RTL a 
menos que nomeada diferentemente. 

4. Pressione a tecla de menu para a lista de valores de x. 



"|" Este resultado seria diferente se VENDAS fosse a variavel independente (x) e 
MINUTOS fosse a variavel dependente (y). 
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5. Agora selecione a lista com as ponderaooes (ou frequencias) (y). 



6. Para calcular a media ponderada pressione 


OUTRO 


M.PO 


7. Para calcular o desvio padrao agrupado, pressione 


DP. RG 





Exemplo: Media Ponderada. Uma pesquisa de preco de aluguel de 266 
apartamentos de urn quarto revelou que 54 estavam alugados por S200 por 
mes, 32 por $205,88 por $210 e 92 por $216. Qual e a media de aluguel 
mensal e seu desvio padrao? 

Crie duas listas E$TAT. A primeira, chamada ALUG, deve confer os numeros 
200, 205, 210 e 216, nesta ordem. A segunda pode ficar sem nome e devera 
confer os numeros 54, 32, 88 e 92, nesta ordem. 



Teclas: 



ESTRT 

H I CLR DATA 1 

SIM 
ou 

DETER 



mow 



200 | INPUT 



205 I INPUT 



210 I INPUT 



216 I INPUT 



DETER *N0U 



54 | INPUT 



32 | INPUT 



88 | INPUT 



92 I INPUT 



Visor: 



ITEMU 1 )=? 



ITEMC5)=? 
T0TfiL=831 .ee 



BxjT] HOME 

ALUGUELQNPUT] ITEM<5>=? 



ITEMU 1 )=? 



ITEMC5)=? 
T0TfiL=266 J ee 



Descricdo: 



Apaga a lista atual ou obtem 
uma nova. 



Armazena os alugueis em 
uma lista. 



Nomeia a lista: ALUG. (Veja 
pagina 28 para usar o menu 
ALFA). 

Obtem uma lista nova, 
vazia. 

Armazena as frequencias na 
segunda lista. 
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lEXITl 


CRLC 




OUTRO 


PROJ 



Apresenta os nomes de 
SELECIONfiR UfiRIfiUEL X todas QS | istas ESTAT 

SELECIONfiR UfiRIfiUEL Y Especifica ALUG como a 

lista x. 

LIHERR Especifica a lista atual, sem 

nome, como a lista y e, 
entao, apresenta o menu 
PROJ. (Ignore o tipo de 
modelo). 

OUTRO N.PO M.P0=2e9,44 Aluguel medio mensal. 

DP.RG DP.fiG=5>37 Desvio padrao dos alugueis. 



Estatistica com Somatorios 

Os valores dos somatorios sao de interesse na execucao de outros calculos 
estatisticos alem daqueles fornecidos pela calculadora. Para encontrar Zx, Zx 2 , 
Zy, Zy 2 , Z(xy) e n, o numero de elementos em qualquer das listas: 

1. Apresente o menu PROJ e selecione as listas x e y como foi explicado nos 
passos 1-4 das instrucoes d pagina 131. Para encontrar as estatisticos de 
somatorio para apenas uma lista de dados, especifique a mesma lista para 
x e para y. 

2. Para visualizar n, pressione OUTRO TRM 

3. Pressione OUTRO novamente para apresentar o menu de somatorio; depois 
pressione o rotulo de menu para o valor que voce desejar. 



Efetuando Outros Calculos com Dados de ESTAT 

Para efetuar outros calculos estatisticos com os dados de ESTAT, alem dos 
existentes no menu CALC, voce pode faze-lo escrevendo sua propria equacao 
no Solver. Ha funcoes do Solver que podem acessar dados armazenados nas 
listas ESTAT e ha uma funcao somatorio que pode combinar todos ou parte dos 
valores armazenados em listas especificas. 



Para maiores informacoes, veja a secao "Acessando Listas FLCX e ESTAT do 
Solver" no capitulo 1 2. 
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11 



Hora, Compromissos e 
Operacdes Aritmeticas com 
Data 

A calculadora contem urn relogio e urn calendario no menu TEMP. Voce pode 
selecionar relogio de 1 2 ou 24 horas e formato de calendario mes-dia-ano ou 
dia-mes-ano. Voce pode: 

■ Registrar compromissos, que ativam alarmes com mensagens opcionais. 

■ Determinar o dia da semana correspondente a uma data em particular. 

■ Calcular o numero de dias entre duas datas utilizando calendarios de 360 
dias, 365 dias ou o calendario real. 

Visualizando a Hora e a Data 

Para ver a hora e a data, pressione TEMP no menu MAIN. 

TER 26.05.03 01:3B:26P 



CRLC flGEH flJUSTlDEF 



Se voce escrever por cima da hora e da data, poderd recupera-las 
pressionando | CLR | . 



1 1 : Hora, Compromissos e Operacdes Aritmeticas com Data 1 37 



O menu TEMP 



FIN COM ESTAT TEMP SOLVE CBIO 



CALC AGEN AJUST DEF 



CPM1 CPM2 ... CPM10 



Tabela 11-1. Os rotulos do menu TEMP 



Rotulo de 


Descricao 


Menu 




CRLC 


Apresenta o menu CALC, para calcular o dia da semana 




e outras operaooes aritmeticas com datas. 


RGEH 


Apresenta o menu AGEN para definir e ver uma agenda 




(alarmes de compromissos). 


RJUST 


Apresenta o menu AJUST que permite o ajuste do relogio. 


DEF 


Apresenta o menu DEF para definir a hora e a data; 




tambem para selecionar o formato da hora e da data. 
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Definindo a Hora e a Data (DEF) 

Tabela 11-2. Os Rotulos do Menu DEF 



Rotulo de 


Descricao 


Menu 






DRTR 




Define a data de acordo com o formato de apresentacao 




no visor (MM.DDAAAA ou DD.MMAAAA). 




HORR 




Define a hora de acordo com o formato de apresentacao 




no visor {HH.MMSS). 




R/PM 


No formatol 2 horas, muda o relogio entre AM e PM. 








Muda entre o formato mes/dia/ano e dia.mes.ano. 




12/24 




Muda entre o formato do relogio 1 2 horas e 24 horas. 








RJUDR 




Apresenta os formatos para entrar com a data e a hora 




do relogio. 



Para definir a hora: 



1. Pressione lEMP e DEF para apresentar o menu DEF. 

2. Digite a hora correta no formato corrente (R ou P indica o uso do relogio 
del 2 horas). Por exemplo, para 9:08:30 p.m. entre 9.0830 em urn relogio 
de 1 2 horas ou 21 .0830 em urn relogio de 24 horas. 

3. Pressione HORR para definir a hora nova. 

4. Para o formato de 1 2 horas: pressione fVPM para mudar entre AM e PM. 
Para definir a data: 

1. Digite a data correta no formato corrente. Por exemplo, para 3 de abril de 
2003 entre 4.032003 no formato mes/dia/ano ou 3.042003 no formato 
dia.mes.ano. 

2. Pressione DRTR . 
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Exemplo: Definindo a Data e a Hora. Defina a data e a hora para 5 de abril 
de 2003, 4:07 p.m. 



Teclas: Visor: Descricao: 

DEF Apresenta o menu DEF. 



5.042003 




Define a data. 


DRTR 


SfiB 64/65/63 hora 




4.07 HORR 




Define a hora. Pressione 


R/PN 


SfiB 


R/PM se for necessario. 



64/65/63 64:67: X xP 



Alterando os Formatos da Data e da Hora (DEF) 

Utilize o menu DEF para alterar os formatos da data e da hora. Para mudar 
entre os relogios de 1 2 horas e 24 horas, pressione 12/24 . Para mudar entre 
os formatos de calendario mes/dia/ano e dia.mes.ano, pressione D/M . 

Ajustando o Relogio (AJUST) 

O menu AJUST permite o ajuste da hora para frente ou para tras, em 
incrementos de horas, minutos ou segundos. 

1 . Pressione TEMP RJUST . 

2. Pressione as teclas apropriadas de menu ate que a hora correta seja 
apresentada. Por exemplo, se o ajuste da hora corrente for 1 1 :20:xx AM 
(ignorando os segundos), pressionar +H0RR duas vezes, altera a hora 
para 1 :20 PM. A seguir, pressionar -MIN tres vezes, altera a hora para 
1:17 PM. 

Compromissos (CPM) 

Voce pode registrar ate dez compromissos, cada urn com urn alarme. Urn 
compromisso pode confer uma mensagem. Voce pode, tambem, criar 
compromissos com alarmes repetitivos - compromissos que ocorrem em 
intervalos regulares. 
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AGEN 

rn 1 rn 

CPM1 CPM2 ... MAIS ... CPM9 CPM10 

] •* — Para cada compromisso 

DATA HORA A/PM MSG REPTR AJUDA 

Vendo ou Definindo um Compromisso (CPM1 -CPA/110) 
Tabela 1 1-3. Rotulos de menu para Definir Compromissos 



Rotulos de 


Descricao 


Menu 






DRTR 




Define a data de compromisso. 




HORR 




Define a hora do compromisso e automaticamente 




entra a data corrente (se a data existente do 




compromisso estiver no passado). 




R/PM 




Define AM ou PM para o formatol 2 horas do relogio. 




MSG 




Apresenta qualquer mensagem existente e o menu 




ALFA para entrada de nova mensagem. 




REPTR 




Apresenta o intervalo de repeticao existente e o menu 




para alterar esse intervalo. 




RJUDR 




Apresenta o formato para definir a data e hora do 




compromisso. 



Antes de agendar um compromisso, voce deve ajustar a data e a hora atuais. 
(consulte "Definindo a Hora e a Data (DEF)" na pagina 1 39.) 

Para Definir um Compromisso ou Ver sua Definicdo Corrente: 

1. Pressione HORR e entao, RGEH . O visor Ihe mostrara quais 

compromissos (1-10) estao definidos e quais estao vencidos (ja vencidos e 
com alarmes nao respondidos). 

VEH:5 DEF: 2, 3 



CPMI 


CPME 


CPM3 


CPMH 


CPM5 



Pressionar OUlRO apresenta a situacao e os rotulos de menu para os 
compromissos numerados de 6 a 10. 
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2. Pressionar uma tecla de menu — de CNP1 a CMP19 . O visor mostra os 
compromissos correntes, se houver, e os rotulos de menu para definicao de 
compromissos. 

3. Opcional: pressione y | CLR DATA] para remover qualquer informacao anterior. 



Numero dovCpmpromisso 





l: 00.90.00 00:00 


1 


i DhTh 


HDRh 


AfTM 


MSG IREPTR hJUDhI 



Menu para definir 
compromissos 



T 



Mensagens 



Intervalo de repeticao 



4. Definindo a hora de um compromisso: Utilize o formato del 2 ou 24 
horas, conforme apropriado. Digite o hordrio do compromisso como um 
numero na forma HH.MM. Por exemplo, 2:25 p.m. (formato de 1 2 horas) 
ou 14.25 (formato de 24 horas). Pressione HORR . No caso em que a 
data existente se encontrar no passado ou tiver sido apagada, a data e 
automaticamente definida para a data corrente. 

Para o formato de 1 2 horas: pressione FVPM para mudar de AM para 
PM. 

5. Definindo a data de um compromisso: Digite a data no formato corrente. 
Por exemplo, entre 4 de outubro de 2003 como 1 0.042003 (formato 
mes/dia/ano) ou 4.102003 (formato dia.mes.ano). Pressione DRTR . Se 
o compromisso for dentro do ano corrente, voce pode omitir o ano. 

6. Mensagens de compromissos (opcional): Para definir, alterar ou 
simplesmente visualizar uma mensagem, pressione MSG . Tecle a 
mensagem (veja a pagina 28 o menu ALFA). Mensagens sao limitadas a 
um maximo de 22 caracteres. Quando terminar pressione | INPUT | . 
(Pressione | EXIT | para ignorar qualquer alteracao e reter a mensagem 
original). 
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7. Intervalo de repeticao (opcional): para definir, visualizar ou alterar urn 
intervalo de repeticao, pressione REPTR . Digite um numero inteiro e 
pressione a tecla adequada. Por exemplo, 2 DIR fara com que o 
alarme seja acionado a mesma hora cada dois dias; 90 MIH fara com 
que o alarme seja acionado a cada 1 hora e meia. HEHH define o 
intervalo sem repeticao. Voce pode definir intervalos de repeticao ate para 
104 semanas (728 dias, 17.472 horas, etc.) 

8. Quando terminar, pressione | EXIT | para retornar ao menu CPM. O 
compromisso que voce acabou de definir sera registrado como, por 
exemplo, DFF i 1 . • Voce pode verificar um compromisso pressionando seu 
rotulo de menu (por exemplo, CNP1 ). 

I CLR | volta a apresentar a data e hora de um compromisso que tenha sido 
encoberto por outras operacoes. 

Respondendo a um Compromisso 

Quando a calculadora emitir o alarme (som), para responder ao compromisso 
e apagar a mensagem, pressione uma tecla qualquer (exceto m ). 
Compromissos nao respondidos dentro de 20 segundos sao considerados 
vencidos. 

Quando o compromisso "vence", o alarme soa e o indicador de alarme (('•))) 
e apresentado, mesmo que a calculadora esteja desligada.* j" O visor 
apresenta, entao, a mensagem (ou a data e a hora, caso nao haja mensagem). 

Compromissos nao Respondidos 

Um compromisso nao respondido durante seu alarme se torna vencido. O 
anuncio de alarme permanece no visor. 



* Se a calculadora esta no meio de calculos complexos quando "vence" um 
compromisso, o anuncio de alarme e ligado e a calculadora emite um unico sinal 
audivel (bip). Quando o calculo termina o alarme e desligado. 

j" O alarme pode ser suprimido ou limitado unicamente aos compromissos. Veja, d 
pagina 36, a secao "Ligando e Desligando o Sinal". 
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Para Responder a urn Compromisso Vencido: 

1. Pressione TEMP RGEN . 

2. Pressione o rotulo de menu correspondente ao compromisso vencido. 

3. Pressione | EXIT | para retornar ao menu AGEN. O compromisso respondido 
nao e mais considerado vencido. 

Urn alarme repetitivo fica desativado enquanto ha urn compromisso vencido, 
permanecendo assim ate que o compromisso vencido seja respondido. 

Apagando Compromissos 

Para cancelar urn compromisso ou eliminar urn alarme repetitivo, voce 
necessita apagar o compromisso. Ao apagar-se urn compromisso, sua data 
passa 00/00/00 e sua hora para 12:00 AM; a mensagem e o intervalo de 
repeticao sao removidos. 

Para apagar urn compromisso, pressione o rotulo de menu correspondente a 
esse compromisso e pressione y j CLR DATA I 

Para apaaar todos os dez compromissos, apresente o menu CPM (o menu 
com CMP1 , CMP2 etc.) e pressione H fCLR DATA I SIN . 

Exemplo: Apagando e Definindo urn Compromisso. Hoje e domingo, 20 de 
abril de 2003. Voce deseja definir urn compromisso #4 para toda terca-feira 
as 2:15 p.m. para lembra-lo de uma reuniao de diretoria. Suponha formato de 
1 2 horas para hora e formato mes/dia /a no para data. 



Teclas: 



Visor: 



Descricao: 

Apresenta as definiooes para 
compromisso 4. 



TEMP 



RGEN 



CMP4 



U I CLR DATA] 



Apaga o quarto 



compromisso. 
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2.15 HORR 

R/PM 
4.22 DRTR 
MSG 

REUNLAO (input! 



REPTR 




1 


SEN 



EXIT 



4: DOM 

64/26/63 2: 15P, 
4: DOM 

64/26/63 2; 15P 
4: TER 

22/64/63 2: 15P 



4: TUE 

64/22/63 2: 15P 
RPT=NENHUM 

RPT=1 SEMfiNFKS) 
4: TER 

64/22/63 2: 15P 
DEF ; 4 



Armazena a hora do 

compromisso e fornece a 

data corrente. 

Define PM para a hora do 

compromisso. 

Armazena a data do 

compromisso. 

Entra a mensagem 



Apresenta o menu REPTR. 
Define o intervalo de 
repeticao em 1 semana. 

Retorna para o menu AGEN. 
O compromisso quatro esta 
"definido". 



Operacoes Aritmeticas com Datas (CALC) 

O menu CALC executa calculos aritmeticos com datas: 

■ Determina o dia da semana para qualquer data. 

■ Determina o numero de dias entre datas utilizando urn dos tres calendarios 
— o real, o de 365 dias ou o de 360 dias. 

■ Adiciona ou subtrai dias de uma data para determinar uma nova data. 

O calenddrio utilizado para calculos aritmeticos com datas vai de 15 de 
outubro de 1582 ate 3 1 de dezembro de 9999. 

Para apresentar o menu CALC, pressione TEMP e depois CRLC . 
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Tabela 11-4. Rotulos do Menu CALC para Operacoes 
Aritmeticas com Datas 



Rotulo de 
Menu 


Descricao 


DfiTRl 
DRTR2 


Armazena ou calcula uma data. Tambem apresenta o dia 
da semana. Se voce omitir o ano a calculadora utilizara o 




ano corrente. 


DIRS 


Armazena ou calcula o numero de dias reals entre DATA! 


366D 


r\ A T A O 1 1 1 ■ l 

e DAI A/ , reconnecendo os anos bissextos. 

Calcula o numero de dias entre DATA! e DATA2, usando 




o calendario de 360 dias (meses de 30 dias). 


365D 


Calcula o numero de dias entre DATA! e DATA2, usando 
o calendario de 365 dias, ignorando os anos bissextos. 


HOJE 


Urn atalho: recupera a data corrente, que pode entao ser 
armazenada em DATA! ou DATA2. 



A calculadora conserva os valores das variaveis DATA1, DATA2 e DIAS do 
menu TEMP CALC ate que voce os apague pressionando U | CLR DATA] com o 
menu CALC no visor. 



Para visualizar o valor correntemente armazenado em uma variavel, pressione 
| RCL] rotulo de menu. 

Determinando o Dia da Semana de Qualquer Data 

Para saber o dia da semana de qualquer data, entre a data e pressione 
DfiTRl ou DRTR2 . 

Calculando o Numero de Dias entre Datas 

Para calcular o numero de dias entre duas datas: 

1. Digite a primeira data (para a data de hoje, utilize HOJE ) e pressione 
DfiTRl . 
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2. Digite a Segunda 


tecla e pressione 


DRTR2 




3. Pressione 


DIRS 




36BD 


, ou 


365D 


para calcular o numero de dias 



utilizando o calendario de sua preferencia. 



Exemplo: Calculando o Numero de Dias entre Duas Datas. Calcule o 
numero de dias entre 20 de abril de 2003 e 2 de agosto de 2040, usando o 
calendario de 365 dias e o calendario real. O formato da data e 
dia/ mes/ano. 



Teclas: 

TEMP CRLC 

4.202003 



8.022040 



DIRS 



365D 



Visor: 

DfiTfil= 

64/26/2663 SUN 



DRTR2 

=63/62/2646 THU 



DIRS RERIS= 
13.619,66 

365 DIF!S=13. 669,66 



Descricao: 

Apresenta o menu CALC. 
Armazena 20 de abril de 
2003 como primeira data e 
apresenta o seu dia da 
semana. 

Armazena 2 de agosto de 
2040 como segunda data e 
apresenta o seu dia da 
semana. 

Calcula o numero de dias 
entre as duas datas. 
Calcula o numero de dias 
entre as duas data, usando o 
calendario de 365 dias 



Calculando Datas Passadas ou Futuras 

Para calcular uma data urn numero espedfico de dias com relacao d outra: 
1. Digite a data conhecida (use HOJE para a data de hoje) e pressione 



2. Digite o numero de dias. Este numero devera ser negativo se a data 
desconhecida preceder a data conhecida. Pressione DIRS . 

3. Pressione 
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Este calculo sempre utiliza o calendario real. 

Exemplo: Para Determinar uma Data Futura. No dia 9 de fevereiro de 2003, 
voce compra urn terreno com opcao de pagamento de 1 20 dias. Determine a 
data de vencimento. Suponha o formato de calendario dia/mes/ano. 



Teclas: 



2.092003 
DRTR1 




Visor: 

DfiTfil= 

62/69/2663 DOM 
DIRS REfiIS=126 J 66 

DfiTfi2= 

63/66/2663 SEG 



Descricao: 

Apresenta o menu CALC. 
Armazena 9 de fevereiro de 
2003. 

Armazena o numero de dias 
no future 
Calcula a data de 
vencimento (DATA2). 
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12 



Equacdes do Solver 



O Solver armazena equacdes que voce entra e cria menus para elas. Voce 
pode entao utilizar esses menus para executor calculos. Entre as equacdes do 
Solver em forma algebrica, qualquer que seja o modo de cdlculo (ALG ou 
RPN). 



O Solver pode armazenar muitas equacdes - o numero e o tamanho das 
equacdes estao limitados somente pela quantidade de memdria dispomvel. As 
equacdes sao armazenadas em uma lista. 



FIN COM ESTAT TEMP SOLVE CBIO 



CALC EDIT ELIM NOVA 



Exemplo do Uso do Solver: Proje^ao de Vendas 

Suponha que parte de seu trabalho inclua projecdes de vendas, e que estas 
projecdes sejam revisadas com base em novas informacdes. Por exemplo, 

■ Uma alteracao no preco do produto afetara as vendas em uma 
percentagem estimada, A%. 

■ Uma alteracao no treinamento da forca de vendas afetara o desempenho 
em uma percentagem estimada, B%. 

■ O novo produto de urn competidor afetara as vendas em uma percentagem 
estimada, C%. 
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(De qualquer maneira que voce efetue este cdlculo mesmo que o faca d mao), 
utilizard uma equacao: 



Proximo Projecao = Projecao Anterior + Alteracao na Projecao Anterior 
= Projecao Anterior + (Mudancas Percentuais 
Projetadas x Projecao Anterior) 



PROXIMO = ANTERIOR + ((A% + B% + C%) - 1 00 x ANTERIOR) 

Utilizando os menus SOLVE e ALFAbetico, voce poderd teclar a equacao: 

PR0X=RNT+ < fi^+BSi+C;; ) + 1 00XRNT 

e novo menu se criard automaticamente com os rotulos das varidveis ao 
pressionar-se | INPUT | CRLC :* 



0,00 



proh i m 



ft 



Cada rotulo de menu representa uma varidvel. Voce poderd utilizd-las para 
armazenar e calcular valores da mesma maneira que o faz com os demais 
menus e suas varidveis internas. 



Entrando uma equacao do Solver. Para teclar esta equacao, voce deve 
utilizar o menu ALFA. Se voce ndo estiver familiarizado com o menu 
ALFAbetico, veja a secdo " Teclando Palavras e Caracteres ", d pdgina 28. 



Teclas: Visor: Descricao: 

SOLVE HOUR DfiREQURSSO; Apresenta o menu SOLVE, 

:iNPUT: seguido do menu ALFA. 



* Tendo em vista que o Solver utiliza a prioridade aritmetica (x, ± antes de +, -), nao e 
necessario um segundo par de parenteses (antes de A% e depois do segundo 
ANTERIOR). Veja "Ordem de Calculos", d pagina 161. 
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PROX H ANT 

B (%)[+) C (%) 

mm 100 s 

ANT 



I INPUT 




EDIT 







^X!TJ 



a equacao e demasiado 
longa para o visor. 

.:D+c.P.y.+BX+C'y."j 
-^leexfiNTERIOR 

PROX=HNT+<H«+B«+CK)-i-l...Entra a equacao na lista. 

Controla a visualizacao da 
...D+(R^+B^+C^J equacao completa. 

-^leexfiNT 

PR0X=RNT+<H^+B^+C^^l...Apresenta o menu SOLVE . 



Calculando com o Solver. Suponha que a projecao de vendas do mes 
passado para um determinado produto foi de 2000 unidades. Entretanto, 
ocorreram no mercado tres mudancas esta projecao. A) O preco do produto 
caiu, provocando um aumento esperado de 20% nas vendas. B) Um 
importante programa de treinamento comecou entre o pessoal de vendas, 
provocando um aumento esperado de 5% nas vendas. C) Um concorrente 
lancou um produto novo no Mercado, provocando uma queda esperada 
del 5% nas vendas. Calcule a nova projecao correspondente ao proximo mes. 



Teclas: 



Visor: 

VERIFCfiNDO EQUfiSSO.. 




RNT=2.eee,ee 



fi^=2e.ee 



B^=5,ee 



Descri^ao: 

Verifica se a equaoao e 
valida; cria um menu para o 
Solver com os rotulos de 
menu para esta equacao. 
Armazena a projecao 
anterior. 

Armazena o efeito da queda 
de precos sobre as vendas. 
Armazena o efeito do 
treinamento de vendedores 
sobre as vendas. 
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1 5 Et3 C5; cy.=-15>&e Armazena o efeito do novo 

produto do concorrente 
sobre as vendas. 

PRCK PR0X=2.2ee^ee Calcula a nova projecao 

para o proximo mes. 

Suponha que seu chefe queira que a projecao de vendas para o proximo mes 
seja de 2.300 unidades. Voce nao pode atuar sobre A% ou C%, mas pode 
atuar sobre B% atraves de do programa de treinamento de vendedores. 
Determine que valor deveria ter B% para que PROX SEJA igual a 2.300 
unidades. Tudo que voce precisara fazer e entrar com o valor que vai variar: 

Descri$ao: 

O programa de treinamento 
tera que conseguir urn 
resultado de 1 0% de 
aumento nas vendas para 
produzir uma nova projecao 
de 2.300 unidades. 



Teclas: Visor: 

2300 PROX PROX=2,3ee J 0e 



O Menu SOLVE 

Se a lista do Solver estiver vazia ao teclar SOLUE voce vera uma mensagem 
indicando-lhe para entrar uma equacao: 

iCNOVfl) P/ HOVfl EQURCfiOl 



CALC 


EDIT 


ELIM 


NDVA 



Se a lista do Solver nao estiver vazia, voce vera a equacao corrente, ou seja, 
a ultima que voce entrou ou selecionou. 

Pressionando (a), (y), y® I EXIT | e y[r] , voce podera mover-se atraves da 
lista. 
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Tabela 12-1. Os Rotulos do Menu SOLVE 



kotuios ae 


Descricao 


Menu 




CRLC 


Verifica a equacao corrente e cria rotulos de menu para 




ela. Este e um passo necessdrio antes de executor qualquer 




cdlculo. 


EDIT 


Acessa o menu ALFA-Edit (pagina 30) para que voce possa 




alterar a equacao corrente. As teclas de seta permitem 




mover equacoes longas atraves do visor. 


ELIM 


Elimina a equacao corrente ou apenas suas variaveis (ou 




seja, o espaco da memoria atribuido as variaveis). 


HOUR 


Permite entrar uma equacao nova. 



Enquanto voce trabalha com uma equacao espedfica no Solver, o menu 
correspondente a equacao aparece no visor. Para recuperar o menu SOLVE 
principal, pressione | EXIT | . 



Entrando Equacoes 

Para efetuar uma entrada na lista do Solver: 

1. Pressione SOLUE HOUR . (Para inserir uma nova entrada no final da lista, 
pressione jjj[f).) 

2. Utilize o menu ALFA para entrar com caracteres (veja pagina 28), e utilize o 
teclado normal para teclar numeros e operadores aritmeticos (+, =, y x , etc.). 
Se errar, utilize (♦] para retroceder ou | CLR | para recomecar. Ou pressione 
I EXIT | para retornar ao menu ALFA-Edit. 

3. Pressione | INPUT I para armazenar a equacao. 

4. Pressione CRLC para verificar se a equacao e valida e para criar os 
rotulos de menu correspondentes. Voce podera agora, proceder com seus 
calculos. 
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Pressionando CRLC , a calculadora apresenta no visor: 
UERIFICRNDO EQUfifSO... 

enquanto o Solver verifica se a equacao e matematicamente valida. 
(Entretanto, o Solver nao pode verificar se a equacao e a adequada para seu 
problema.) Se a equacao nao puder ser resolvida, a calculadora apresenta 
brevemente: 

EQUfi?SO IHURLIDR 

e o cursor piscara sobre o primeiro caractere a partir do qual o Solver nao 
conseguiu interpretar. (E possivel que o erro esteja em alguma outra parte, mas 
este e o melhor lugar para comecar a procurar, pois e onde o Solver se 
deteve). O menu ALFA-Edit aparece, entao, para que voce possa efetuar as 
alteracoes. Assegure-se de nao haver cometido erros ao teclar a equacao e 
que voce seguiu as regras para escrever equacoes, que estao a pagina 162 
na secao "O que Pode Aparecer em uma Equacao". 

Uma entrada que nao seja uma equacao sera armazenada ao pressionar 
I INPUT 1 , mas ela nao podera ser verificada quando voce pressionar CRLC . 



Calculando com os Menus Solver (CALC) 

Se, ao pressionar CRLC , a calculadora criar urn menu Solver para sua 
equacao, entao a equacao e correta (ou seja, matematicamente valida). 

Se a equacao contiver mais de seis variaveis, o Solver utiliza o rotulo NRIS 
para mudar conjuntos de rotulos de menu. 

Linha de calculo 



0,00 



prom m 



Menu Solver 



Para testar se a equacao e realmente correta, teste-a entrando alguns valores 
para os quais voce ja conhece o resultado e veja se o resultado do Solver e 
correto. 
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Para efetuar urn calculo utilizando urn menu Solver: 

1 . Armazene valores em todas as variaveis, exceto uma (por exemplo, 2000 

RNT ( etc.). Lembre-se de que voce podera verificar os valores 
armazenados pressionando | RCL I rotulo do menu. 

2. Para iniciar o calculo, pressione a tecla do menu para a variavel que voce 
deseja calcular. 

Na maioria dos casos, isto e tudo que voce necessita saber sobre como o 
Solver funciona. Entretanto, certos tipos de equacoes sao mais diffceis de 
resolver. Se, durante urn calculo, o visor, momentaneamente, mostra duas 
linhas de numeros constantemente alterando, tais como: 

r : i .seeeeeeeeee 

R : 1 > 13476123834 + 

entao o Solver esta buscando urn resultado para a variavel A. Leia a secao 
"Como Funciona o Solver", que comeca a pagina 174. 

Exemplo: Rentabilidade sobre o Capital. A rentabilidade sobre o capital de 
urn negocio pode definir-se da seguinte maneira: 

Entrada por operates - Juros - Impostos 
RSC= Capital Ifquido 

Encontre a RSC de uma firma pequena com ativos que chegam a $2,000. Os 
ativos renderam 10% e o custo dos juros da divida e de 8%. O ativo foi 
financiado com o uso de $500 de capital Ifquido e Si .500 de divida. A firma 
nao tern que pagar impostos. 

Entrada por operacdes=ativos x percentagem de ganhos sobre ativo 

=RTIV0x^GRHH0 
Juros=dfvida x percentagem de juros pagos sobre a divida 
=DIVx:UUROS 

Capital Liquido=montante do capital Ifquido empregado para o financiamento 
=CRP . L 

A equacao do Solver sera, entao: 

RSC=<RTIVOx^GRHHO-^iee-DI Vx^JUROS^iee-IMP>-^CRP . Lxiee 
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Teclas: 

y iMAINI 

SOLVE HOUR 

RSC H 
[7] ATIVO [x] 
(%] GANHO 
BDIV0 
\%\ JUROS 

bimp m 

B CAP.L 
I INPUT I 

CRLC 



2000 ATIVO 
1 0 *GRN 
1500 DIU 
8 JiJUR 
OUTRO 0 

IMP 
500 CRP.L 

OUTRO 
RSC 



Visor: 

DfiR eqursso; 
hinput: 



...-DIUx^JUROS-IMPiJ 
+CRP.L 

RSC=<PTIVOxJ:GfiNHO 
-DIUx... 



rtiwo=2. eee.ee 
^GPHHO=ie.ee 
div=i .see.ee 
:uuR0S=8.ee 

iMP=e.ee 
cfiP.L=5ee.ee 



R5c=ie.ee 



Descricdo: 

Restaura o menu MAIN. 
Apresenta o menu ALFA. 

Entrando a equacao. 



Armazena a equacao. 

Verifica a equacao e 
apresenta os rotulos de menu 
for RSC, ATIVO, %GAN, 
DIV, %JUR e (pressione 
OUTRO ) IMP e CAP.L. 

Armazena os valores para o 
ativo, a percentagem de 
ganho sobre o ativo, o 
montante da divida, a 
percentagem de juros pagos 
sobre a divida, os impostos 
pagos e o capital liquido. 

O rendimento sobre o 
capital e de 1 6%. 



Editando uma Equacao (EDIT) 

Se voce tern a mensagem EQUR9S0 INVtiLIDR, o cursor se detem sobre o 
primeiro caractere que o Solver nao consegue interpretar logicamente. 
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Voce pode alterar a equacao atual utilizando o menu ALFA-Edit: 

1. Pressione EDIT para acessar o menu ALFA-Edit. (Veja "Ed itando Textos 
ALFAbeticos", a pagina 30). Voce pode utilizar (♦] (retrocesso) e | CLR I 
(apagar). 

2. Para inserir letras, pressione RLFR e as letras desejadas. Pressione | EXIT | 
para voltar ao menu de edicao. 

3. Pressione | INPUT | para substituir a versao anterior pela versao editada. 

Ao editor uma equacao, todas as variaveis sao apagadas. 

Para abortar uma operacao de edicao sem salvar nenhuma das alteracdes, 
pressione | EXIT | . 



Nomeando uma Equacao. 

Nomear equacoes ajuda-o a identifica-las no future O nome precede a 
equacao separado por dois pontos. Se voce nao nomeou uma equacao, mais 
tarde podera faze-lo utilizando o menu EDIT . 

FORE:PR0X=flNT+(flS!+B!i+... 



CALC EDIT ELIM NDVA 



Tecle o nome da mesma forma que voce tecla o resto da equacao. A 
calculadora sabe que o que aparece antes dos dois pontos nao faz parte da 
equacao. O nome serve apenas para sua ajuda visual; a calculadora nao o 
reconhece. 

Os nomes podem ter qualquer comprimento e incluir quaisquer caracteres 
exceto: + - x -s- ( )<> A : = espa<;o 
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Encontrando uma Equacao na Lista do Solver 

Para apresentar uma entrada na lista do Solver, apresente no visor o menu 
SOLVE e mova-se atraves da lista utilizando as teclas |X| e fr| ■ y [a] move 
para < INC IODR DR LISTR> e U® P«ra <FIM DR LISTR>. 



Varidveis Compartilhadas 

Se duas ou mais equacoes possuem a mesma variavel, essa variavel e 
compartilhada entre essas equacoes. Por exemplo, suponha que a sua lista de 
equacoes do Solver inclua estas duas equacoes denominadas TAPETE, que 
calcula o custo de urn tapete, e TOTAL, que calcula o custo total da compra e 
instalacao de urn tapete: 

TRPETE i P/ JDxCxL-3 = CUST0 

TOTRL: CUSTO+HORRSx20;5e=ENCRRGOS 

Neste caso, CUSTO e uma variavel compartilhada. Voce pode calcular urn 
valor para CUSTO utilizando a equacao TAPETE e depois de entrar HORAS, 
passar para a equacao TOTAL para calcular ENCARGOS. Como o valor de 
CUSTO e compartilhado, voce nao precisara armazena-lo novamente. 

Nao se pode compartilhar variaveis entre equacoes que estao fora e as que 
estao dentro do Solver. Por exemplo, a variavel CUSTO do Solver nao e 
compartilhada com a variavel interna CUSTO que se encontra nos menus 
MU%C e MU%P em COM. 

Para compartilhar valores entre as varidveis internas da calculadora e as 
variaveis do Solver, armazene-os nos registradores de armazenamento. 
Recupere-os depois de mudar de menu e lembre-se de que o valor que se 
encontra na linha de calculo permanece ali quando voce troca de menus. 



Apagando Variaveis 

Voce pode apagar as variaveis de uma equacao no Solver da mesma forma 
que voce apaga variaveis em outros menus: pressionando U | CLR DATA] 
enquanto o menu correspondente a essas variaveis estiver no visor. 
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0,00 


| PROX 




mm 




0. 





Assegure-se que o menu para as varidveis se encontre no visor. (A propria 
equacdo nao deveria estar no visor. Se estiver, pressione CRLC ). 
Pressionando H | CLR DATA I as varidveis PROX; ANT, A%, B%, e C% sao zeradas. 

As variaveis tambem sao apagadas quando sua equacdo e editada. 




Se o menu SOLVE estiver no visor (em lugar do menu SOLVE 
CALC), pressionar U | CLR DATA] apresentard a mensagem 
ELIM TODRS VRRIRVEIS?. Pressione NSO , se nao 



Nota voce perderd as varidveis de todas as equacoes. (Veja d 

pdgina 1 60 "Eliminando Todas Equacoes ou Varidveis do Solver"). 



Eliminando Variaveis e Equacoes 

Cada equacdo da lista do Solver utiliza a memoria da calculadora para 
armazenar 1) a si mesma e 2) as suas varidveis.* 

Eliminar uma varidvel e diferente de apagar (zerar) uma varidvel: 

■ Apagar uma varidvel estabelece seu valor como zero; portanto, a varidvel 
conserva seu espaco de armazenamento na memoria. Desta maneira, nao 
hd economia de espaco de memoria. 



* Uma equa^ao que nao tenha sido verificada (nao tenha sido pressionado CALC apos 
sua digitaoao) nao conta com nenhuma varidvel. Portanto, nao possui varidveis que 
possam ser apagadas ou eliminadas. 
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■ Eliminar uma variavel apaga o seu valor e seu espaco na memoria. Esta e 
uma maneira de economizar espaco de memoria. Se uma variavel estd 
compartilhada, seu valor correspondente se perde para todas as equacoes 
que a compartilham. O espaco de memoria de uma variavel eliminada e 
recriado na proximo vez em que voce utilizar aquela equacao. 

Eliminando uma Equacao ou suas Variaveis (ELIM) 

Para eliminar uma equacao ou suas variaveis: 

1 . Apresente a equacao. 

2. Pressione ELIM no menu SOLVE. 

3. Para eliminar a equacao, responda SIN para ambas perguntas: 

ELIM VRRIRUEIS? 
ELIM EQURfHO? 

(Se a equacao nao tiver variaveis alocadas, entao apenas a segunda 
pergunta aparece). 

4. Para eliminar apenas as variaveis, responda NSO nao a pergunta 
ELIMEQURfSO?. Desta maneira voce conserva a equacao. 

Eliminando Todas Equacoes ou Variaveis do Solver 

(H lCLR DATAl ) 

Para eliminar todas as equacoes no Solver ou apenas as variaveis em todas as 
equacoes: 

1. Apresente o menu SOLVE. Nao importa que equacao e apresentada no visor. 

2. Pressione U | CLR DATA] . Para eliminar todas as equacoes, responda SIM 
para as duas perguntas: 

ELIM TODRS VRRIRVEIS? 
ELIM TODRS E0UR?OES? 

3. Para eliminar apenas as variaveis, responda NSO d pergunta 
ELIMINRR TODRS EQUfiPOES?. Desta maneira todas as equacoes 
sao conservadas. 
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Escrevendo Equacoes 



Uma equacao impressa em urn livro aparece de uma forma diferente de uma 
equacao no Solver. Urn numerador e urn denominador podem estar separados 
por urn traco, como no caso seguinte: 



o numerador e o denominador separadamente, utilizando parenteses, tal 



Ordem de Cdlculos. As operaooes ocorrem da esquerda para a direita, mas 
faca: 

■ A Potenciacao em primeiro lugar. Por exemplo, R x B " 3 = C e interpretado 
como A x B 3 = C. B e elevado d terceira potencia e depois multiplicado por 
A. Para elevar Ax Ba terceira potencia, escreva a equacao desta maneira: 

C RxB> A 3 = C. 

■ A Multiplicacao e a divisao antes da adicao e da subtracdo. Por exemplo, 

R + B-^C=12 e interpretado como A + ( B/C ) = 1 2. Para dividir A + B por 
C, entre com a equacao da seguinte maneira: ( R+B ) -s-C= 1 2. 

Parenteses. Os parenteses anulam as regras de prioridade acima. Quando 
estiver em duvida, utilize os parenteses. O uso de parenteses nao e demais — 
mesmo parenteses multiplos. (nao utilize colchetes ou chaves). 

Por exemplo, anteriormente (pdgina 150) utilizamos a equacao 



a+b + c 




como: 



<fl+B+C)^<D-ExF> 



Prox. Proj.=Proj. Ant. + 




que entrou na calculadora desta forma: 



PROXIMO = RNTERIOR+(R^ + B^ + C^>M0exfiMTERIOR. 
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seria entrado Rt(BxC) > 

B x C 

A+ B«C 

DxE seria entrado R + BxC-^CDxE). 

A + B x C seria entrado R + BxC-r<<D + 5>xE) 
(D+5) x E 



0 Que Pode Aparecer Numa Equacao 

Equa0es Longas. Nao existe limite para o comprimento de uma equagao (ou 
para o numero de variaveis) se houver memoria suficiente para armazena-la. 
Uma equagao maior que uma linha no visor (22 caracteres) se move para a 
esquerda e adiciona reticencias (...). 

Para visualizar uma equagao longa, mova o cursor utilizando as teclas de seta 
do menu ALFA-Edit. Por exemplo: 

CUST0T0TRL=C0MPRIMENT0xLRRGURRxRLTURR^12xUNIDRDEx< 1+MR 
RGEM5i+lBG) 

aparece assim: 

CUSTOTOTRL = COMPRIMEHTOxLRRG... 

quando e armazenada. Pressione EDIT — >> — >> para as visualizar 
as partes seguintes da equacao: 

...RxfiLTURRMSxUNIDRDExa-i-... 

Espacos. Voce pode utilizar quantos espacos desejar entre variaveis, 
operadores e numeros. 

Nomes de Variaveis. O nome de uma variavel pode ter ate 10 caracteres de 
comprimento, mas nao pode confer os espacos + -xh- a ( )<> = : espa<;o. 
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Os primeiros tres a cinco caracteres (dependendo de sua largura) constituirao 
o rotulo de menu da variavel. Portanto, assegure-se de que nao haja duas 
variaveis na mesma equacao com os primeiros tres a cinco caracteres iguais. 

Nao utilize AND, NOT, OR, XOR, ou PI como nomes de variaveis, porque 
serao interpretados como funcoes. 

Numeros (Constantes). Nao coloque virgulas ou outros caracteres em numeros. 
Por exemplo, tecle 10666 para dez mil (nao $ 1 6 • 6 6 6). 

Parenteses. Nao use colchetes ou chaves. Os parenteses determinam a ordem 
do calculo, mas nao implicam multiplicacao. Por exemplo, a equacao Psn =Ps 
(1-F) seria teclada no Solver as PSH = PSx (. 1 -F > . O sinal x deve ser 
inserido PS e os parenteses. 

Fun0es e Expressdes Condicionais. Uma equacao pode confer qualquer das 
funcoes e expressdes condicionais dadas nas tabelas das paginas 164-167. 
Algumas dessas funcoes incluem tambem auxilio a digitacao. 

Operadores Matematicos ("Auxilio a Digitacao"). Todos os operadores 
matematicos se encontram ou no teclado ({±}, O lVx | , etc.) ou no menu MATH 
( LH , EXP , etc.). Quaisquer destes operadores exceto (%] podem ser 
incluidos em uma equacao. (No Solver, (%) e apenas urn caractere.) E possivel 
acessar o menu MATH a partir do Solver. 

Muitos destes operadores aparecem diferente na equacao: pressionando 
y I :-\- obtem-se SQRT< , por exemplo. Voce fornece, entao, urn numero urn 
numero ou uma variavel, seguida de urn parentese, para fechar a expressao. A 
lista de funcoes do Solver, nas paginas 164-167, mostra a maneira como 
cada funcao aparece escrita. Observe que voce fornece o numero depois de 
fornecer a funcao. 

E possivel tambem teclar essas funcoes letra por letra, utilizando o menu ALFA. 
Entretanto, e mais rapido selecionar os operadores matematicos diretamente 
no teclado ou no menu MATH. Isto e chamado urn auxilio d digitacao. 

Por exemplo, os dois metodos a seguir, para incluir 25! (fatorial) em uma 
equacao, sao equivalentes. Apos pressionar SOLUE HOUR : 



1 2: Equacoes do Solver 1 63 



1 . Utilizando o menu ALFA: 



Teclas: 

FGHI 
F 

RBCDE 
fi 

RBCDE 
C 

RSTUV 
T 

E25 Q]0 



Visor: 



Descricao: 



RBCDE 



R 



FR 

FfiC 

FfiCT 

FfiCT(255= 
FfiCT < 25 >=F! 



2. Utilizando urn Auxilio a Digitacao 
Teclas: Visor: 

y I MATH 

H! FfiCTC 



25 

RBCDE 
R 



FfiCT(25)= 



FfiCTC25J=fi 



Isto calcula 25! (fatorial). 



Descricao: 

Os rotulos do menu MATH sao 

apresentados. 

O menu ALFA retorna 

automaticamente depois de uma 

selegao no menu MATH.. 

Desta maneira tambem se calcula 
25!, com menos teclas. 



Funcoes do Solver 

Aqui esta uma completa lista de funcoes que voce pode incluir nas equacoes 
do Solver. Os itens entre parenteses devem ser substituidos por numeros, 
variaveis ou expressoes algebricas. 
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Alem disso, voce pode utilizer os operadores aritmeticos (+, -, x, -s- , y*), mas 
nao (%). (No Solver, V. e apenas um caractere, nao urn operador). 



Tabela 12-2. Funcoes do Solver para Equacoes 



Funcao 


Descricao 


ABS(x) 


Valor absoluto de x. 


ALOG(x) 


Antilogaritmo comum (base 10); 10 x . 


CDATE 


Data corrente. 


CTIME 


Hora corrente. 


DATE(dl :n) 


A data n dias depois (quando n e 
positivo) ou antes (quando n e negativo) 
da data dl . O formato para dl e 
estabelecido no menu TEMP/DEF. 


DDAYS(dl:d2:cal) 


Numero de dias entre as datas dl e d2. 
Os formatos para dl e d2 sao definidos 
no menu TEMP; cal determina o 
calendario: 

■ cal = 1 para o calendario real, que 
reconhece os anos bissextos. 

■ cal = 2 para o calendario de 365 
dias, que ignora os anos bissextos. 

■ cal = 3 para o calendario de 360 
dias, que utiliza 1 2 meses de 30 dias 
cada um. 


EXP(x) 


Antilogaritmo natural: e x . 


EXPM1 (x) 


e x -l . 


FACT(x) 


x!; fatorial de um inteiro positivo. 


FLOW 




(nome de lista FLCX: n° fluxo) 


Valor de um fluxo de caixa espedfico. 


FP(x) 


Parte fracionaria de x. 


G(x) 


Recupera (GET) o valor da variavel. A 
variavel nao ira aparecer no menu 
SOLVE se for usada somente nas funcoes 
L e G. Consulte funcao L na pagina 1 66. 
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Tabela 12-2. Fun^oes do Solver para Equacoes (Continua$ao) 



Funcao 


Descricao 


HMS(hora) 


Converte a hora em horas decimals para o formato 




HH.MMSS. 


HRS(hora) 


Converte a hora no formato HH.MMSS para horas 




decimais. 


IDIV(x:y) 


Parte inteira do quociente x/y. 


IF(cond:expr 1 :expr 2 ) 


Expressao condicional: se cond for verdadeira, 




utiliza expr, ; se cond for falsa, utiliza a expr 2 . Veja 




a pagina 1 69. 


INT(x) 


O maior inteiro menor ou igual a x. 


INV(x) 


Inverso de x; 1/x. 


IP(x) 

ii 


Parte inteira de x. 


ITEM(nome d© uma 


Valor de um item especifico da lista ESTAT. 


MblU LJ Inl . II McMllJ 




L(x:expr) 


ArninTono t~t nr nn pvnr nn \/nrtri\/&\ v A \/nrtri\/&\ 
rAIIIIUZ-CllC \J VKJIkJt uu CAUI iiu vui iu vci a. vui iu Vcl 


nno irn nnnrprpr nn mpnu SOIVF for ninnn 




somente nas funcoes L e G. Isto e util se voce tiver 




uma exorpssao rnmn pvn gup uti izp a mesma sub 

Will VAk/l V JJUW 1 — V 1 1 1 1 & \J U 1 — i U 1 1 1 1 i— ^ >wt 1 1 1 V* J 1 1 1 J \J k, 1 




expressao diversas vezes, por exemplo: 




(l+i) A N x PV+((l-(l+i) A N)/(l-(l+i))) x PMT+FV. 




Ela pode ser escrita: 




L<NP: 1+i >xe+L(HPN:G(HP> A H>xPV + 




< < l-GCNPN) 1-G<NP> ) )xPMT+FV. 


LN(x) 


Logaritmo natural (base e) de x. 


LNPl(x) 


In (1 + x) 


LOG(x) 


Logaritmo comum (base 1 0) de x. 


MAX(x:y) 


Com para x e y e retorna o maior dos dois. 


M!N(x:y) 


Compara x e y e retorna o menor dos dois. 


MOD(x:y) 


Resto da divisao x/y. MOD(x.y) = x-y x INT(x/y) 


PI 


k ; 3,14159265359 (12 digitos). 


RND(x-v) 


Arrpdondo x naro v cgsqs dpcimois sp 0 < v < 1 1 

/ \i i u vs i iv* /v h*^ X v*o Vii o ^ Vw 1 1 i IV* i o o v> v/ _ v _ i i ^ 




ou arredonda x para y algarismos significativos se 




-1 2 < y <-l . y deve ser um inteiro. 


S(nome da variavel) 


Utilizado em uma funcao IF para verificar se a 




equacao e resolvida para a variavel nomeada. E 




utilizado para combinar equacoes relacionadas em 




um menu do Solver. Veja pagina 173. 


SGN(x) 


Sinai de x (+1 se x > 0, 0 se x=0, -1 se x < 0. 
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Tabela 12-2. Funcdes do Solver para Equacoes (Continuacao) 



Funcao 


Descricao 


E(cfr:c 1 :c 2 :s:expr) 


Somatorio da expressao algebrica expr 






para va lores do contador ctr, de q ate c 2 






em incrementos de s. Veja pagina 172. 


SIZEC(nome 


de lista FLCX) 


Numero do ultimo fluxo em uma lista 
FLCX especificada. 


SIZES(nome 


de lista ESTAT) 


Numero de itens na lista ESTAT 
especificada. 


SPFV(i%:n) 




\ / i r l i ' l i 

Valor tuturo de urn unico pagamento de 
$1,00; equivalentea (1 + /% h- 1 00) n . n 
e o numero de periodos de composicao; 
i% e a taxa de juros por periodo de 
composicao, expressa como 
percentagem. 


SPPV(i%:n) 




Valor presente de urn unico pagamento 
de $1,00; equivalente a 1 4- SPFV(i%:n). 
neo numero de periodos de 
composicao. \% e a taxa de juros por 
oenodo de comnosicao exnressa como 
percentagem. 


SQ(x) 




Quadrado de ; x 2 . 

Raiz quadrada de x ; . 


SQRT(x) 




#T(nome de 


lista FLCX:n° fluxo) 


Numero de vezes em que ocorrer um 
fluxo de caixa especificado. 


TRN(x:y) 




Trunca x em y casas decimais se 0 < y 
<1 1, ou trunca x para y algarismos 
significativo se -1 2 < y <-l . y deve ser 
um numero inteiro. 


USFV(i%:n) 




v / i r i i ' • • r i 

Valor tuturo de uma serie unitorme de 
pagamentos de $1,00; equivalente a 
(SPFV(i%:n) -1 ) 4- (i% *1 00). n e o 
numero de pagamentos. i% e a taxa de 
juros periodica, expressa como 
percentagem. 


USPV(i%:n) 




Valor presente de uma serie uniforme de 
pagamentos de $1,00; equivalente a 
USFV(i%:n) 4- SPFV(i%:n). n e o numero 
de pagamentos. i% e a taxa de juros 
periodica, expressa como percentagem. 
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Exemplos Utilizando uma Funcao do Solver (USPV): Cdlculos para urn 
Emprestimo com urn Primeiro Periodo Irregular. A compra de urn automovel 
foi financiada com um emprestimo de $6,000 a juros anuais de 13,5%. Serao 
feitos 36 pagamentos mensais, comecando em um mes e cinco dias. Qual e o 
montante do pagamento? 

Utilize a seguinte formula quando o periodo de tempo ate o primeiro 
pagamento for maior que um mes mas menor que dois meses. O juro para este 
periodo irregular (nao inteiro) e calculado multiplicando-se o juro mensal pelo 
numero de dias e dividindo-se por 30. 

A formula para este emprestimo e: 

f 

{ 1200 30 J 

V 

onde: 

JANU=taxa de juros percentual anual. 
N=numero de periodos de pagamento. 
DIAS=numero de dias extras no periodo irregular (um numero inteiro entre 0 e 
30). 

VP=montante do emprestimo. 
PGTO=pagamento mensal. 

A formula pode ser rearranjada e simplificada utilizando-se a funcao USPV do 
Solver, a qual calcula o valor presente de uma serie uniforme de pagamentos: 

VPxC l + JflHU-Hl2005<DIflS-H3e> + 
PGTOxUSPU<JHNU-rl2:H) = 0 

A seqtiencia de teclas e a seguinte: 

VP 0(T] 1 EE JANU ED 1200 [x] DIAS ED 30 EE 
ED PGTO ED USPV ED JANU ED 1 2:N EEED 0 

Teclas: Visor: Descricao: 

S0LWE yg <FIM Dfi LISTfi> Apresenta o menu 

SOLVE e o final da lista 
do Solver. 



, JANU\ N ^ 
+ 1200 



JANU 
1200 
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HOUR DfiREQUfiPSOJ 
HINPUTH 

(tecle a equacao 
conforme . ..PGTOxUSPU 

i 12"H)=6 

mostrado acima) 



Apresenta o menu ALFA 



depois d 


le 


OUTRO 




WXYZ 


OUTRO 


; ) 



1 INPUT 




CRLC 


6000 


UP 



13 ; 5 JRNU JfiNU=i3 J 5e 
5 DIRS 



DiR5=5,ee 



36 N 



PGTO 



PGT0=-263.39 



Entra a equacao, verifica-a e cria urn 
menu. 

Armazena o montante do 
emprestimo em PV. 
Armazena o juro percentual anual 
em JANU. 

Armazena o numero de dias 
irregulares em DIAS. 
Armazena o numero de pagamentos 
em N. 

Calcula o PGTO mensal de 
$203,99. 



Expressoes Condicionais com IF 

Equagdes podem incluir expressoes condicionais utilizando a funcao IF (SE). A 
sintaxe da funcao IF e a seguinte: 

IF(expressao (condicional : expressao algebrica : expressao algebrica 

t t 

entao senao 

Por exemplo, o solver aceita a equacao: 
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BONUS=IF< VEHDRS>3000 : . 62XUENDRS : . S 1 xVENDRS > 

De acordo com esta equacao, se VENDAS for maior que 3000,entao o 
BONUS e igual a 0,02 x VENDAS; senao, BONUS = 0,01 x VENDAS. 

Operadores Logicos. Quatro operadores logicos podem ser utilizados nas 
expressoes condicionais: AND (E), OR (OU), XOR (OU exclusivo) e NOT 
(NAO). 

Operadores Relacionais. Existem seis operadores relacionais dispomveis para 
expressoes condicionais. 

Operador Teclas 

> > (menu ALFA) 

< < (menu ALFA) 

B 

> > B 

< < B 

Exemplos de Equates Condicionais. 

■ B = IF <R>7 E R< = 15:2xR+6:3xR+16)+C 
Significa: Se A for maior que 7 e menor ou igual a 1 5,entao 
B= 2 x A ^ 6+C. Senao, B=3 x A+l 0+C. 

■ VRL0R=PRIMEIR0+IF<H0T 
(PRIMEIR0=6) : i*PRIMEIRO:0) 
Significa: Se PRIMEIRO nao for igual a 0, entao 
VALOR=PRIMEIRO+l 4- PRIMEIRO. Se PRIMEIRO=0, entao 
VALOR=PRIMEIRO. 

■ T = klxlF(R = 0 XOR B = 6:R + BiRxE> 

Significa: Se A ou B, mas nao ambos, for igual a 0, entao T=W x (A + B). 
Senao, T = W x A x B. Em outras palavras, 
Quando A=0 e B^0, T=W x B. 
Quando A#0 e B=0, T=W x A 
Quando A=0 e B=0, T=0. 
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Qucmdo A#0 e B^O, T=W x A x B. 



Exemplos: Uma Fun^ao IF Dentro de Outra. Uma funcao IF pode ser utilizada 
como argumento de outra funcao IF. Suponha que uma companhia faca uso de 
um sistema de avaliacao para determinar o salario de seus empregados. 
Segundo este sistema, os empregados sao avaliados numa escala del a 3 e 
recebem a seguinte percentagem anual de aumento baseado em sua 
avaliacao: 



A equacao do Solver para calcular o novo salario de um empregado tern 
como base sua avaliacao e o salario anterior. Qual e o novo salario anual de 
um empregado com uma avaliacao de 2 e um salario atual de $27,500? 

Pressione SOLUE HOUR , entao entre a equacao: 

NO V0=RNTER I OR x ( i + IF<R=i : . S3 : IF<R=2 : .06: . 1 ) > > 
Para fazer o calculo: 



Avaliacao 



Percentagem de 
Aumento de Salario 



2 
3 



3% 
6% 
10% 



Teclas: 



Visor: 



Descricao: 



I INPUT | 

CRLC j 
27500 RHT 



RNTERIOR 



Armazena, verifica e cria rotulos 
de menu para a equacao. 
Armazena o salario anterior. 



=27. see.ee 



2 




R=2,ee 



Armazena o conceito da 
avaliacao. 



M0VR 



N0Vfi=29. ise.ee 



Calcula o novo salario. 
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A FuncaoSomatorio (X) 

A funcdo £ efetua calculos somatorios em uma equacao: 

2 (varidvel contadora : valor inicial : valor final : valor do incremento : 
expressao algebrica > 

A varidvel contadora toma uma serie de valores, comecando com o valor 
inicial e aumentando de acordo com o valor do incremento, ate atingir o valor 
final. Para cada valor do contador, a expressao algebrica e calculada e o 
valor e adicionado ao valor anterior. A funcdo S apresenta o somatorio final. 

Por exemplo, quando a equacao: 

SERIE = S( 1:1:6:1: IxXM > 

se resolve para SERIE, o contador I vai de late 6 em passos del; isto e, 1,2, 
3, 4, 5, 6. Para cada valor de I, e calculada a expressao IxX^I e o 
resultado e adicionado d soma. Portanto, o valor armazenado de X se utiliza 
para calcular X + 2X 2 + 3X 3 + 4X 4 + 5X 5 + 6X 6 . 

A equacao seguinte utiliza uma varidvel como valor final, 0 como o valor 
inicial e urn valor de incremento de 2. 

SERIE = SCI:0:fjLTIMO:2:IxX^I> 

Se 8 for armazenado em ULTIMO, I toma os valores 0, 2, 4, 6, e 8. Desta 
maneira, o valor armazenado de X calculard 2X 2 + 4X 4 + 6X 6 + 8X 8 . 

Acessando as Listas FLCX e ESTAT a Partir do Solver 

Voce pode utilizar uma equacao do Solver para executor outros calculos alem 
daqueles dos menus FLCX e ESTAT utilizando os dados das listas FLCX e 
ESTAT. As seguintes funcoes do Solver permitem acesso a estas listas. 

■ SIZEC( nome de lista FLCX retorna o ) numero do ultimo fluxo na lista 
FLCX especificada. Por exemplo, se o ultimo fluxo na lista INV foi 
FLUX < 6 > =5. 666-66, entdo SIZECUNV) seria igual a 6,00. 

■ FLUX ( nome da lista FLCX:numero do fluxo : > retorna o valor do fluxo 
especificado. 
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■ #T ((nome de lista FLCX: numero do fluxo : retorna o numero de vezes que 
urn fluxo especificado ocorre. 

■ SIZES (nome de lista ESTAT) retorna o numero de itens da lista ESTAT 
especificada. 

■ ITEM 1 ; nome da lista ESTAT: numero do item : retorna o valor do item 
especificado. 

Somatorio de uma Lista de Dados. A funcao E para somar calculos efetuados 
com numeros que se encontram em listas. Por exemplo, a seguinte equacao 
calcula EXjV; para valores armazenados em duas listas ESTAT denominadas 
XVAR e WAR, que devem ter o mesmo numero de itens: 

SX2Y2=ztI : 1 iSIZESCHURR) : 1 : ITEMtKVRR: I ) A 2x 
I TEM ( YURR i I ) A 2) 

"Estatistica Qui-Quadrado", no capitulo 14 ilustra outro uso da funcao S com 
listas ESTAT. 

Criando Menus para Equacoes Multiplas (Funcao S) 

A funcao S (solucionando agora) e utilizada em conjunto com a funcao IF para 
agrupar equacoes relacionadas e especificar o criterio utilizado 
de selecao de uma delas. 
S(nome da varidvel) 

A vantagem sobre duas equacoes separadas e que a equacao unica Ihe dara 
urn unico menu com todas as variaveis possiveis. Desta forma, se voce estiver 
trabalhando com dois problemas diferentes mas relacionados, e possivel 
manter o tempo todo no visor os mesmos rotulos de menu Solver, sem 
necessidade de mudar de equacao. 

Por exemplo, considere estas duas equacoes de conversao: 
KGx2;21=LB e Mx3;28=FT 

A seguinte equacao rearranjada pode efetuar qualquer dos dois calculos de 
conversao: 



1 2: Equacoes do Solver 1 73 



IF^KG) OU S(LB> :KGx2,21-LB:Mx3,28-PE>=0 



Isto signified que se voce esta solucionando para KG ou LB, devera 
utilizar a expressao KG x 2,21-LB=0. Do contrdrio (ou seja, se estd 
solucionando para M ou PE), utilize M x 3,28— PE = 0. As duas equacdes de 
conversao sao reescritas de maneira que todas as variaveis aparecam em urn 
lado de cada equacao, com o outro lado igualado a zero. 

A funcao S aparece como parte da expressao condicional da funcao IF. Voce 
pode omitir "=0" e ficara entendido que a equacao inteira e igual a zero. 

Exemplo: Conversao de Unidades. Utilize as equacdes dadas acima para 
converter entre quilogramas e libras e entre metros e pes. 

Pressione SOLUE HOUR e depois entre a equacao: 

IF<S(KG> OU SCLEO : KGx2 , 2 1 -LB : Mx3 , 28-PE ) 

Pressione | INPUT I para armazena-la e CRLC para verifica-la e criar seu 
menu: 



0,00 



KG 


LB 


M 


FT 



1. Converta 225 libras em quilogramas. 

Pressione 225 LB KG O resultado e KG= 1 E 1 ,31. 

2. Quantos pes existem em 100 metros? 

Pressione 100 M FT O resultado e FT=32S > 6B . 

Observe que nao e necessdrio apagar variaveis entre os passos 1 e 2. 
A funcao S considera unicamente os valores da parte da equacao que esta 
resolvendo. 



Como Funciona o Solver 

O Solver conta com duas maneiras de encontrar uma solucao. Na primeira, 
tenta achar uma solucao direta rearranjando a equacao e buscando, entao, a 
solucao para a variavel. Se o Solver encontra uma solucao direta, a 
calculadora apresenta o resultado no visor. 
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Se o Solver for incapaz de encontrar uma solucao direta, ele tentard encontra- 
la indiretamente, por iteracao. O solver estima uma serie de respostas, verifica 
quao proximas elas estao de ser a solucao buscada, e depois efetua outra 
serie de estimativas. A calculadora apresenta no visor as estimativas correntes 
do Solver a medida que o Solver busca uma resposta. Voce deve ter em mente 
que pode haver mais de uma solucao para uma equacao, e que pode ser 
necessdrio que voce entre valores iniciais para influenciar a solucao que o 
Solver encontrara. Se as estimativas apresentadas nao parecem encaminhar-se 
para uma solucao que voce julgue razodvel, voce poderd interromper este 
processo iterativo, entrar seus proprios valores iniciais e recomecar a busca. 
(Veja as seooes abaixo "Interrompendo e Reiniciando a Busca Iterativa" e 
"Entrando Valores Iniciais"). 

O processo de encontrar uma solucao iterativa e bastante complexo. Existem 
quatro resultados possiveis. Veja "Cdlculos do Solver" no apendice B, para 
mais informacoes. 

■ Caso 1: A calculadora apresenta no visor urn resultado que muito 
provavelmente e a solucao para equacao. Para verificar a exatidao deste 
resultado, voce pode repetir o cdlculo pressionando a tecla de menu da 
varidvel para a qual a equacao foi resolvida. No caso em que os dois lados 
da equacao nao tenham sido calculados para que sejam exatamente iguais, 
a calculadora apresenta uma mensagem com os valores do lado direito e 
do lado esquerdo da equacao. Leia "Cdlculos do Solver" no apendice B, 
para mais informacoes. 

■ Caso 2: A calculadora apresenta uma mensagem com os valores calculados 
e desiguais do lado esquerdo e lado direito da equacao. O Solver 
encontrou uma solucao possivel, mas voce deverd interpretar sua validade. 
Para visualizacao desta solucao questiondvel, pressione (♦] ou | CLR | . Veja 
"Cdlculos do Solver" no apendice B, para mais informacoes. 

■ Caso 3: A calculadora apresenta a mensagem ESTIMRTIVRS 
RUINS: PRESS L" CLR D PRRR VER. O Solver nao pode iniciar a 
busca com os valores iniciais correntes. Pressione (♦] ou | CLR | para 
visualizar os valores iniciais. Para fornecer novos valores iniciais, veja 
"Entrando Valores Iniciais", abaixo. 
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■ Caso 4: A calculadora apresenta a mensagem SOLUfSOHSO 
ENCOHTRRDR. Verifique se sua equacao e os valores armazenados estao 
corretos. Se a equacao estiver correta voce sera capaz de encontrar uma 
solucao se entrar valores iniciais adequados. 

Interrompendo e Reiniciando a Busca Iterativa 

Quando o Solver esta buscando uma solucao atraves de um processo iterativo 
(em outras palavras, quando o Solver esta exibindo uma serie de estimativas), 
voce pode interromper os calculos pressionando qualquer tecla, exceto y. A 
calculadora apresenta a mensagem UNTERBRECGUMG- Para visualizar a 
melhor estimativa que o Solver encontrou ate o momento, pressione | CLR I ou 
[+}. A busca pode ser reiniciada de onde foi interrompida, ao pressionar a 
tecla de menu da variavel para a qual voce esta resolvendo. Ou, voce pode 
reiniciar a busca, utilizando outros valores iniciais (Veja abaixo "Entrando 
Valores Iniciais"). 

Entrando Valores Iniciais 

Entrar seus proprios valores iniciais atende a dois propositos. Em primeiro 
lugar, voce economiza tempo ao indicar ao Solver onde iniciar a busca. Em 
segundo lugar, se existir mais de uma solucao, ao entrar valores iniciais, voce 
guia o Solver para uma solucao dentro de uma margem especificada. Quanto 
mais proximos seus valores iniciais estiverem da solucao desejada, maiores 
possibilidades o Solver tera de encontrd-la. 

Voce pode entrar valores iniciais nas seguintes ocasioes: 

■ Antes de iniciar o calculo, depois de haver armazenado um valor para cada 
variavel exceto a incognita. Se voce entrar um valor inicial, o Solver gera 
um segundo valor inicial. 

■ Depois de haver interrompido a busca iterativa. 

■ Depois que o Solver retornou uma resposta e voce deseja comecar a busca 
de outra resposta. 

Voce pode entrar um ou dois valores iniciais. Se voce entrar com um valor 
inicial, o Solver gera um segundo. Se voce entrar com dois valores, o Solver os 
utilizara para iniciar a busca de uma solucao. O Solver e mais eficiente 
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quando a solucao se encontra entre seus dois valores iniciais. Por exemplo, se 
voce sabe que a solucao esta entre 5 e 1 2, voce deve entrar 5 e 1 2 como 
valores iniciais. 

Para entrar urn valor inicial, digite o valor e pressione duas vezes a tecla de 
menu. Por exemplo, 4,5 fl R entra 4,5 como valor inicial para a 

variavel A do Solver e comeca o calculo. 

Para entrar dois valores iniciais, digite o primeiro e pressione a tecla de menu. 
Depois digite o segundo e pressione a tecla de menu duas vezes. Por exemplo, 

0 R 100 R R faz com que o Solver busque uma solucao 
para a variavel A utilizando 0 e 100. 

Exemplo: Utilizando Valores Iniciais para Encontrar Iterativamente uma 
Solucao. Uma equacao para calcular o lucro de uma operacao de manufatura 

e: 

Lucro = (Preco x Quantidade) - (Custos variaveis x Quantidade) 
- Custos Fixos 

A fabrica de pianos Do Maior vende pianos a $6,000 cada urn. Os custos 
variaveis sao $4,100; o custo fixo anual e $1 12.000. Quantos pianos a Do 
Maior deve vender este ano para ter urn lucro de $130,000? (Nos ultimos 
anos a Do Maior teve que vender entre 100 e 200 pianos para obter urn lucro 
aceitavel. Voce pode utilizar isso como valores iniciais). 

Pressione S0LUE HOUR e depois entre a equacao: 

LUCR0 = PRE?0 x QTDE-CUSTURR x QTDE-CUSTF I X 

Teclas: Visor: Descricao: 

1 INPUT | CRLC Armazena, verifica e cria 

rotulos de menu para a 
equacao. 

6000 PRE? PRE£0=6. eee.ee Armazena o preco. 
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4100 CUSTV 
1 1 2000 
130000 




CUSTUfiR=4. iee.ee Armazena o custo variavel, 

custf i x= 1 1 2 ■ eee > ee 0 custo f ixo e o lucro. 
LUCR0=i3e. eee.ee 



Os passos seguintes entram valores iniciais para QTDE. Se o Solver tiver que 
buscar iterativamente a solucao para QTDE, comecara a busca utilizando as 
estimativas 100 e 200. 



Teclas: 

100 QTDE 

200 QTDE 
QTDE 



Visor 

QTDE=iee.ee 



QTDE=2ee.ee 



Descricao: 

Primeiro valor inicial para 
QTDE. 

Segundo valor inicial para 
QTDE. 

QTDE ; 2ee - eeeeeeeee- Resolve iterativamente para 
qtde ; lee.eeeeeeeee* qtde 

QTDE=12? J 37 
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Imprimindo 



A calculadora pode imprimir informacoes utilizando a Impressora 
Infravermelho hp 82240, que aceita os sinais infra Vermel hos gerados pela 
saida de impressao. Este capitulo descreve as informacoes que voce pode 
imprimir. A operacao da impressora e descrita no manual do proprietario da 
mesma. 



Porta 







h P i7bii + iral 

financial calculator l^Z-^J 





















O anuncio de impressao aparece no visor sempre que a calculadora 

envia informacoes atraves de sua saida de impressao. 

Como a comunicacao tern sentido unico — da calculadora para a impressora 
— a calculadora nao pode determinar se a impressora esta recebendo 
informacoes. Se a operacao de impressao envolve muitas linhas de informacao, 
a calculadora diminui sua taxa de transicao para permitir d impressora 
imprimir. 

Para preservar a bateria, a calculadora nao transmite informacoes para a 
impressora quando o anuncio de bateria fraca ( E I ) esta ligado. Se 
ocorrer uma situacao de bateria fraca e o indicador se acender apos voce ter 
comecado a imprimir, a impressao para e a calculadora apresenta a 
mensagem BRT FRRCR PRRR IMPRIMIR. 



* Uma vez que a hp-1 7bll+ nao pode enviar caracteres de controle para a impressora, 
partes do manual da impressora relativos a codigos de controle e caracteres grdficos 
nao se aplicam a este caso. 
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A Fonte de Alimenta^ao da Impressora 



A velocidade da impressora depende de ser ou nao utilizado o adaptador CA 
opcional. Para otimizar o desempenho de impressao, estabeleca 
adequadamente na calculadora o modelo de velocidade de impressao. Para 
ver ou alterar a velocidade de impressao: 

1. Pressione U I MODES| . 

2. Pressione INPR para alterar e apresentar o modo novo. Se necessario 
pressione INPR outra vez para estabelecer o modo desejado: 

■ IMPR: COM RDRPTRDOR RC 

■ IMPR : SEN RDRPTRDOR RC 

3. Pressione | EXIT | . 

Para operacoes longas de impressao sera mais rapido imprimir utilizando o 
adaptador CA e modo correspondente de velocidade de impressao. Quando a 
impressora for operada somente com baterias, assegure-se de alterar o modo 
para IMPR: SEM RDRPTRDOR RC de modo que a calculadora nao 
transmita dados muito rapidamente. 



Impressao em Espaco Duplo 



Pressione y IMODESl ESPR para ligar ou desligar o espaco duplo na 
impressao. Depois pressione | EXIT | . 



Imprimindo o Visor ( [ prt! ) 

Para imprimir o conteudo da linha de cdlculo, pressione | PRT | . Sao impressos 
numeros, expressoes, equacoes unicas do Solver e mensagens. Os menus nao 
podem ser impressos. 



Para Imprimir Outras I nf or memoes (U [printer ]) 

PRINTER 



LISTA PILHA REGS TMPO MSG MON 
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O menu PRINTER permite imprimir a maior parte das informacoes 
armazenadas, incluindo conteudo das varidveis, listas, com prom issos, pilha 
historica, registradores e data e hora correntes. Tambem e possivel transmitir 
mensagens descritivas para rotular a saida. (Para imprimir pianos de 
amortizacao, veja d pagina 80, a secao "Imprimindo uma Tabela de 
Amortizacao"). 

Voce poderd acessar o menu PRINTER a partir de qualquer menu, 
pressionando U l PRINTER] . Esta tabela sumariza as atividades de impressao. 



Tabela 13-1. Os Rdtulos do Menu PRINTER 



Rotulo de 


Descri^ao 


Menu 






LISTR 




Imprime dados armazenados ou calculados no menu 




corrente. Veja "Imprimindo Variaveis e Listas," abaixo. 




PILHR 




Imprime o conteudo da pilha historica. 




REGS 




Imprime o conteudo dos registradores 0 ate 9. 




TEMP 




Imprime a data e a hora correntes. 




MSG 




Apresenta o menu ALFA para teclar mensagens com ate 




22 caracteres de extensao. Veja a pagina 183. 




HON 




Muda entre os Modos de Monitoracao ligada e 




desligada. Veja a secao "Monitoracao da Impressao", d 




pagina 1 83. 



Apos completar todas estas funcoes, com excecdo de NOH 
automaticamente voltam a apresentar o menu anterior. 



Imprimindo Variaveis, Listas e Compromissos (LISTA) 

Voce pode imprimir conjuntos espedficos de informacoes armazenadas nos 
menus, pressionando H I PRINTER | LISTR enquanto os rotulos de menu 
correspondentes estdo no visor. 
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Imprimindo Valores Armazenados nas Varidveis. Voce pode imprimir uma 
lista com os valores de todas as varidveis cujos rotulos de menu sao 
apresentados no visor. Por exemolo, se a calculadora esta no menu FIN VDT, 
apresenta os rotulos H I^RN V.RCT PMT V.FUT SUITE. 

Pressionando B | PRINTER | LISTR a impressora imprime algo assim: 

I N 
IXPR = 12.56 

vp= ss.eee.ee 

pgto= -633.ee 

uf= s.ee 

pg/p= 12.ee 

MODO FIM 



Imprimindo Listas de Numeros. Para imprimir o conteudo de uma lista FLCX 
ou ESTAT em particular, ela deve ser a lista corrente. Pressionando H I PRINTER I 
LISTR enquanto a lista corrente for uma lista ESTAT chamada VENDAS, a 
impressora produzira uma saida rotulada como esta a seguir: 



HOME : VEHDflS \^ 
I TEM# VRLQR 



1 — 

2 = 

3 = 

4 = 

T0TRL= 



4ee . ee 
92e.ee 
iee.ee 
265.ee 
6S5.ee 



Imprimindo Equacoes do Solver. Para imprimir uma ou todas as equacoes do 
Solver, apresente o menu SOLVE (pressione SOLVE ). 



Para imprimir apenas a equacao corrente, pressione [PRT| . 

Para imprimir a lista completa de equacoes, pressione y i PRINTER I LISTR 
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Imprimindo Compromissos. Para imprimir todos os compromissos 
armazenados, apresente no visor o menu RGEN (pressione RGEM e 
depois pressione B | PRINTER I LISTfi . Desta maneira, para cada compromisso 



Menus Nao Associados a Dados Armazenados. Lembre-se de que muitos 
rotulos de menu nao representam dados, mas sim atividades, tais como 
FIN , COM , ELIM e DEF . Eles nao contem informacdes a serem 
impressas. Ao pressionar y | printer I LISTR ., se nada houver para ser 
impresso, a calculadora emite urn sinal audivel. 

Imprimindo Mensagens Descritivas (MSG) 

E possivel incluir mensagens descritivas no material impresso com a utilizacao 
de MSG . Por exemplo, suponha que voce deseje imprimir urn numero que 
representa o balanco do mes de setembro. Voce poderia iniciar a impressao 
com o rotulo "BALANQ3 SETEMBRO". 

1. Pressione H I PRINTER | e depois MSG . Isso traz o menu ALFA para o visor. 

2. Tecle (e edite) o rotulo da mensagem. 

3. Pressione | INPUT | para imprimir o rotulo ou mensagem. 

Agora, imprima o numero (se ele estiver na linha de calculo apenas pressione 

rpim 

Monitoracao da Impressao (MON) 

A monitoracao da impressao produz urn registro de todas as teclas que voce 
pressionou e dos resultados calculados. Quando o modo de monitoracao estd 
desligado, utilize | prt 1 e y | printer I para imprimir o que deseja. Quando o 



e produzida uma listagem como esta: 




i : qur e?/23/ej ie : eeR 

TEL PRRR SILUR 
RPT=HEHHUM 
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modo de monitoracao estd ligado, a calculadora utiliza mais energia e opera 
mais devagar. 

Para ligar ou desligar o modo de monitoracao: 

1. Pressione U I PRINTER I . 

2. Pressione MON para mudar de modo. Uma mensagem o informa se a 
monitoracao esta ligada ou desligada. Se necessario, pressione novamente 

NON para apresentar a mensagem desejada. 

3. Pressione | EXIT | . 



Exemplo: Monitorando um Cdlculo Aritmetico. Crie urn registro impresso da 
sequencia de teclas que voce usara para efetuar o calculo a seguir, e 
armazene o resultado na variavel PGTO do menu VDT. 
V 12 x 4,800 + 125 

Pressione U lPRlNTERl MON para estabelecer MODO IMPR: MONIT LIG. 
Se a mensagem for MODO IMPR: MONIT DES, pressione NOH 
novamente. 

Teclas: Registro Impresso: 



FIN 
VDT 

12 HQjTg 



V4800 {+) 



PGTO 

H I PRINTER I 

MON 

rExiTi 



12.00 
0.08 

4 . 800 > 00 

125.00 
525..0S 



EXIT 
FIN 
VDT 

l'X 
*** 

;■; 

+ 

### 
PGTO 
PRINTER 
MONIT 
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Como Interromper a Impressora 

Pressionando-se uma tecla da calculadora durante uma operacao de impressao, 
interrompe-se a transmissao mas nao se interrompe imediatamente a impressao. 

Para interromper imediatamente a impressao, desligue a calculadora. 
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Exemplos Adicionais 



Emprestimos 
Juro Anual Simples 

Veja o apendice F para as sequencias de teclas RPN deste exemplo. 

Exemplo: Juro Simples com Taxa Anual. Voce emprestou a urn amigo que 
queria comecar urn novo negocio $450 por 60 dias, cobrando juro anual 
simples de 7% (calculado na base de 365 dias). Quanto de juro ele estara Ihe 
devendo em 60 dias e qual o montante total da divida? 

O juro e: (7% of $450) x 60 d ' as 



365 d 



ias 



Teclas: Visor: Descricao: 

450(x] 7 (%] 456,00x6,67 Juro anual. 

fx) 60 R-1 365 Juro real do periodo de 60 dias. 



5, i8^ 



450 (=] 455,13 Adiciona o principal para 

calcular a divida total 



Uma Equacao do Solver para Juro Anual Simples: 

DIVD=EMPR+EMPR x 1^100 x DIRS-^365 

DIVD = total devido ao final do periodo de emprestimo. 
EMPR= o montante original (capital) emprestado. 
1% = juro anual como uma percentagem. 
DIAS = numero de dias do emprestimo. 

Para maiores informacoes sobre a entrada de equacoes do Solver, veja 
"Resolvendo Suas Proprias Equacoes," a pagina 28. 
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Se voce conhece as datas de vencimento em lugar do numero de dias, utilize 
esta equacao com base no calendario real (365 dias): 

DIVD = EMPR + EMPRxI^ieexDIRS<DRTRl : DRTR2 : 1 >-365 
ou utilize esta para urn calendario de 360 dias: 

DVID = EMPR + EMPRxI^ieexDIRS<DRTRl : DRTR2 : 3)^366 

DATA1 = data de inicio do emprestimo. 
DATA2 = data de vencimento do emprestimo. 

Rendimento de uma Hipoteca com Desconto (ou Premio) 

O rendimento anual de uma hipoteca comprada com desconto ou premio 
pode ser calculado a partir dos seguintes dados: montante original da 
hipoteca (VP), taxa de juro (l%PR), pagamento periodico (PGTO), montante do 
pagamento de liquidacoes (se houver) (VF) e o preco pago pela hipoteca 
(novo VP). 

Lembre-se da convencao de sinal dos fluxos de caixa: dinheiro pago e 
negativo, dinheiro recebido e positive 

Exemplo: Hipoteca Descontada. Urn investidor deseja comprar uma hipoteca 
de $1 00.000 emitida para 20 anos com urn juro de 9%. Desde que a 
hipoteca foi emitida jd foram efetuados 42 pagamentos mensais. O 
emprestimo deve ser liquidado (quitacao) ao final do quinto ano. Qual e o 
rendimento se o preco de compra da hipoteca e de $79,000? 

1. Jd que nao e fornecido o montante do pagamento (PGTO), voce devera 
calculd-lo primeiro. Para faze-lo, suponha que o periodo de amortizacao 
da hipoteca original e de 20 ano, sem liquidacao antecipada (portanto N = 
20 x 12, FV=0, PV =-1 00.000, e l%PR = 9). 

2. Jd que o valor da liquidacao antecipada nao e mencionado, voce devera 
calculd-lo em seguida. Use PGTO do passo 1, mas altere N para 5 anos (N 
= 5x12). 

3. Finalmente, entre os valores correntes para N (menos o numero de 
pagamentos jd passados, ou 5 x 1 2-42) e de VP (preco de compra 
proposto, $79,000); entao calcule l%PR para o rendimento anual. 
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Passo 1: Calcule PGTO. Assegure-se que VF = 0. 



Teclas: 


Visor: 


Descricao: 


FIN UDT 




Seleciona o menu; estabelece 1 2 


OUTRO 




naaamentos nor ano e o modo 

WUUU III ^ — III \JJ U 1 ' — 1 1 IU 1 — 1 W 1 1 1 — 1 \J 


UlCLRDATA] 




Fim. 


(EXIT) 


12 PG/P M0D0 FIM 




20 U N 


N=240,ee 


Calcula e armazena o numero 






total de pagamentos para urn 






emprestimo de 20 anos com 






pagamentos mensais. 


9 I^PR 




Armazena a taxa de juros e o 


100000 
UP 


vp=-iee.eee,ee 


montante do emprestimo 
original. (Dinheiro pago e 
negativo.) 


0 UF 
PGTO 


VF=e,ee 

PGT0=899.73 


Estabelece VF como zero. 

Calcula o pagamento mensal 
recebido. 



Passo 2: Entre o novo valor para N em vista da liquidacao em 5 anos, depois 
calcule VF, o montante da liquidacao. 



Teclas: Visor: 

5 y h H=ee^ee 



UF 



VF=88. 767.65 



Descricao: 

Armazena o numero de 
pagamentos para 5 anos. 

Calcula o valor da liquidacao 
para 5 anos. 



Passo 3: Entre os valores reais e correntes para N e VP; entao encontre o novo 
l%PR para a hipoteca descontada com liquidacao antecipada. 
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Teclas: 

[RCLl N 
B 42 H 



Visor: 



79000 


3 


UP 





RPR 



N=i3,ee 



yp=-?s.eee 



I5;PR=2e,72 



Descricao: 

Armazena o numero de 
pagamentos restantes em urn 
emprestimo de 5 anos. 
Armazena o preco proposto 
descontado do preco de compra 
(novo valor presente). 
Calcula a percentagem de 
rendimento anual. 



Taxa de Percentagem Anual para um Emprestimo com 
Pagamento de Comissdes 

Veja o apendice para as sequencias de teclas RPN dos proximos dois 
exemplos. 

A taxa de percentagem anual, TPA, incorpora comissdes que geralmente sao 
cobradas quando uma hipoteca e emitida,o que efetivamente eleva a taxa de 
juros. O montante real recebido (o VP) pelo tomador do dinheiro e reduzido, 
enquanto o pagamento periodico permanece o mesmo. A TPA pode ser 
calculada a partir dos seguintes dados: duracao da hipoteca (N penodos), 
taxa de juro anual (l%PR), montante da hipoteca (VP novo) e a base de calculo 
das comissdes (Como o pagamento de comissdes e calculado). 

Lembre-se da conversao de sinal para os fluxos de caixa: dinheiro pago e 
negativo, dinheiro recebido e positive 

Exemplo: TPA para um Emprestimo com Pagamento de Comissdes. Suponha 
que haja taxacao em dois pontos pela emissao de uma hipoteca. (Um ponto e 
igual a 1% do montante da hipoteca). Se o montante da hipoteca for $60,000 
por um periodo de 30 anos e a taxa de juros for 1 1 l A% anual com 
pagamentos mensais, que TPA estara sendo cobrada? 

1. Ja que o montante de pagamento (PGTO) nao e dado, calcule-o em 
primeiro lugar. Utilize o montante da hipoteca dado (VP = $60,000) e a 
taxade juro (l%PR = llV 2 %). 
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2. Para encontrar a TPA (a nova l%PR), utilize o PGTO calculado no passo 1 e 
ajuste o montante da hipoteca para que reflita os pontos pagos (VP = 
$60,000 - 2%). Todos os demais valores permanecem os mesmos (o 
periodo e 30 anos; nao existe valor futuro). 



Teclas: 

FIN 
UDT 
OUTRO 

H I CLR DATA 1 



Visor: 



EXIT 



30 U N 

11,5 I^PR 
60000 UP 
0 UF 



PGTO 



RO- 



UP 



/□2S 
UP 

I!;PR 



12 PG/P M0D0 FIM 



vp=ee. eee.ee 
UF=e.ee 

PGT0=-594. 17 



vp=58. see.ee 

I5JPR=11 *76 



Descricao: 

Se necessario, estabelece 1 2 
penodos de pagamentos por ano 
e o modo Fim. 



Calcula e armazena o numero 
de pagamentos. 

Armazena a taxa de juro e o 
total do emprestimo. 

Nao existe pagamento de 
liquidacao, logo o valor futuro e 
zero. 

Pagamento mensal. 

Armazena o montante real de 
dinheiro recebido pelo tomador 
em VP. 

Calcula TPA. 



Exemplo: Emprestimo do Ponto de Vista Financeiro. Suponha que urn 
emprestimo de S 1 .000.000, por 1 0 anos, com urn juro del 2% anual tern uma 
comissao inicial de 3 pontos. Qual e o rendimento para o financiador? 
Suponha que se realizem pagamentos mensais do juro. (Antes calcular o 
rendimento, voce devera calcular o pagamento mensal PGTO = (emprestimo x 
1 2%) -f- 1 2 meses). Ao calcular o l%PR, o VF (liquidacao) e o montante total do 
emprestimo, ou seja, Si .000.000, enquanto VP e o montante do emprestimo 
menos os pontos correspondentes as comissoes. 
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Teclas: 



Visor: 



FIN 


VDT 


OUTRO 





H I CLR DATA I [EXiTl 



10 y 



y^l 000000 [x] 
V 12 (%)E] 
1 2 PGTO 



1000000 
UF 

V 03S0 
E UP 

UiPR 



12 PG/P MODO FIM 



126 . eee.ee-^- 
pgto= ie.eee.ee 



vf=i .eee.eee.ee 



vp=-9?e. eee.ee 



IKPR=12.53 



Descricao: 

Se necessario, estabelece 1 2 
pagamentos por ano e o 
modo Fim. 

Armazena o numero total de 
pagamentos. 

Calcula o juro anual sobre 
SI. 000. 000 ... 

...e calcula e armazena o 
pagamento mensal. 
Armazena o montante do 
emprestimo total como 
pagamento da liquidacao. 
Calcula e depois armazena 
o montante emprestado (total 
- pontos). 

Calcula a TPA- o 
rendimento para o 
financiador. 



Emprestimo com urn Primeiro Periodo Irregular (Parcial) 

O menu VDT se refere as transaooes financeiras em que os periodos de 
pagamento tern a mesma extensao. Entretanto, existem situacoes nas quais o 
primeiro periodo de pagamento nao e igual aos periodos restantes. O primeiro 
periodo, nesses casos, recebe as vezes o nome de primeiro periodo irregular 
ou parcial. 

A equacao do Solver calcula N, 1%, VP, PGTO ou VF para transaooes em que 
existe urn primeiro periodo irregular, utilizando juro simples para o periodo 



14: Exemplos Adicionais 191 



irregular. A formula e valida de 0 a 59 dias da data de efetivacao do 
emprestimo ate o primeiro pagamento, e se baseia em meses de 30 dias.* 

Uma Equacao do Solver para Calculos de Periodo Irregular: 

IRR : UPxa^-UeexFPtDIRS-^e^ + i )=-IF(DIfiS<3e : 
C i + I^-f-iee>xPGTO : PGTO)xUSPU< IV. !N>-UFxSPPU< I^:H) 

(Para escrever o caractere <, pressione WXYZ outro < .) 

VP = montante do emprestimo. 
1% = taxa de juro periodica. 

DIAS = numero real de dias ate que se efetue o primeiro pagamento. 

PGTO = pagamento periodico. 

N = numero total de periodos de pagamento. 

VF = pagamento final de liquidacao. O pagamento ocorre no final do ultimo 
(enesimo) periodo e adiciona-se a qualquer pagamento periodico. 

Os exemplos a seguir, supoem que voce tenha entrado no Solver a equacao 
chamada IRR, dada acima. Para maiores informacoes sobre como entrar suas 
proprias equacoes, veja "Resolvendo suas Proprias Equacoes", d pdgina 28. 

Exemplo: Emprestimo com um Primeiro Periodo Irregular. Urn emprestimo 
de $4,500 por 36 meses tern uma taxa anual de juro de 15%. Se o primeiro 
pagamento foi feito em 46 dias, qual e o montante de pagamento mensal? 

Selecione a equacao IRR no Solver. 



Teclas: Visor: Descricao: 

CRLC Cria menu. 

36 N N=36'6e 36 periodos de pagamento. 

4500 VP yp=4. 5ee.ee Armazena o montante do 

emprestimo. 

1 5 (T) 1 2 Armazena a taxa de juro 

VA I5!=1'25 mensal periodica. 



* Voce nao precisa especificar modo Fim ou modo Infcio. Se o numero de dias ate o 
primeiro pagamento for menor que 30, o modo Imcio e adotado. Se o numero de dias 
ate o primeiro pagamento estiver entre 30 e 59, inclusive, e adotado o modo Fim. 
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0 


UF 


PGTO 





46 DIRS DIRS-46.ee Armazena o numero de dias 

ate o primeiro pagamento. 
UF=e>ee Nao ha pagamento final. 

PGT0=-157je3 Calcula o pagamento. 

Exemplo: Emprestimo com urn Primeiro Periodo Irregular e Pagamento 
Final. Urn emprestimo de $10,000 tern 24 pagamentos mensais de $400, 
mais urn pagamento de $3,000 ao fim do vigesimo quarto mes. Se os 
pagamentos comecam em 8 dias, que taxa de juro anual esta sendo cobrada? 

$elecione a equacao IRR. 

Teclas: Visor: Descricao: 

'-■fiLL Cria o menu. 

VP= ie.eee.ee Armazena os valores 

N=24.ee conhecidos. 
PGio=-4ee.ee 



10000 


UP 


24 N 




400 @ 


PGTO 


3000 r+A 




UF £ 


1 DIRS 



uf= -3 . 000 .00 

DIRS=8.00 

Vs. I5!=l .64 Calcula a taxa de juro 

mensal periodica. 

V 012 0 13.67 Taxa de juro anual. 



Hipoteca Canadense 

Na hipoteca Canadense os periodos de composicao e de pagamento nao sao 
os mesmos. O juro e composto semestralmente, enquanto os pagamentos sao 
feitos mensalmente. Para utilizar o menu VDT na hp 17bll+, voce precisara 
primeiro calcular urn fator de hipoteca canadense que sera armazenado como 
l%PR. 

1. Estabeleca o modo Fim e armazene 1 2 PG/P . 

2. Armazene 0 PGTO ,6 N e 200 UP 

3. Adicione 200 d taxa de juro anual, torne o numero negativo e armazene em 



VF 


UF 




4. Pressione 


I^PR 
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5. Continue o problema fornecendo os demais valores da hipoteca e 

resolvendo para a incognita. Nao altere o l%PR do passo 4. 
Exemplo: Hipoteca Canadense. Qual e o pagamento mensal necessario para 
amortizar completamente uma hipoteca canadense no valor de $30,000, por 
urn prazo de 30 anos, se a taxa de juro e de 1 2%? 



Teclas: 


Visor: 


Descricao: 


FIN VDT 




Apresenta o menu VDT; 


OUlRO UlCLRDATAl 




estabelece 1 2 pagamentos pc 


1 EXIT | 


12 PG/P M0D0 FIM 


ano com modo FIM. 


0 PGTO 


PGio=e.ee 




6 N 






200 UP 


yp=2ee.ee 




V^(+] 12@@ 






UF 


UF=-212.00 




IXPR 


IXPR=11-71 


Calcula l%PR para o fator de 






hipoteca canadense. 


30 U N 




Armazena os demais valores. 


30000 UP 


vp=3e . eee > ee 




0 UF 






PGTO 


PGT0=-361 .92 


Pagamento mensal. 


Uma Equacao do Solver para Hipoteca 


Canadense: 



CRN: UP=-PGT0xUSPUKa + I^PR-^£ee^(1^6>-nxiee:H> 

-ufxsppv ( ( a + 1 >:PR+2ee > a <: i -^6 > - 1 > x i ee : n > 



(Para obter o operador A pressione y | | .) 



VP = montante do emprestimo ou valor presente. 

PGTO = montante do pagamento mensal. 

I%PR = taxa de juro anual (canadense) como percentagem. 

N = numero total de penodos de pagamentos durante a vigencia do 

emprestimo. 

VF = saldo restante, ou valor future 
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Para maiores informacoes sobre a maneira de entrar equacoes do Solver, veja, 
d pdgina 28, a secao "Resolvendo suas proprias Equacoes". 



Pagamentos Antecipados (Leasing) 

Ocasionalmente, os pagamentos sao feitos antecipadamente, como no caso de 
leasing. Os acordos de leasing, algumas vezes, exigem pagamentos extras a 
serem feitos quando a transacao e encerrada. Urn valor residual (valor de 
salvamento) pode tambem existir ao final do prazo normal. 

A equacao a seguir calcula o pagamento mensal e o rendimento anual quando 
urn ou mais pagamentos sao feitos antecipadamente. Pode ser modificado 
para acomodar periodos nao mensais, alterando-se o numero 1 2 para o 
numero apropriado de periodos de pagamentos por ano. 

Lembre-se da convencao de sinal para os fluxos de caixa: dinheiro pago e 
negativo, dinheiro recebido e positive 

Uma Equacao do Solver para Pagamentos Antecipados: 

RNTC : PGTO=(-VP-VFx(SPPVa;:PR-^l£ ! N> ) > + 
<USPV<I5;PR-M2i N-ttRNTO+ttRNTC) 

(Para obter o caractere # , pressione WXVZ OUTRO ) 

PGTO = montante do pagamento mensal. 
VP = valor do equipamento. 
VF = valor residual. 

I%PR = taxa de juro anual como percentagem. 

N = numero total de pagamentos. 

#ANTC = numero de pagamentos antecipados. 

O exemplo seguinte supoe que voce tenha entrado com a equacao ANTC 
acima no Solver. Para maiores informacoes sobre a maneira de entrar no 
Solver, veja, d pdgina 28, a secao "Resolvendo suas proprias Equacoes". 

Exemplo: Leasing com Pagamentos Antecipados. Voce faz o leasing de urn 
equipamento avaliado em $750 por urn periodo de 1 2 meses. Supoe-se que o 
equipamento nao tenha valor residual ao final do arrendamento. Voce 
concorda em efetuar tres pagamentos no fechamento do contrato. Qual e o 
montante do pagamento mensal se a taxa de juro anual e de 1 0%? 
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Selecione a equacao ANTC no Solver. 



Teclas: 



CRLC 

750 
12 



0 
3 



UP 
N 
UF 

5SRNT 



10 


I^PR 


PGTO 





Visor: 



i;;PR=ie,ee 

PGT0=-64;45 



Descricao: 

Cria o menu. 
Armazena os va lores 
conhecidos. 



Calcula o pagamento. 



Poupan^a 

Valor de um Fundo com Retiradas Regulares 

Exemplo: Um Fundo com retiradas Regulares. Qual sera o soldo depois de 
1, 10 e 20 anos, de um fundo inicial de $750,000, com retiradas de 
$20,000 no comeco de cada trimestre e que rende 10% de juro anual 
composto mensalmente? 

1. Dado que os periodos de composicao e os periodos de retirada nao 
coincidem, primeiramente voce devera converter a taxa de juro nominal em 
uma taxa relacionada com os periodos de retirada. Voce podera faze-lo 
utilizando o menu CNVI, conforme explicado na secao "Periodos de 
Composicao Diferentes dos Periodos de Pagamento", d pagina 86. 

2. O resto do calculo e um problema tipico de VDT. Lembre-se de que dinheiro 
depositado e considerado dinheiro pago, e portanto negativo; dinheiro 
retirado e considerado recebido e portanto positive 
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Passo 1: Encontre a taxa de juro nominal ajustada. 



Teclas: 



FIN 


CNUI 







12 P 
1 0 ^HOM 



5;H0N 



Visor: 

COMPOND P 
VEZES/PR 

p=i2,ee 

*EFE=ie,47 

p=4,ee 
*N0M=ie,e3 



Passo 2: Calcule os valores futuros. 

Teclas: Visor: 

[EXIT] I EXIT I 



Descricao: 

Apresenta o menu de conversao 
de taxa de juro periodica. 

Armazena o numero de periodos 
de composicao. 
Armazena a taxa de juro 
nominal. 

Calcula a taxa de juro efetiva. 
Armazena o numero de periodos 
de retirada. 

Calcula a taxa de juro nominal 
ajustada. 



Descricao: 

Muda para o menu VDT. 



[STOl I^PR 



OUTRO 
4 PG/P 
INIC [EXltl 

750000 (+3 



ie..ee 



I^PR=ie.63 



4 PG/P M0D0 INIC 



vp=-?5e. eee.ee 



Apaga a mensagem e mostra o 
valor %NOM ainda na linha de 
calculo. 

Armazena a taxa de juro 
nominal ajustada em l%PR. 
Estabelece 4 pagamentos 
(retiradas) por ano e o modo 
Inicio. 

Armazena o valor presente 
(inicial) do fundo. 



14: Exemplos Adicionais 197 



20000 PGlO PGT0=2e. eee.ee Armazena o montante das 

retiradas. 

4 N H=4.ee Armazena o numero de 

retiradas em 1 ano. 
UF WF=743. 364-31 Valor do fundo no final de 1 

ano. 

40 N H=4e.ee Armazena o numero de 

retiradas no periodo de 10 
anos. 

UF VF=641 ,824,41 Calcula o valor do fundo no final 

do decimo ano. 

20 y H N=8e,ee Armazena o numero de 

retiradas no periodo de 20 
anos. 

UF UF=348.333,6e Calcula o valor do fundo no final 



d 



o vigesimo ano. 



Depositos Necessdrios para os Estudos de um Filho 

Veja apendice F para as sequencias de teclas RPN deste exemplo 

Suponha que voce deseje comecar uma poupanca agora para preparar-se 
para uma serie de despesas futuras. Um exemplo disto e a poupanca de 
dinheiro para os estudos de seus filhos. Para determinar quanto voce necessita 
poupar em cada periodo, voce deve saber quando necessitara do dinheiro, 
quanto necessitara e a que taxa de juro pode investir seus depositos. 

Utilize uma lista FLCX para calcular a serie uniforme liquida (SUL) de retiradas 
futuras: 

1. Armazene zero para todos os fluxos de caixa, com excecao das retiradas. 
Para estas, armazene os montantes que precisara retirar (dado tratar-se de 
dinheiro recebido, estes fluxos de caixa serao positivos). 

2. Armazene a taxa de juro periodica em 1% e calcule a SUL. O valor da SUL 
equivalera ao montante do deposito mensal que sera necessario efetuar. 
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Tambem e possivel calcular o valor presente equivalente de todos os depositos 
mensais combinados, calculando o valor presente liquido, VPL. 



Exemplo: Poupan;a para Pagamento de Estudos. Sua filha ira para a 
universidade dentro de 1 2 anos e voce inicia um fundo com essa finalidade. 
Ela precisara de $15,000 no inicio de cada ano, durante quatro anos. O 
fundo recebe um juro de 9% anual, composto mensalmente, e voce planeja 
efetuar depositos mensais, comecando no final do mes em curso. Quanto voce 
devera depositor cada mes para poder custear as despesas com a 
universidade de sua filha? 
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Figura 14-1. Fluxo de Retiradas 





9.00 


VPL = 


VP 


VF = 


0 



2 


3 




178 


179 


180 




' 1 


' 1 




' 1 


r t 



SUL = PGTO = ? 

Figura 14-2. Fluxo de Depositos 
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Teclas: 



Visor: 



FIN 
FLCX 

U lCLRDATA] SIN 
or 

DETER *NOU FLUX <0 > =? 
Passo 1: Estabelece uma lista FLCX. 



Descricao: 

Apresenta a lista corrente de fluxo 
de caixa e as teclas do menu 
FLCX. 

Apaga a lista corrente ou obtem 
uma nova. 



0 | INPUT ' 



0 | INPUT ; 



V 1201201 



INPUT 



I INPUT I 

0 i input ; 



1 1 [ INPUT 



15000 | INPUT 



I INPUT I 

0 | INPUT 1 

1 1 I INPUT 



15000 | INPUT 



I INPUT I 

0 | INPUT 1 

1 1 | INPUT 



FLUX<1)=? 



#yEZES<n=i 



FLUX(2)=? 



15000 [iNPUTI #VEZES<2>=1 



FLUXC3)=? 
#VEZES<3>=1 



FLUX(4J=? 



FLUX(5)=? 



FLUXCe^=? 



FLUX(7)=? 



FLUX(8J=? 



Estabelece o fluxo de caixa inicial, 
FLUX(0), em zero. 
Armazena zero em FLUX(1 ) e 
solicita o numero de vezes que este 
ocorre. 

Armazena 143 (para 1 1 anos, 1 1 
meses) em #VEZES(1 ) PARA 
FLUX(l). 

Armazena o montante da primeira 
retirada ao final do 1 2° ano. 

Armazena os fluxos de caixa de 
zero... 

...para os proximos 1 1 meses. 
Armazena a segunda retirada, 
correspondente ao segundo ano. 
Armazena fluxos de caixa de zero 
para os proximos 1 1 meses. 
Armazena a terceira retirada, 
correspondente ao terceiro ano. 
Armazena fluxos de caixa de zero 
para os proximos 1 1 meses. 
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15000 I INPUT 



INPUT 



IexTtI CRLC 



FLUXC9J=? 

yPL. SUL.. VFL 
DfiR IX 



Armazena a quarta retirada, 
correspondente ao quarto ano. 
Ao terminar a entrada dos fluxos 
de caixa; obtem o menu CALC. 



Passo 2: Calcule a SUL para o deposito mensal. Depois calcule o valor 
presente liquido. 



Teclas: 

/9 0 12 



SUL 



UPL 



Visor: 



SUL=182,36 



yPL=17.973.48 



Descricao: 

Calcule a taxa de juro periodica 
(mensal) e a armazene em 1%. 
Montante de depositos mensais 
necessarios para enfrentar as 
retiradas previstas. 
Calcula o valor presente liquido 
dos depositos mensais, que e o 
mesmo que o VPL das quatro 
retiradas futuras. 



Valor de uma Conta Nao Tributada 

Veja o apendice F para as sequencias de teclas RPN deste exemplo. 

Voce pode utilizar o menu VDT para calcular o valor futuro de uma conta livre 
de impostos ou de impostos diferidos, como no caso de certas contas de 
aposentadoria permitidas sob as leis de alguns paises. Lembre-se de que para 
calculos com fluxo de caixa, dinheiro pago e negativo e dinheiro recebido e 
positive (A lei tributaria corrente e suas rendas correntes determinarao se 
apenas o juro, ou tambem o capital, esta livre de impostos, e por quanto 
tempo. Voce podera encontrar a solucao para ambos os casos). 

N = numero de pagamentos ate a aposentadoria. 

I%PR = taxa de dividendo anual. 

VP = valor presente da conta de aposentadoria. 

PGTO = montante de seus depositos. (Deve ser constante durante a vigencia 
da conta). 

VF = valor futuro da conta de aposentadoria. 
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O poder aquisitivo do valor futuro citado depende do mdice de inflacao e da 
duracao da conta. 



Exemplo: Conta Livre de Impostos. Considere a abertura de uma conta 
individual de aposentadoria com uma taxa de dividendo de 8,175%. 1) Se 
voce investir $2,000 no inicio de cada ano, durante 35 anos, quanto voce 
tera no momento de aposentar-se? 2) Quanto tera depositado na conta? 3) 
quanto de juro a conta tera produzido? 4) Se a taxa de impostos apos sua 
aposentadoria for de 15%, qual sera o valor futuro da conta apos o 
pagamento dos impostos? Suponha que apenas os juros estarao sujeitos aos 
impostos. (Suponha que o capital ja tenha sido tributado antes do deposito). 5) 
Qual sera o poder aquisitivo daquele montante, considerando o valor atual do 
dinheiro, e admitindo urn indice de inflacao anual de 8%? 



Teclas: 



Visor: 



FIN 


UDT 


OUTRO 




1 PG/P 


INIC 


lEXITl 


35 N 



8,175 


I^PR 


0 


UP 





2000 (±29 
PGTO 

UF 



[RCLl PGTO 



V N H 



1 PG/P M0D0 INIC 
I^PR=S. 13 

vp=e.ee 



pgto=-2. eee.ee 

yF=387.64e.45 



-70 . eee > ee 



317. 646.45 



Descricdo: 

Estabelece 1 pagamento por ano 
e modo Inicio. 



Armazena o numero de periodos 
de pagamento ate a 
aposentadoria (1 x 35). 
Armazena a taxa de dividendo. 

Valor presente da conta (antes do 
primeiro pagamento). 
Pagamento anual 
(deposito). 

Calcula o montante existente na 

conta no momento da 

aposentadoria. 

Calcula o montante total 

depositado na conta no momento 

da aposentadoria. 

Calcula o juro que a conta 

rendera. 
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yf[x} 15 [%) (3 47 . 646 , 67 Impostos para juro de 1 5%. 

\Z^EtZ] EEI I RCL | Subtrai os impostos do VF total 

VF (3 339. 994 ..39 para calcular o VF apos o 

pagamento dos impostos. 
UF=339.994j39 Armazena em VF o valor futuro 
depois dos impostos. 
Calcula o poder aquisitivo 
presente do valor Vf mencionado 
acima, com urn indice de inflacao 
de 8%. 





VF 






8 


I5;PR 


0 


PGTO 
VP 



VP=-22. 995.36 



Valor de uma Conta de Aposentadoria Tributada 

Veja apendice F para as sequencias de teclas RPN deste exemplo. 

Este problema utiliza o menu VDT para calcular o valor futuro de uma conta de 
aposentadoria sujeita a impostos, que recebe depositos regulares e anuais, a 
partir de hoje (modo Inicio). O imposto anual sobre o [uro se paga com os 
fundos da conta. (Suponha que os depositos ja foram tributados). 

N = numero de anos ate a aposentadoria. 

I%PR = taxa de juro anual subtraida pela taxa de impostos: 

taxa de juro x (1-taxa de impostos). 

VP = montante corrente da conta de aposentadoria. 

PGTO = montante do pagamento anual. 

VF = valor futuro da conta de aposentadoria. 

Exemplo: Conta de Aposentadoria Tributada. Se voce investir $3,000 a 
cada ano, durante 35 anos, com dividendos sujeitos ao pagamento de 
impostos como uma renda comum, quanto voce tera na conta ao aposentar-se? 
Suponha uma taxa de dividendo anual de 8,175% e a taxa de impostos de 
28%, e que os pagamentos comecam no dia de hoje. Qual sera, em valores 
monetarios de hoje, o poder aquisitivo de tal montante, admitindo-se urn indice 
de inflacao de 8% ao ano? 

Teclas: Visor: Descricao: 

FIN VDT Apresenta o menu VDT. 
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OUTRO 1 PG/P 

IHIC flxiTI 1 PG/P M0D ° ihic 



35 N 



y^8,175 □ 28 (%) 
I5iPR 



3000 (+g PGTO pgto=-3. eee.ee 



0 


UP 


3000 (±7 


UF 


8 


I^PR 


0 


PGTO 




UP 



3. 13-2.23 

yp=e.ee 



yF=345.5e5.61 



yP=-23.363. 11 



Estabelece urn pagamento por 
ano e o modo Inicio. 
Armazena a quantidade de 
anos ate a aposentadoria. 
Calcula e armazena a taxa de 
juros ja diminuida pela taxa 
de imposto. 

Armazena urn valor presente 
zero. 

Armazena o pagamento 
anual. 

Calcula o valor future 
Calcula o poder aquisitivo 
atual do VP mencionado 
acima, com 8% de inflacao. 



Taxa Interna de Retorno Modificada 

Quando ocorre mais de uma mudanca de sinal (de positivo para negativo ou 
negativo para positivo) em uma serie de fluxos de caixa, existe potencial para 
mais de uma TIR%. Por exemplo, a sequencia de fluxos de caixa no exemplo 
a seguir tern tres mudancas de sinal e portanto ate tres taxas internas de 
retorno possiveis. (Este exemplo em particular tern tres respostas positivas reais: 
1,86; 14,35 e 29,02% ao mes). 

O procedimento da Taxa Interna de Retorno Modificada (TIRM) e uma 
alternativa que voce pode utilizar quando seus fluxos de caixa apresentam 
mudancas multiplas de sinal. O procedimento elimina o problema da troca de 
sinais empregando taxas de reinvestimento e de emprestimo especificadas por 
voce. Os fluxos de caixa negativos sao descontados de acordo com uma taxa 
segura que reflete o retorno de urn investimento em uma conta liquida. 
Geralmente, a cifra utilizada pertence a uma garantia a curto prazo ou a taxa 
de caderneta de poupanca. Fluxos de caixa positivos sao reinvestidos a uma 
taxa de reinvestimento que reflita o retorno de urn investimento de risco 
comparavel. Pode-se utilizar uma taxa de retorno media correspondente a 
investimentos recentes no mercado. 
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1. No menu FLCX, calcule o valor presente dos fluxos de caixa negativos (VPL) 
utilizando a taxa segura e armazene o resultado no registrador 0. Entre zero 
para qualquer fluxo de caixa positive 

2. Calcule o valor futuro dos fluxos de caixa positivos (VFL) utilizando a taxa de 
reinvestimento e armazene o resultado no registrado 1 . Entre zero para 
qualquer fluxo de caixa negative 

3. No menu VDT, armazene o numero total de penodos em N, o resultado VPL 
em VP e o resultado VFL em VF. 

4. Pressione I^iPR para calcular a taxa de juro periodica. Esta constitui a 
taxa interna de retorno modificada, TIRM. 

Exemplo: TIR Modificada. Urn investidor conta com a oportunidade de 
realizar urn investimento com os seguintes fluxos de caixa: 



Grupo N° de meses Fluxo de 

(Fluxo n°) (#VEZES) Caixa,$ 

0 1 -180.000 

1 5 100.000 

2 5 -100.000 

3 9 0 

4 1 200.000 



Calcule a TIRM utilizando uma taxa segura de 8% e uma taxa de 
reinvestimento (risco) de 1 3%. 



Teclas: Visor: 



FIN 


FLCX 


UlCLRDATAl SIN 


or 




DETER 


*H0U 



FLUXC6)=? 



180000 [Sg 



Descricao: 

Aumenta a lista corrente de fluxo 
de caixa. 

Apaga a lista corrente ou obtem 
uma nova. 

Armazena o fluxo de caixa 
inicial, FLUX(0). 
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0 I INPUT ; 



5 I INPUT 1 

100000 Fh£| 



I INPUT I 

5 i input ; 



IexTtI CRLC 
/8012 

ypL 

[sfo] 0 



^XITl 



H I CLR DATA 1 SIM 
0 I INPUT 1 



100000 I INPUT I 
5 I INPUT 1 
0 I INPUT I 



5 | INPUT 1 

0 | INPUT 1 
9 | INPUT 1 

200000 [ input I 



INPUT 



iVEZESCl^l 

FLUX<2:>=? 

#VEZES<2>=1 
FLUX<3>=? 



yPL. SUL. VFL 
DfiR \% 

IX=e>67 

VPL=-654. 136.81 

VPL=-654. 136.81 
FLUXtS^? 
FLUXC.e-j=? 
FLUX<1)=? 



flxiTl CRLC 



FLUXC2)=? 
FLUX<3)=? 

FLUXC4>=? 

FLUX<5)=? 
yPL. SUL. VFL 
DfiRI^ 



Armazena o FLUX(1 ) como zero, 
ja que o montante do fluxo e 
positive 

Armazena 5 para #VEZES(1). 
Armazena o FLUX(2). 

Armazena FLUX(2) 5 vezes. 
Voce pode ignorar FLUX(3) e 
FLUX(4) porque ambos sao 
iguais a zero nesta parte do 
calculo. 



Armazena a taxa de juro mensal 
segura. 

Calcula o VPL de fluxos de caixa 
negativos. 

Armazena VPL no registrador 0. 
Retorna ao menu FLCX. 
Apaga a lista. 

Armazena zero como FLUX(0). 
(Ignora fluxos negativos; 
armazena fluxos positivos). 
Armazena FLUX(l) 5 vezes. 

Armazena zero para FLUX(2) 5 
vezes. 

Armazena zero para FLUX(3), 9 
vezes. 

Armazena FLUX(4) 1 vez. 
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Armazena a taxa de 
reinvestimento mensal. 
Calcula o VFL dos fluxos de 
caixa positivos. 

Armazena VFL no registrador 1 . 
Muda para o menu VDT; 
estabelece 1 2 penodos por ano, 
com modo Fim, se necessario. 

Armazena o numero total de 
penodos de investimento. 
Recupera o valor presente dos 
fluxos de caixa negativos e os 
armazena em VP. 
Recupera o valor futuro dos 
fluxos de caixa positivos e os 
armazena em VF. 
Armazena zero em PGTO (nao 
existem pagamentos). 
Calcula o TIRM anual. 



Preco de uma Apolice de Seguro 

O preco de uma apolice de seguro, d excecao de seguro de vida com prazo 
pre-estabelecido, raramente e evidente a primeira vista. O preco deveria 
incluir nao somente os pagamentos dos premios, mas tambem os juros que o 
valor em dinheiro poderia ter rendido ou a porcao de poupanca da apolice. 

A equacao a seguir calcula o preco por Si -000 de protecao para uma 
apolice de urn ano e a taxa de juro recebida na porcao de poupanca da 
apolice. 

Para calcular o preco, suponha algum valor para a taxa de juro - por exemplo, 
a taxa de juro que voce poderia receber apos desconto dos impostos, em uma 
aplicacao financeira com prazo de urn ano. Similarmente, para calcular os 
juros suponha urn preco de Si -000 de protecao por ano para seguro 



V^13 [T] 12 
VA 

VFL 



fSTOl 1 





FIN 


y MAIN] 


VDT 


0UTR0 



U lCLRDATA I EXIT | 



20 N 
[RCLl 0 VP 



[RCLl 1 VF 



0 PGTO 
I^PR 



VFL=8e0.582,75 
VFL=8e0. 582,75 

12 PG/P MODO FIM 

N=2e,ee 

VP=-654. 13S.81 
UF=80e. 532.75 

PGT0=e.ee 

I3;PR=12i 18 
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alternative); por exemplo, uma apolice de seguro de baixo custo de um ano do 
tipo renovdvel. 

Mesmo apolices complexas, tais como pianos de deposito-mmimo, podem ser 
analisadas com esse procedimento. Use os valores da apolice, na desistencia, 
como os valores de investimento e retirada e os valores reais (apos os impostos 
para os pagamentos (premios) e dividendos). 

Uma Equacao do Solver para uma Apolice de Seguro: 

SEG=aPREM + UyRL)xa + I^-^100>-VRL-DIU^ 

< .eeixCFRCE-yRD) 

SEG = preco por $ 1 .000 de protecao em um ano de apolice. 

PREM = montante anual do premio. 

LVAL = valor da apolice ao fim do ultimo ano. 

1% = taxa de retorno, como percentagem, sobre uma conta de poupanca. 
VAL = valor da apolice ao final do ano corrente. 
DIV = valor monetario do dividendo por um ano. 
FACE = valor da face da apolice por um ano. 

O exemplo a seguir supoe que voce entrou com a equacao acima no Solver. 
Para maiores informacoes sobre a maneira de entrar equacoes no Solver, veja 
a secao "Resolvendo suas Proprias Equacoes", d pagina 28. 

Exemplo: Apolice de Seguro. Voce esta avaliando sua apolice de seguro no 
valor de $50,000. O premio de Si -010 e devido no inicio do ano e o 
dividendo de $ 1 65 e recebido ao final do ano da apolice. 
O valor da apolice em dinheiro e S3. 302 no inicio do ano e crescera para 
S4.104 ao final do ano. Voce pode receber 6% em uma conta de poupanca. 
Qual o preco por $1 .000 de protecao por ano? 

Selecione a equacao correta no Solver 

Teclas: Visor: 

1010 PREM PREM=1 .010,00 

3302 UVRL UVfiL=3.302,00 
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Descricao: 

Cria o menu. 

Armazena o premio anual. 
Armazena o valor da apolice ao 
final do ultimo ano. 



6 Vs. 1^=6*00 Armazena a taxa de juro que 

voce poderia obter em outra 
aplicacao. 

4104 Vffl- VfiL=4. ie4,ee Armazena o valor da apolice ao 

final deste ano. 

OUTRO Armazena o dividendo anual 

165 DIV Div=i65,ee 

50000 FACE FfiCE=5e. eee.ee Armazena o valor da face da 

apolice. 

OUTRO SEG SEG=S/57 Seu custo de protecao e de 

$6,57 por $1 .000 de valor de 
face (protecao). 

A protecao no seguro poderia ser adquirida por $3 por Si -000 de valor de 
face. Calcule a taxa de retorno sobre sua poupanca. 

Teclas: Visor: Descricao: 

3 SEG SEG=3>ee Armazena o preco do seguro 

alternativo. 

Vs. I°/.=2>2e Calcula a taxa de retorno. 

Referenda: Joseph M. Belth, Life Insurance - A Consumer's Handbook, Indiana 
University Press, 1973, p. 234. 



Bonds 

Exemplo: Rendimento no Vencimento e Rendimento na Recompra. Em de 16 

de marco de 2003 voce considera a compra de urn bond de $1 .000 que foi 
emitido em 1° de janeiro de 2001. Este bond tern urn cupom semianual de 
10,5% utilizando urn calendario 30/360 e vence em 1° de janeiro de 2031. 
O bond e resgatavel em 1° de janeiro de 2006 por $1,100. Atualmente o 
bond esta a venda por Si .151 .74. Determine o rendimento no vencimento e o 
rendimento na recompra deste bond. 
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Primeiramente, calcule o rendimento para o vencimento: 



Teclas: 



Visor: 



FIN 


BOND 


TIPO 


366 


SEMI 


lEXITl 



H I CLR DATA I 



36/366 SEMIfiHUfiL 
36/366 SEMIfiHUfiL 



3.162003 CMP C0MPRfi= 

63/16/2663 DOM 

1.012031 VENC UENCIM=61/ei/2631 
QUfi 



10.5 ^CHT 



C0HTRfiT0K=ie.56 



OUTRO 

115.174 PRE? PRE?0=115,17 



":NRC 



^MERCfiD0=3 J 66 



Descricdo: 

Apresenta o menu BOND. 
Estabelece bond sobre o 
calendario 30/360. 
Apaga as variaveis; define 
RECP em 100. 
Armazena a data de hoje 
como a data de compra. 
Armazena a data de 
vencimento. 
Armazena a taxa 
correspondente ao cupom. 
Armazena o preco. Apresenta 
apenas duas casas decimais, 
mas armazena todas as tres. 
Calcula o rendimento devido 
no vencimento. 



Em segundo lugar, calcule o rendimento na recompra: 



Teclas: Visor: 

OUTRO ^MERCfiD0=3 J 66 

BOND. 

1.012006 VENC UENCIM=ei/ei/26e6 Altera a data de vencimento 



Descricdo: 

Retorna ao primeiro menu 



DOM 

110 RECP RECP=1 16.66 

OUTRO ?iMRC 5;MERCfiD0=7;63 



pela data da recompra. 
Armazena o valor de 
recompra. 

Calcula o rendimento na 
recompra. 
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Tftulos Descontados 



Um tftulo e urn contrato escrito para pagar-se ao comprador do titulo uma 
soma em dinheiro, mais juros. Tftulos nao tern cupons periodicos, uma vez que 
todo juro e pago no seu vencimento. Um titulo descontado e um titulo que e 
comprado abaixo do seu valor de face. As seguintes equacoes encontram o 
preco ou o rendimento de um titulo descontado. A base de calendario e 
real/360. 

Equacoes do Solver para Tftulos Descontados: Para encontrar o preco 
quando e dada a taxa de desconto: 

TIT : PRE? 0=UR-<DESCxVRxDDRYS(PGTO : VEHCIM : 1 )-^JSeee> 

Para encontrar o rendimento dado o preco (ou para encontrar o preco dado o 
rendimento): 

TIT :RENDIM=^R-PREfO^PREf 0x36666-^ 
DDRYS ( PGTO : UENC : 1 > 

PREC^O = o preco de compra por $ 1 00 de valor de face. 

RENDM = rendimento anual como uma percentagem. 

VR = valor de recompra por $100. 

DESC = taxa de desconto como uma percentagem. 

PGTO = data de pagamento (compra), no formato de data corrente. 

VENC = data de vencimento, no formato de data corrente. 

O exemplo a seguir supoe que voce tenha entrado com as equacoes TIT no 
Solver. Para maiores informacoes sobre como entrar equacoes no Solver, veja 
a secao "Resolvendo suas Proprias Equacoes", d pdgina 28. 

Exemplo: Preco e Rendimento de um Tftulo Descontado. Qual e o preco e o 
rendimento de um titulo do Tesouro Nacional com as seguintes caracteristicas: 
data de compra (pagamento) 14 de outubro de 2003; data de vencimento 17 
de marco de 2004; taxa de desconto 8,7%? (Considere o formato 
dia/mes/ano). 
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Selecione a equacao TIT:PRECO no Solver. 



Teclas: 

CRLC 

14.102003 
PGTO 

17.32004 VENC 
8,7 DESC 
100 

PRE? 
[EXiTlfTl CRLC 

REND 



Visor: 



PGT0=14. IS 

UENC=17.3 
DESC=8,78 

UR=iee,ee 

PRE?0=96,25 

TIT ; RENDIM= 
<VR-PRE£0>.., 

REHDIM=9j64 



Descricao: 



Cria o menu. 

Armazena os valores conhecidos. 



Calcula o preco. 

Apresenta a equacao TIT:RENDM 
e depois seu menu. 
Calcula o rendimento. 



Estatistica 

Media Movel 

Medias moveis sao frequentemente utilizadas para prever tendencias de dados 
ao longo do tempo. Em cdlculos de medias moveis, calcula-se a media de urn 
numero de pontos especificos. Cada vez que se adquire urn ponto novo, o 
valor mais antigo e descartado. Assim, utiliza-se sempre o mesmo numero de 
pontos em cada calculo. 

Uma Equacao do Solver para Medias Moveis: 

MEDM0U=Sa :NRXU : ULTM-N+1 > i ULTM : 1 : ITEM*; none; I>>^ 
MIhKN:ULTM;> 

N = numero de valores utilizados na media em cada calculo. 

ULTM = numero de entrada do valor mais recente a ser incorporado d media. 

nome =nome da lista ESTAT de cujos dados se encontrara a media movel. Ao 
criar e nomear uma lista ESTAT, assegure-se de que seu nome coincide 
com o nome que aparece na equacao do Solver. 
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O exemplo seguinte supoe que voce entrou a equacao MEDMOV no Solver, 
empregando VOL para o nome da lista ESTAT. Para maiores informacdes 
sobre como entrar equaooes no Solver, veja a secao "Resolvendo suas Proprias 
Equacoes," d pdgina 28. 

Exemplo: Uma Media Movel na Fabricacao. Calcule a media movel de tres 
meses para urn numero de unidades fabricadas durante a primeira metade do 
ano. Os valores de fabricacao foram: 

Janeiro Fevereiro Marco Abril Maio Junho 
4400 5360 2900 3670 4040 3200 



Teclas: 

ESTRT 

H I CLR DATA SIN 
or 

DETER *N0V 

4400 



Visor: 



5360 
2900 
3670 
4040 
3200 



INPUT 



INPUT 



INPUT 



INPUT 



INPUT 



INPUT 



fEXffl NONE 
VOL | INPUT I 



lEXiTl SOLVE 
(use (y) and [a] 
if necessary) 
CRLC 

3 N 



3 ULTN 
NEON 



ITEI"K 1 )=? 



ITEM(75=? 
T0TRL=23. 57e.ee 

ITEM<7!>=? 



N=3.ee 



medmou=4. 22e.ee 



Descricao: 

Apresenta o menu ESTAT 
e a lista corrente. 
Apaga a lista corrente ou 
obtem uma nova. 



Entra os dados. 



Da o nome VOL d lista. 

Apresenta a equacao 
MED MOV. Assegure-se 
de que o nome e VOL. 
Apresenta o menu. 

Armazena o numero de 
pontos. 

Calcula a media para os 
meses 1 , 2, e 3. 
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4 ULTM 



5 ULTM 
MEDM 

6 ULTM 
MEDM 



MEDM0U=3.S76,67 



MEDM0U=3.53S,67 



MEDM0U=3.636-67 



Calcula a media para os 
meses 2, 3, e 4. 

Calcula a media para os 
meses 3, 4, e 5. 

Calcula a media para os 
meses 4, 5, e 6. 



Estatfstica do Qui-Quadrado ( ■/; ) 

A estatfstica de Qui-Quadrado e uma medida de quao bom foi o ajuste entre 
os dados e uma distribuicao considerada. * E utilizada para testar se urn 
conjunto de frequencias observadas difere suficientemente de urn conjunto de 
frequencias esperadas, para rejeitar-se a hipotese sob a qual as frequencias 
esperadas foram obtidas. 

Em outras palavras, testa se as discrepancies entre as frequencias observadas 
(O,) e as frequencias esperadas (E ; ) sao significativas ou pode atribuir-se o 
desvio ao acaso. A equacao e: 

Se existir concordancia entre as frequencias observadas e as frequencias 
esperadas, yj sera pequeno; se a concordancia for pouca, % 2 'sera grande. 



Equates do Solver para Calculos de y 2 '• 

Se o valor esperado e uma constante: 

QUI =2 U : 1 : SIZES C nomel ) : 1 : <ITEM<nome7 ! I) 
-ESP>^2-^ESP> 
Se os valores esperados variarem: 

QUI 2 = 2 ( I : 1 : S I ZES ( nome 7 : 1 : <ITEM<nome7 : I ) 
-ITEM<;nome2: I ) >^2-^ ITEM (.nome2: I ) > 
(Para entrar o caractere S , pressione WXYZ OUTRO MRIS 2 .) 



* Pode admitir-se que a estatfstica e distribmda de acordo com Qui-Quadrado com n-1 
graus de liberdade, se n ou alguns dos valores de £, sao grandes. 
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QUI2 = valor final de dos dados. 

nomel = nome da lista ESTAT que contem os valores observados. 
nome2 = nome da lista ESTAT que contem os valores esperados. 
ESP = valor esperado, quando se trata de uma constante. 

Ao criar e nomear lista(s) ESTAT, assegure-se de que o(s) nome(s) coincida(m) 
com nomel (e nome2, se aplicavel) na equacao do Solver. 

Para resolver a equacao, pressione QUI 2 uma Q u duas vezes (ate ver no 
visor a mensagem CRLCULRHDO...). 

O exemplo seguinte supoe que voce entrou na equacao QUI no 
Solver,utilizando OBS para nomel. Para maiores informacoes sobre como 
entrar equacoes no Solver, veja a secao "Resolvendo suas Proprias Equaooes," 
a pagina 28. 

Exemplo: Jogadas Esperadas de urn Dado. Para determinar se urn dado 
suspeito estd viciado ou nao, voce joga o dado 1 20 vezes e observa os 
seguintes resultados. (A frequencia esperada e a mesma para cada numero, 
120-6, ou 20.) 

Numero 1 2 3 4 5 6 

Freq. Observada 25 17 15 23 24 16 



Teclas: 

ESTRT 

H I CLR DATA SIN 
or 

DETER *N0U 

25 | INPUT I 
17 [ INPUT I 



15 [ INPUT 



23 [ INPUT 



24 I INPUT 



16 | INPUT 



Visor: 



ITEM( 1 )=? 



ITEM(7>=? 

T0TfiL=i2e.ee 



Descri^ao: 

Apresenta o menu ESTAT e a 
lista corrente. 
Apaga a lista corrente ou 
obtem uma nova. 



Entra valores observados. 
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[EXiTl NONE 
OBS I INPUT I 



LExrrl 



(use [£} and [f] 
if necessary ) 

CRLC 
20 ESP 



ITEM(7)=? 



Esp=2e,ee 
Qui=5,ee 



Da o nome OBS a lista. 

Apresenta a equacao QUI. 
Assegure-se de que nome 7 
eOBS. 

Apresenta o menu. 
Armazena o valor esperado. 
Calcula x 2 - 



O numero de graus de liberdade e (n-l)=5. Consulte tabelas estatisticas para 
encontrar X 2 correspondente a urn grau de significancia de 0,05 com 5 graus 
de liberdade. A tabela mostra que t il 05 5 = ^ Uma vez que o valor 
computado (5,00) e menor que 1 1,07, voce pode concluir que, ate urn grau 
de significancia de 0,05 (probabilidade de 95%), o dado nao esta viciado. 



216 1 4: Exemplos Adicionais 



A 

Atendimento ao Usudrio, 
Baterias, Memoria e 
Assistencia Tecnica 

Obtendo Ajuda na Operacao da Calculadora 

A Hewlett-Packard esta consciente de que seus clientes merecem o melhor 
suporte, compativel com a qualidade das calculadoras HP. Voce pode obter 
respostas sobre o uso da calculadora atraves de nosso Servico de Atendimento 
ao Cliente. 

Sugerimos que voce leia "Respostas a Perguntas Frequentes" abaixo, antes de 
entrar em contato conosco. A experiencia nos mostrou que muitos de nossos 
clientes tern perguntas semelhantes sobre os nossos produtos. Se voce nao 
achar uma resposta d sua pergunta, entre em contato conosco. 



Respostas a Perguntas Frequentes 

P: Nao tenho certeza se a calculadora nao esta funcionando bem ou se estou 
fazendo algo errado. Como posso saber se a calculadora esta funcionando 
corretamente? 

R: Consulte a pagina 226. Nela esta escrito o autoteste. 

P: As teclas de operacoes aritmeticas nao estao funcionando como eu 
esperava. Eu pressiono 1 2 (+) 3 (=] e obtenho 3,00. 

R: Voce deve estar trabalhando no modo errado. Pressione U |M0DES| RLG 
para estabelecer modo Algebrico. 
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P: Meus numeros contem virgulas no lugar dos pontos. Como posso 
restabelecer os pontos? 
R: Pressione | DSP I 

P: Como posso alterar o numero de casas decimais que a calculadora estd 
apresentando no visor? 

R: Este procedimento e descrito em "Casas Decimais" d pdgina 33. 

P: Como posso apagar toda a memoria ou apenas parte dela? 
R: | CLR | apaga a linha de cdlculo. U | CLR DATA] apaga as listas de dados ou 
as variaveis acessiveis a partir do menu corrente. Como apagar todo o 
conteudo da memoria e descrito em "Apagando a Memoria Contmua" d 
pdgina 223. 

P: Por que estou obtendo a resposta errada ao usar o menu VDT? 
R: Certifique-se de estar entrando valores para todas as cinco variaveis VDT, 
mesmo que urn desses valores seja zero (como urn VF para urn emprestimo sem 
pagamento antecipado de liquidacao). Apagando as variaveis antes de iniciar 
( y 1 CLR DATA I ) voce executa a mesma funcao. Verifique o modo de pagamento 
apropriado (hipotecas e emprestimos sao cdlculos tioicos do modo Fim) e 
especifique o numero de pagamentos por ano ( PG^P ). Verifique tambem 
se todos os valores de dinheiro pago sao negativos (convencao de sinal para 
fluxo de caixa). 

P: Posso acessar as funcoes do menu VDT estando no Solver? 
R: Nao, mas voce pode executor as mesmas funcoes copiando as formulas 
financeiras adequadas para o Solver. As formulas sao dadas a partir da 
pdgina 1 64. 

P: Posso acessar os dados armazenados em minhas listas FLCX e ESTAT 
estando no Solver? 

R: Sim. Veja "Acessando as listas FLCX e ESTAT a partir do Solver," d pdgina 
172. 

P: Como posso indicar uma multiplicacao em uma equacao teclada no Solver? 
R: Use a tecla de multiplicacao ([><])■ Voce nao pode usar a letra X do 
menu ALFA. 
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P: O que signified um "E" que aparece em alguns numeros (por exemplo, 
2,51 E-l 3)? 

R: Potencia de dez (por exemplo, 2,51 xlO" 13 ). Consulte "Notacao Cientifica" 
a pdgina 47. 

P: A calculadora apresenta no visor a mensagem MEMORIR 
IHSUFICIENTE. O que devo fazer? 

R: Consulte "Gerenciando a Memoria da Calculadora" d pdgina 222 para 
obter instrucoes de como retomar a memoria para seu uso. 

P: A calculadora esta operando lentamente e o anuncio 4Hfeh» esta piscando. 
Por que? 

R: A calculadora esta monitorando a impressao. Pressione U l PRINTER] NOH 
I EXIT 1 para desligar a monitoracao. 

P: Como posso alterar o sinal de um numero em uma lista sem digita-lo 
novamente? 

R: Pressione |RCL| | INPUT I Ejg I INPUT I . 
P: O sinal audivel nao esta funcionando. 

R: Verifique o funcionamento do sinal pressionando U l MODES I SIMR . 
Tambem consulte a pdgina 35. 

P: As mensagens e os rotulos de menus nao estao em portugues. Como posso 
obte-los em portugues? 

R: Os modelos hp 17bll+ vendidos em muitos paises fora dos Estados Unidos 
possuem um menu para selecao do idioma para mensaqens e rotulos. Para 
selecionar o idioma portugues, pressione y (MODES) INTL PORT 



Alimentacao e Baterias 

A calculadora e alimentada por baterias de litio tipo botao de 3 volts. 

Ao trocar as baterias, use somente baterias novas tipo botao. As duas baterias 

devem ser trocadas ao mesmo tempo. 

Nao use baterias recarregdveis. 
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Indicacao de Bateria Fraca 

Quando o anuncio de bateria fraca ( c I ) aparecer, a calculadora podera 
continuar em operacao normal por vdrias horas. Se a calculadora for 
desligada, a Memoria Continua sera preservada por aproximadamente duas 
semanas. Para conservar a carga das baterias, a impressao nao funcionard 
quando o anuncio de bateria fraca estiver ligado. Uma operacao de 
impressao poderd ser interrompida devido d proximidade do esgotamento da 
bateria. A calculadora pode detector que a bateria estd fraca demais para 
imprimir, antes que o anuncio de bateria fraca seja ativado. 

Se voce continuar a utilizar a calculadora depois que o anuncio de bateria 
fraca e ligado, a energia pode, eventualmente, cair a urn nfvel no qual a 
calculadora interrompe a alimentacao do visor e do teclado. A calculadora 
exige entao baterias novas antes que possa ser ligada novamente. Quando 
voce liga a calculadora apos novas baterias terem sido instaladas, a 
calculadora retorna d tela anterior se seus dados armazenados estiverem 
intactos. Se os dados foram perdidos, a calculadora exibe 
SELECT LRNGURGE. Por favor, consulte a pdgina 18 para informacoes 
sobre a configuracao de idioma. Apos selecionar urn idioma, o visor ird exibir 
MEMORIfi RPRGRDR . Essa mensagem ird desaparecer da tela ao se 
pressionar qualquer tecla. Em qualquer caso, a hora do relogio pode estar 
incorreta. 

Instalando Baterias 

Uma vez que as baterias foram removidas, voce deverd repor as novas 
baterias em 30 segundos para evitar a perda da Memoria Continua. 

Para instalar as baterias: 

1. Tenha duas baterias novas CR2032 d mao. Segure as baterias pelas 
extremidades. Nao toque nos contatos. Limpe cada bateria com urn pano 
limpo e sem residuos para remover a sujeira e o oleo. 

2. Certifique-se de que a calculadora esteja desligada. Nao pressione | CLR | 
novamente ate que todo o procedimento de troca das baterias seja 
completado. Uma troca de baterias com a calculadora ligada pode 
apagar o conteudo da Memoria Continua. Caso haja urn compromisso 
estabelecido, garanta que esse nao fique vencido enquanto o 
compartimento de baterias estiver vazio. 
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3. Vire a calculadora e abra o compartimento das baterias. 




4. Nunca retire as duas baterias usadas ao mesmo tempo, pois hd o risco 
de perda de memoria. Remova uma bateria de cada vez. Coloque a nova 
bateria certificando-se que o sinal positivo (+) esteja voltado para fora. 



5. Remova e coloque a outra bateria conforme o passo 4. Certifique-se que o 
sinal positivo (+) de cada bateria esteja voltado para fora. 

6. Recoloque a tampa do compartimento das baterias. 

7. Pressione para fechar. 

Ligue a calculadora novamente. Caso essa nao funcione, ou voce demorou 
muito tempo para trocar as baterias ou inadvertidamente ligou a calculadora 
enquanto o compartimento das baterias estava vazio. Remova as baterias 
novamente e pressione suavemente uma moeda contra os dois contatos na 
calculadora por alguns segundos. Recoloque as baterias e ligue a calculadora 
novamente. Voce devera ver a mensagem SELECT LRHGURGE. 




Nao corte, perfure ou descarte as baterias no fogo. As 
baterias podem incendiar-se ou explodirem, liberando 
produtos quimicos perigosos. 



Aviso 
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Gerenciando a Memoria da Calculadora 

A calculadora possui aproximadamente 30.740 unidades de memoria ("bytes") 
dispomveis para o usuario. (Essa memoria e independente da memoria do 
sistema que armazena todas as informacdes nao apagaveis, com as quais a 
calculadora e construida). 

A calculadora apresentara a mensagem MEM6RIR INSUFICIENTE caso 
voce tente uma operacao que utilize mais memoria que a disponivel. Vendo tal 
mensagem: 

1. Finalize qualquer calculo que esteja na linha de calculo (pressione [=] ou 

I CLR I ). Isso liberara a memoria que estiver sendo usada para armazenar 
cada urn dos numeros e operadores. 

2. para aumentar a memoria disponivel: 

Renomeie as listas ESTAT e FLCX com nomes mais curtos (veja a pagina 96) 
e apague todas as listas que voce nao utilizara mais (veja a pagina 97). 

■ Diminua ou elimine qualquer mensagem com compromissos (veja a 
pagina 142). 

■ Elimine varidveis e equacoes do Solver que voce nao utilizara mais 
(veja a pagina 1 60). 



Reinicializando a Calculadora 

Se a calculadora nao responder as teclas ou comportar-se de maneira nao 
usual, experimente reinicializa-la. Reinicializar a calculadora interrompe o 
calculo corrente, apaga a linha de calculo e apresenta o menu MAIN. Os 
dados armazenados permanecem intactos. 

Para reinicializar a calculadora, mantenha a tecla | CLR | pressionada e 
pressione a terceira tecla de menu a partir da esquerda. Repita a operacao se 
for necessario. A calculadora apresentara a mensagem 
PRONTR i PRRR . CONTINURR para confirmar que foi reinicializada. 
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A calculadora podera reinicializar-se caso seja derrubada ou caso a 
alimentacao seja interrompida. 

Caso a calculadora nao responda ao comando das teclas, use o seguinte 
procedimento, use um objeto pontiagudo fino para pressionar o furo de 
reinicializacao, proximo ao compartimento das baterias. 



Aviso 



Nunca pressione o buraco de reajuste duas vezes dentro de 
1 segundo, no caso de memdria perdida. 



ro de reinicializacao 




Reinicializar a calculadora interrompe o calculo corrente, apaga a linha de 
calculo e apresenta o menu MAIN. Os dados armazenados permanecem 
intactos exceto as seguintes configuracoes: impressao com espaco duplo 
desligado, monitoramento da impressora desligado, impressora sem o 
adaptador CA e sinal sonoro ligado. 

Apagando a Memdria Continua 

Apagar a Memoria Continua e uma maneira de liberar uma grande 
quantidade de memoria, de modo que voce possa usar a memoria para outros 
fins. Alem disso, a calculadora esta ajustada para algumas configuracoes 
"padrao". 

■ Apaga a linha de calculo e a pilha historica. 

■ Elimina todas as equacoes do Solver e seus valores, e apaga todas as 
outras variaveis nos menus. 
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■ Apaga todas as listas FLCX e ESTAT e seus nomes. 

■ Apaga todos os compromissos. 

■ Retorna para Dolar EUA e Dolar Europeu e taxa e igual a 1 .0000. 

■ Ajusta as seguintes condiooes: 
para o idioma ingles: 

Formato de data mes/dia/ano, relogio de 1 2 horas, 2 casas decimais, 
impressao com espaco duplo desligada, monitoramento da impressora 
desligado, impressora sem o adaptador CA e sinal sonoro ligado. 
Para outros idiomas: 

Formato de data: dia/mes/ano, relogio de 24 horas, 2 casas decimais, 
impressao com espaco duplo desligada, monitoramento da impressora 
desligado, impressora sem o adaptador CA e sinal sonoro ligado. 

■ Mantem o modo selecionado 

- ALG or RPN. 

- Divisor decimal ponto (.) ou virgula (,). 

Apagar a Memoria Continua nao afeta a data e a hora , ou a data e o idioma 
selecionado. 

Para apagar a Memoria Continua pressione e mantenha pressionada a tecla 
I CLR I , , a tecla mais d esquerda do menu e a tecla mais d direita do menu. 
(Pressione as tres teclas simultaneamente). Quando as tres teclas forem soltas, 
a calculadora mostrara a mensagem MEMGRIR RPRGRDR. 

A memoria Continua poderd ser inadvertidamente apagada caso a 
calculadora seja derrubada ou caso haja interrupcao na alimentacao. 



Precisao do Relogio 

O relogio e regulado por urn cristal de quartzo com uma margem de erro de 
1,5 minutos por mes em condicoes normais. A precisao do cristal de quartzo e 
afetada pela temperatura, choques fisicos, umidade e envelhecimento. A 
temperatura ideal para obter a melhor precisao e de 25°C (77°F). 
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Limitacoes Ambientais 

A fim de preservar a confiabilidade do produto, observe os seguintes limites: 



■ Temperatura de operacao: 0° a 45°C (32° a 1 1 3°F). 

■ Temperatura quando guardada: -20° a 65°C (-4° a 149°F). 

■ Umidade relativa em operacao ou quando guardada: no maximo 90% a 
uma temperatura de 40°C (104°F). 



Determinando se a Calculadora Precisa de Reparos 

Utilize os procedimentos a seguir para determinar se a calculadora precisa de 
reparos. Caso ela realmente precise, leia "Assistencia Tecnica" na pagina 229. 

■ Se a calculadora nao liga: 

1. Experimente reinicializar a calculadora (veja a pagina 222). 

2. Se a calculadora nao responde ao passo 1, substitua as baterias (veja 
a pagina 220). Caso voce tenha substituido as baterias recentemente, 
veja a pagina 222. 

Se os passos anteriores nao solucionarem o problema, a calculadora precisa 
de reparos. 

■ Se a calculadora nao responde a uma seqiiencia de teclas: 

1. Experimente reinicializar a calculadora (veja a pagina 222). 
Se a calculadora continuar falhando, experimente apagar a Memoria 

Contmua (veja a pagina 223). Esse procedimento apagara todas as 

informacoes armazenadas. 
Se os passos anteriores nao restaurarem o funcionamento, a calculadora 
precisa de reparos. 

■ Se a calculadora responde as teclas, porem voce suspeita de 
funcionamento incorreto: 

1. Execute o auto-teste descrito a seguir. Caso a calculadora falhe no auto- 
teste, ela precisa de reparo. 
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2. Se a calculadora passar no auto-teste e bem possivel que voce tenha 
cometido urn erro operacional. Experimente reler partes do manual e 
consultar "Respostas a Perguntas Frequentes" a pagina 217. 

3. Entre em contato com o Servico de Atendimento ao Cliente. 

Confirmando o Bom Funcionamento da Calculadora: 
Auto-teste 

Se o visor puder ser ligado, mas parecer que a calculadora nao estd operando 
adequadamente, voce podera realizar o auto-teste. O auto-teste sera rodado 
indefinidamente, sendo repetido ate que voce o interrompa. 

Para executor o auto-teste: 

1. Ligue a calculadora. 

2. Se voce possuir a impressora infravermelho opcional, ligue-a. Algumas 
informacoes referentes ao auto-teste serao impressas durante o mesmo. 

3. Se possivel, retorne ao menu MAIN (pressione U lMAINl ). 

4. Para iniciar o auto-teste mantenha a tecla | CLR | pressionada e pressione a 
quinta tecla do menu a partir da esquerda. Uma vez que o auto-teste tenha 
iniciado, nao pressione nenhuma tecla ate estar pronto para interromper o 
teste. 

5. Durante o teste, a calculadora emitira sinais periodicamente e apresentara 
no visor varios simbolos e caracteres. Observe o aparecimento de uma das 
duas mensagens a seguir, antes que o teste se repita automaticamente: 

■ Se a calculadora passar no auto-teste, apresentara a mensagem: 
OK 17BI I +. 

■ Se a calculadora apresentar a mensagem FR I L seguida de urn 
numero de cinco digitos, a calculadora precisara de reparo. 

6. Para interromper o auto-teste, mantenha a tecla | CLR | pressionada e 
pressione a terceira tecla do menu a partir da esquerda. A calculadora 
apresentara a mensagem: PROHTR PRRR CONTINURR .Sepor 
engano, voce pressionar qualquer outra tecla, o teste sera interrompido e a 
calculadora apresentara a mensagem: FR I L Isso resulta do fato de voce 
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ter pressionado uma tecla errada e nao significa que a calculadora precisa 
de reparos. 

7. Se a calculadora falhar no autoteste, repita os passos de 4 a 6 para 
verificar os resultados. Caso voce nao possua uma impressora, anote as 
mensagens apresentadas no visor no passo 5. 

Garantia 

Calculadora Financeira hp 17bll+ Prazo de Garantia: 12 meses 

1. A HP garante a voce, usuario final, que os produtos, acessorios e 
complementos HP estardo isentos de defeitos de material e de 
fabricacao a partir da data de aquisicao, pelo periodo acima 
especificado. Caso a HP seja informada de quaisquer defeitos durante 
o prazo de garantia, a HP ird providenciar, de acordo com seus 
criterios, o reparo ou a troca do produto que se mostrar defeituoso. Os 
produtos substituidos tanto poderao ser novos como em estado de novo. 

2. A HP garante a voce que o software HP nao falhard na execucao de 
suas instrucoes de programacao a partir da data de aquisicao, durante 
o prazo acima especificado, em decorrencia de defeitos de material e 
de fabricacao, caso tenha sido instalado e utilizado de forma 
adequada. Caso a HP receba a informacao de quaisquer defeitos 
durante o prazo de garantia, a HP ird substituir o software que nao 
estd executando as instrucoes de programacao em decorrencia de 
quaisquer defeitos. 

3. A HP nao garante que a operacao dos seus produtos seja ininterrupta 
ou isenta de erros. Caso a HP nao tenha condicoes, considerando-se 
urn prazo de tempo razodvel, de reparar ou substituir qualquer produto, 
de acordo com as condicoes da garantia, voce estard habilitado ao 
reembolso do valor do preco de aquisicao, apos o envio imediato do 
produto. 

4. Os produtos HP podem confer pecas remanufaturadas equivalentes a 
novas em termos de desempenho ou que tenham sido submetidas d 
utilizacdo minima. 

5. A Garantia nao se aplica a defeitos resultantes de (a) manutencdo ou 
ajustes improprios ou inadequados, (b) software, interfaces, pecas ou 
suprimentos nao fornecidos pela HP, (c) modificacoes nao autorizadas 
ou uso improprio, (d) operacao fora das especificacoes ambientais 
editadas para esse produto, ou (e) condicoes improprias ou de 
manutencdo do local. 

6. A HP NAO POSSUI NENHUMA OUTRA GARANTIA OU CONDICAO 
EXPRESSA, SEJA ELA ESCRITA OU VERBAL ALEM DAQUELAS 
AUTORIZADAS PEIAS LEIS LOCAIS. QUALQUER GARANTIA OU 
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CONDICAO IMPLICITA DE COMERCIAUZACAO, QUALIDADE OU 
ADEQUACAO EM RELACAO AS EXPECTATIVAS A UMA FINALIDADE 
ESPECIFICA, ESTA LIMITADA A DURACAO DA GARANTIA EXPRESSA 
ACIMA DESCRITA. Alguns paises, estados ou provincias nao permitem 
limitacoes quanto a duracao de uma garantia implicita, assim sendo as 
limitacoes ou exclusoes acima citadas podem nao se aplicar ao seu 
caso. Esta garantia Ihe concede direitos legais espedficos, podendo 
voce ainda possuir outros direitos que variam de pais para pais,estado 
para estado ou provincia para provincia. 

DE ACORDO COM O DISPOSTO PELAS LEIS LOCAIS, OS DIREITOS 
CONTIDOS NESSA DECLARACAO DE GARANTIA SAO UNICA E 
EXCLUSIVAMENTE SEUS. EXCETO SE INDICADO ACIMA, EM 
NENHUM MOMENTO A HP OU SEUS FORNECEDORES TERAO 
QUALQUER RESPONSABILIDADE PEIA PERDA DE DADOS OU POR 
QUALQUER TIPO DE DANO SEJA DIRETO, ESPECIAL, ACIDENTAL, 
CONSEQUENCIAL (INCLUINDO PERDA DE LUCROS OU PERDA DE 
DADOS), SEJA ESTABELECIDO EM CONTRATO, ACOES LEGAIS, OU 
DE QUALQUER OUTRO TIPO. Alguns paises, estados ou provincias 
nao permitem a limitacao ou exclusao de danos acidentais ou 
consequenciais, assim sendo as limitacoes ou exclusoes acima citadas 
podem nao se aplicar ao seu caso. 

As unicas garantias dadas aos produtos e servicos HP sao aquelas 
estabelecidas e declaradas na garantia expressa que acompanha estes 
produtos e servicos. Nada mencionado neste manual deve ser 
interpretado de modo a constituir-se em uma garantia adicional. A HP 
nao devera ser responsabilizada por erros ou omissdes tecnicas ou 
editoriais aqui contidas. 
PARA TRANSACOES ENVOLVENDO CONSUMIDORES NA AUSTRALIA E 
NOVA ZELANDIA: OS TERMOS DE GARANTIA CONTIDOS NESTA 
DECLARACAO, SALVO SE PREVISTOS EM LEI, NAO TEM O PODER DE 
EXCLUIR, RESTRINGIR OU MODIFICAR, E COMPLEMENTAM OS DIREITOS 
OBRIGATORIOS DEFINIDOS EM LEI QUE SE APLICAM A VENDA DESTE 
PRODUTO AO CONSUMIDOR. 

DECLARACAO PARTICULAR: Esse manual SOMENTE se aplica a 
calculadora 17bii+ com numero serial CNA41 200001 em diante. Voce 
pode verificar o numero serial escrito na parte inferior de sua calculadora. 
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Assistencia Tecnica 



Asia Pacffico 



Pais : 


Numeros de Telefone 


Austria 


+43-1-3602771203 


Belgica 


+32-2-7126219 


Dinamarca 


+45-8-2332844 


Paises do Leste Europeu 


+420-5-41422523 


Finlandia 


+35-89640009 


Franca 


+33-1-49939006 


Alemanha 


+49-69-95307103 


Grecia 


+420-5-41422523 


Holanda 


+31-2-06545301 


Italia 


+39-02-75419782 


Noruega 


+47-63849309 


Portugal 


+351-22 9570200 


Espanha 


+34-915-642095 


Suecia 


+46-851992065 


Suica 


+41-1-4395358 (Alemao) 




+41-22-8278780 (Frances) 




+39-02-75419782 (Italiano) 


Turquia 


+420-5-41422523 


Reino Unido 


+44-207-45801 61 


n LI- T L 

Republica Tcheca 


+420-5-41 422523 


Africa do Sul 


+27-1 1-2376200 


Luxemburgo 


+32-2-7126219 


Outros paises europeus 


+420-5-41422523 


Pais : 


Numeros de Telefone 


Australia 


+61-3-9841-521 1 


Cingapura 


+61-3-9841-521 1 




Pais : 


Numeros de Telefone 


Argentina 


0-810-555-5520 


Brasil 


Sao Paulo3747-7799; 




REPAIS 0-800-1577751 


Mexico 


Cid.Mex. 5258-9922; 




REPAIS 01-800-472-6684 


Venezuela 


0800-4746-8368 


Chile 


800-360999 


Colombia 


9-800-1 14726 
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Peru 


U-oUU- 1 U 1 1 1 


ArYi*^ri^/"i ( or*tr/~il o ( n ri no 
AAlllfcMlCvJ V^t^NllUI " V^UIIUy 


1 8DD 7 1 1 9884 


Guatemala 


1-800-999-5105 


Porto Rico 


1-877-232-0589 


Costa Rica 


0-800-01 1-0524 



America N 


Pais : 


Numeros de Telefone 




EUA 


1800-HP INVENT 




Canada 


(905)206-4663 or 






800-HP INVENT 



REPAIS=Resto do pais 



Acesse http://www.hp.com para obter os utimos servicos e informacdes de 
suporte. 

Informacdes sobre Normas 

Esta secao contem informacdes que mostram como a Calculadora Financeira 
hp 17bll+ cumpre com as normas estabelecidas em determinadas regioes. 
Qualquer modificacao realizada na calculadora, nao expressamente 
aprovada pela Hewlett-Packard, pode anular a autorizacao para utilizar a 
1 7bll+ nessas regioes. 
USA 

This calculator generates, uses, and can radiate radio frequency energy and 
may interfere with radio and television reception. The calculator complies with 
the limits for a Class B digital device, pursuant to Part 15 of the FCC Rules. 
These limits are designed to provide reasonable protection against harmful 
interference in a residential installation. 

However, there is no guarantee that interference will not occur in a particular 
installation. In the unlikely event that there is interference to radio or television 
reception(which can be determined by turning the calculator off and on), the 
user is encouraged to try to correct the interference by one or more of the 
following measures: 

■ Reorient or relocate the receiving antenna. 

■ Relocate the calculator, with respect to the receiver. 
Canada 

This Class B digital apparatus complies with Canadian ICES-003. 
Cet appareil numerique de la classe B est conforme a la norme NMB-003 du 
Canada. 
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Japan 



Descarte de Lixo Eletrico na Comunidade Europeia 



Este simbolo encontrado no produto ou na embalagem indica 
que o produto nao deve ser descartado no lixo domestico 
comum. E responsabilidade do cliente descartar o material 
usado (lixo eletrico), encaminhando-o para urn ponto de 
coleta para reciclagem. A coleta e a reciclagem seletivas 
desse tipo de lixo ajudarao a conservar as reservas naturais; 
sendo assim, a reciclagem sera feita de uma forma segura, 
protegendo o ambiente e a saude das pessoas. Para obter mais informacoes 
sobre locais que reciclam esse tipo de material, entre em contato com o 
escritorio da HP em sua cidade, com o servico de coleta de lixo ou com a loja 
em que o produto foi adquirido. 




Declaracdo de Emissao Rufdo 

Na posicao do operador em condicoes normais de operacao (conforme ISO 
7779): LpA < 70dB. 
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B 

Mais Informacdes Sobre Calculos 

Calculos de TIR% 

A calculadora determina a TIR (Taxa Interna de Retorno) para urn conjunto de 
fluxos de caixa, utilizando formulas matematicas que "buscam" a resposta. O 
processo encontra uma solucao estimando uma resposta e depois utiliza 
aquela estimativa para efetuar outro calculo — na terminologia matematica 
isso e chamado de processo iterative 

Na maioria dos casos a calculadora encontra a resposta desejada, pois em 
geral ha apenas uma solucao para o calculo. Contudo, o calculo da TIR% para 
certos conjuntos de fluxos de caixa e mais complexo. Pode haver mais de uma 
solucao matematica para o problema, como nao haver nenhuma. Nesses 
casos, a calculadora apresentara uma mensagem que o ajudara a interpretar 
o que esta acontecendo. 

Possiveis Resultados de Calculos da TIR% 

Esses sao os possiveis resultados do calculo de uma TIR% para a qual voce 
nao armazenou urn valor inicial. 

■ Caso 1: A calculadora apresenta uma resposta positiva. Essa e a unica 
resposta positiva. Contudo, podem existir uma ou mais respostas negativas. 

■ Caso 2: A calculadora encontra uma resposta negativa, mas ha tambem 
uma resposta positiva (apenas uma). Ela apresenta: 

IRR5i>0 EXISTEJ P/OBTER 
DRR ESTIMJ CSTOH { IRR5i> 

Para ver a resposta negativa pressione (♦]. Para buscar a resposta positiva, 

voce devera entrar urn valor inicial. (Consulte "Armazenando urn Valor 

Inicial para TIR%"; abaixo). Podera haver ainda outras respostas negativas. 

■ Caso 3: A calculadora apresenta uma resposta negativa e nenhuma 
mensagem. Essa e a unica resposta. 
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■ Caso 4: A calculadora apresenta a mensagem: 

VtiRIRS/SEM RESPOSTRJ DRR 
est i m ; csto: { IRR5i> 

O calculo e muito complexo. Ele pode envolver mais de uma resposta 

positiva ou negativa ou ainda nao ter solucao. Para continuar o calculo, 

voce devera armazenar um valor inicial. 

■ Caso 5: A calculadora apresenta a mensagem: S E N SOLUfSO 

Nao ha resposta. Essa situacao pode ser resultado de um engano, como um 
erro de digitacao nos fluxos de caixa. Um erro comum e atribuir o sinal 
errado para um fluxo de caixa. Para ser valida, uma serie de fluxos de caixa 
deve possuir no mmimo um fluxo de caixa positive 

Interrompendo e Reiniciando o Calculo da TIR% 

A busca de uma TIR% pode levar um tempo relativamente longo. Voce pode 
interromper o calculo a qualquer momento, pressionando qualquer tecla. A 
calculadora apresentara no visor a estimativa corrente da TIR%. Voce pode 
retomar o calculo da seguinte forma: 

■ Pressionando |STO| TIR'f. enquanto a estimativa corrente e apresentada 
no visor na linha de calculo. Isso continua o calculo a partir do ponto onde 
foi deixado. 

■ Armazenando um valor inicial para a TIR%, conforme discutido a seguir. 

Armazenando um Valor Inicial para a TIR% 

Para entrar um valor inicial, digite um valor razoavel para a TIR% e depois 
pressione |STO| TlR's. . 

Voce pode entrar um valor inicial para a TIR% em um dos seguintes momentos: 

■ Antes de iniciar o calculo. Isso pode reduzir o tempo requerido para obter 
uma resposta. 

■ Depois que voce tiver interrompido o calculo. 

■ Depois que a calculadora tiver interrompido o calculo devido a qualquer um 
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dos casos anteriores. Para os casos 3 e 5 nenhuma outra solucao sera 
encontrada. 

Quando calcula a TIR% utilizando um valor inicial, a calculadora apresenta o 
valor estimativo corrente da TIR% e o valor calculado do VPL para cada 
iteracao. O calculo e interrompido quando a calculadora encontra uma 
resposta. Contudo, pode haver outras respostas positivas ou negativas ou 
mesmo nenhuma solucao. Voce pode continuar buscando outras solucoes 
interrompendo o calculo e entrando valores iniciais diferentes. 

Uma maneira de obter-se um bom valor inicial para a TIR% e calcular o VPL 
para varias taxas de juros (1%). Uma vez que TIR% e a taxa de juro para a 
qual o VPL se iguala a zero, a melhor estimativa para a TIR% e a taxa de juro 
que rende o VPL mais proximo de zero. 

Para encontrar uma boa estimativa da TIR%, diaite um valor inicial para a 
TIR% e pressione Vi Depois, pressione UPL para calcular o VPL para 
aquele valor. Repita o calculo do VPL para varios valores de 1%, e procure por 
tendencias nos resultados. Escolha como valor inicial para a TIR% um valor de 
1% que produza um VPL proximo de zero. 



Calculos com o Solver 

Como foi dito no capitulo 1 2, o Solver utiliza dois metodos para solucoes: 
direto e iterativo (um indireto), dependendo da complexidade da equacao. 
Para usar toda a capacidade calcular do Solver, faz-se necessario uma visao 
geral de como ele trabalha. 



Solucoes Diretas 

Quando voce inicia um calculo (pressionando uma tecla do menu), o Solver a 
prindpio tenta encontrar uma solucao direta "isolando" a variavel para a qual 
voce esta solucionando (a incognita). O isolamento de uma variavel envolve o 
rearranjo da equacao de forma que a variavel desconhecida se posicione d 
esquerda do sinal de igual da equacao. Por exemplo, suponha que voce entra 
a equacao: 

LUCRO = PRECO-CUSTO 
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Caso voce tenha armazenado valores para LUCRO E PREQD, pressionando 
CUSTO fara com que internamente o Solver rearranje algebricamente a 
equacao, de forma a solucionar para CUSTO (incognita): 

CUSTO = PRECO- LUCRO 

Respostas calculadas dessa forma sao chamadas de solucdes diretas. 

Para certas equacoes, a incognita pode ser isolada, mas uma resposta nao 
pode ser calculada com os valores armazenados. A calculadora apresenta 
no visor a mensagem: SOLUfSO NfiO EHCONTRRDR 

Por exemplo, se voce entrar a equacao: 

AREA = LxC 

E depois entrar os valores da AREA e de C, o Solver rearranjara a equacao 
para: 

L=AREA-C 

a fim de calcular L. Contudo, caso voce entre o valor zero para C, o Solver 
nao podera encontrar uma resposta porque a divisao por zero nao e permitida. 

O Solver poderd isolar uma incognita se a equacao reunir as seguintes 
condicoes: 

■ A incognita ocorrer apenas uma vez na equacao.* 

■ As unicas funcoes nas quais a incognita aparece sao: ALOG, DATE, DDAYS 
(apenas com calendario real), EXP, EXPM1, IF (apenas nas clausulas then e 
else), INV, LN, LNP1, LOG, S, SQ, e SORT. 

■ Os unicos operadores envolvendo a incognita sao: +, -,x, h- , e A 
(potenciacao). Caso voce esteja resolvendo para variavel elevada a uma 
potencia positiva par, (por exemplo, A A 2=4), podera haver mais de uma 



* Exce^oes: (1) As ocorrencias da incognita como o argumento da funcao S sao 
ignoradas. (2) A incognita pode parecer duas vezes dentro de uma funcao IF: uma 
vez na clausula then e outra vez na clausula else. 
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solucao. Contudo, se o Solver puder isolar a variavel, sera encontrada 
apenas uma das soluooes, usando a raiz positiva. Por exemplo, o Solver 
rearranja A A 2 =4 para A= e calcula +2 como resposta.* 
■ A incognita nao aparece como urn expoente. 



Solucoes Iterativas 

Se o Solver nao conseguir isolar a incognita, ele nao poderd fornecer uma 
solucao direta. Nesses casos o Solver buscara a solucao de forma iterativa. "f" 



Na sua busca iterativa pela solucao, o Solver procura urn valor que deixe o 
lado esquerdo da equacao igual ao lado direito. Para faze-lo, o Solver inicia 
com duas estimativas de resposta, as quais chamaremos de estimativa 1 e 
estimativa 2. Usando a estimativa 1, o Solver calcula valores para os lados 
ESQUERDO e DIREITO da equacao e calcula ESQUERDO menos DIREITO 
(ESQUERDO - DIREITO). Depois o Solver faz os mesmos calculos para a 
estimativa 2. Se nenhuma das estimativas produzir o valor zero para 
ESQUERDO - DIREITO, o Solver analisa os resultados e produz duas novas 
estimativas, que ele julgue serem mais proximas da solucao. Repetindo esse 
procedimento varias vezes, o Solver estara se aproximando cada vez mais da 
resposta. Durante a busca, a calculadora apresenta as duas estimativas 
correntes e o sinal de (ESQUERDO - DIREITO) para cada estimativa, conforme 
mostrado. 



RP 1:25 ,0000000000 

API: 0,01384615385 + 



Sinais de ESQUERDO - DIREITO para cada estimativa 



* Uma equacao pode ser reescrita para que o Solver possa encontrar a raiz negativa. 
Por exemplo: se A A 2=4 for reescrita como (-A) A 2=4, o Solver rearranjara a 
equacao para A=-^4 e calculard -2 como solucao. 

j" A capacidade do Solver em encontrar uma solucao iterativa muitas vezes poderd ser 
melhorada, bastando que a equacao seja reescrita de forma que a incognita nao 
apareca como divisor. Por exemplo, o Solver poderd mais facilmente achar uma 
solucao para A se a equacao 1 4- (A A 2-A)=8 for reescrita como (A A 2-A) x8=l . 
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Uma vez que a calculadora nao pode fazer calculos com precisao infinita (a 
hp 17bll+ usa 12 digitos em seus calculos), algumas vezes o Solver nao sera 
capaz de encontrar uma estimativa onde ESQUERDO - DIREITO seja 
exatamente zero. Contudo, o Solver pode distinguir entre situacoes onde a 
estimativa corrente pode ser a solucao e ainda situacoes onde nao foi 
encontrada uma solucao. 

Algumas vezes a busca iterativa por uma solucao pode levar vdrios minutos. 
(Voce pode interromper a busca a qualquer momento pressionando qualquer 
tecla, exceto y .) Existem quatro resultados possiveis: 

■ Caso 1: A calculadora apresenta no visor uma resposta. Muito 

provavelmente, essa sera a solucao correta para a incognita. Ha duas 
situacoes em que o Solver calcula uma resposta no caso 1 : 
■ Caso la: ESQUERDO - DIREITO e exatamente zero. 

Caso lb: ESQUERDO - DIREITO nao e zero para nenhuma das 
estimativas. Contudo, o Solver tera encontrado duas estimativas que sao 
tao proximas que a calculadora nao pode fornecer urn numero entre 
elas.(Numeros assim sao chamados de vizinhos). Alem disso, 
ESQUERDO - DIREITO e urn valor positivo para uma das estimativas e 
urn valor negativo para outra. 

ESQUERDO - DIREITO ESQUERDO - DIREITO 



Se voce quiser saber se ESQUERDO - DIREITO e exatamente zero, pressione 
a tecla de menu para a incognita. Se ESQUERDO - DIREITO nao for igual a 
zero, a calculadora apresentard os valores do ESQUERDO e do DIREITO. 




'Estimativa 



Case 1 a: 

ESQUERDO - DIREITO 
e exatamente 0. 



Case 1 b: 

ESQUERDO - DIREITO nao e exatamente 0. 
ESQUERDO eDIREITO estao proximas entre si. 
As duas estimativas sao * vizinhas". 
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ESQ: 0,00000000000 
DIR: 1,00000000000 

A equacao pode ter mais de uma solucao iterativa. Se a resposta nao Ihe 
parecer razodvel, entre um ou dois valores iniciais e reinicie a busca. 

■ Caso 2: A calculadora apresenta valores do ESQUERDO e do DIREITO que 
sao diferentes. Para ver o resultado da calculadora, pressione [*] ou | CLR | . 
Se os valores do ESQUERDO e do DIREITO forem relativamente proximos, o 
resultado provavelmente sera uma solucao. 

Caso contrario, provavelmente o resultado nao sera uma solucao. 

Caso o resultado nao Ihe pareca razodvel, pode ser que a equacao tenha mais 
de uma solucao. Se desejar, entre um outro, ou mesmo dois valores iniciais e 
reinicie a busca. 

Caso voce queira obter informacoes adicionais sobre a resposta, pressione e 
mantenha pressionada a tecla de menu para a incognita ate que os 
numeros do visor nao mais se alterem. Nesse ponto, o Solver estara 
apresentando as estimativas finais e os sinais de ESQUERDO - DIREITO 
para cada estimativa. 

RP 1:1,79453049434 - 
RP 1:1,79453049433 + 

Essa informacao pode ser util: 

■ Caso 2a: Se os sinais de ESQUERDO - DIREITO forem opostos e as 
duas estimativas forem tao proximas quanta os 1 2 digitos da 
calculadora permitam (vizinhas), o Solver tera encontrado duas 
estimativas que "cercam" uma solucao ideal (para a qual ESQUERDO - 
DIREITO seja igual a zero). Caso ESQUERDO e DIREITO estejam 
relativamente proximos, a resposta provavelmente sera a solucao. 

■ Caso 2b: Se os sinais de ESQUERDO - DIREITO sao opostos, porem as 
duas estimativas nao sao vizinhas, seja bastante criterioso quanta d 
aceitacao da resposta como solucao. Se ESQUERDO e DIREITO forem 
relativamente proximos, a resposta provavelmente sera a solucao. 
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■ Caso 2c: Se ESQUERDO - DIREITO para as duas estimativas tiverem o 
mesmo sinal, o Solver tera interrompido o processo iterativo, 
provavelmente por nao ter encontrado estimativas que reduzissem a 
magnitude da diferenca ESQUERDO - DIREITO. Seja bastante criterioso 
quanto d aceitacao da resposta. Se os va lores de ESQUERDO e 
DIREITO nao forem relativamente proximos, voce deverd rejeitar a 
resposta. 

ESQUERDO - DIREITO ESQUERDO - DIREITO 





Estimativa 



Estimativa 



o 



Caso 2a: 

ESQUERDO - DIREITO tern 



Caso 2b: 

ESQUERDO - DIREITO tern 



sinais opostos. As duas 
estimativas sao "vizinhas". 



sinais opostos. As duas 
estimativas estao distantes 
entre si. 



ESQUERDO - DIREITO 




Estimativa 



Caso 2c: 

ESQUERDO - DIREITO tern o mesmo sinal. 
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■ Caso 3: A calculadora apresenta a mensagem: 

EST I M RUIM : 

PRESSIONE CCLR: P/ VER 

O Solver nao pode iniciar sua busca iterativa de uma solucao usando as 
estimativas (valores iniciais) fornecidas. Voce pode encontrar uma solucao 
entrando com diferentes estimativas. Quanto mais proximo da solucao for 
sua estimativa, maior sera a probabilidade do Solver encontrar uma solucao. 

■ Caso 4: A calculadora apresenta a mensagem: SOLUPSO NSO 
ENCONTRRDR 

O Solver nao pode encontra uma solucao. Verifique se voce nao cometeu 
erros ao entrar a equacao. Tambem verifique o valor de cada variavel 
conhecida. Se sua equacao e as variaveis estiverem corretas, voce devera 
encontrar a solucao fornecendo bons valores iniciais. 



Equacoes Utilizadas pelos Menus Internos 
Fun^oes Atuariais 

n=numero de periodos de composicao. 

i%=taxa de juro periodica, expressa em percentagem. 

Funcao Valor Presente de urn Unico Pagamento (VPUP) 

(Valor presente de urn unico pagamento de Si, 00 feito apos n periodos). 




Funcao Valor Futuro de urn Unico Pagamento (VFUP) 

(Valor futuro de urn unico pagamento de Si, 00 apos n periodos). 




Funcao Valor Presente para Series Uniformes (VPSU) 

(Valor presente de uma prestacao de Si, 00 que ocorre n vezes). 
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VPSU(i%:n) 



i% 
100 



Fun^ao Valor Futuro para Series Uniformes (VFSU) 

(Valor futuro para um pagamento de Si, 00 que ocorre n vezes. 



FVSU(i%:n) = 



1+ T00j- 1 
i% 
100 



Cdlculos Comerciais com Percentagens (COM) 



WAR - l"™^^) : 100 



%TOT = \ P ^- \ ■ 100 



MU%C=( FRE S- CUSTO ) X100 
\ CUSTO I 



MU%P=( PRE S- CUSTO )X100 

\ pre<; I 
Valor do Dinheiro no Tempo (VDT) 

S = fator do modo de pagamento (0 para o modo Fim; 1 para o modo Imcio) 

l%PR 



PG/P 



0 .... VP i 1 + '^ 5 | x PGTOy VPSU{i%:n) + VF, VPUP(i°i:n) 
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Amortizacao 

XJURO=juro acumulado 
ZPRIN= principal acumulado 
i=taxa de juro periodica 

SALDO e inicialmente VP arredondado para o formato de apresentacao do 
visor. 

PGTO e inicialmente PGTO arredondado para o formato de apresentacao do 
visor. 

I%PR 



PG/P x 100 

Para cada pagamento amortizado: 

JURO' = SALDO x i (SALDO' e arredondado de acordo com o formato do visor; 

JURO' = 0 para o periodo 0 no modo Inicio) 

JURO = JURO' (com o sinal de PGTO) 

PRIN = PGTO + JURO' 

SALDO L novo =SALDO ant + PRIN 

ZJURO novo = XJURO ant +JURO 

XPRIN noTO = XPRIN ant + PRIN 

Conversoes de Taxa de Juros 

Composicao periodica 



%EFF 

Composicao continua 



] %NOM Y 
+ 100 x " ' " 



100 



%EFF = e 100 - 1 x 100 



Cdlculos de Fluxo de Caixa 

| = o numero do grupo de fluxo de caixa. 

CF ( = montante do fluxo de caixa do grupo j. 

n ( = #VEZES que o fluxo de caixa ocorre para o grupo j. 

k = numero do grupo do ultimo grupo de fluxos de caixa. 
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numero total de fluxos de caixa anterior ao grupo j 

N t = I = 

!</</ 

VPL = GF 0 +£(GF,x VPSUiiX:^) x VPUP(i%: N,)) 

M 

Quando VPL = 0, a solucao para o i% sera TIR%. 

VPL = VPL x VFUP(i%: N) onde N = 

H 

SUL WL 



VPSU[i%:N) 



ror=t(n,. x cFj) 

M 



Cdlculos de Bond 



Referenda: Lynch, John J., Jr. e Jan H. Mayle, Standard Securities Calculation 
Methods, Securities Industry Association, New York, 1986. 

A = dias acumulados. O numero de dias do inicio do periodo do cupom ate a 
data da compra. 

E = numero de dias no periodo do cupom contendo a data de compra. Por 
convencao, E e 1 80 (ou 360) se a base de calendario e 30/360. 

DSC=numero de dias da data de compra ate a proximo data do cupom. 
(DSC=E-A). 

M = periodos do cupom por ano ( 1 = anual, 2 = semianual), 
N = numero de periodos do cupom entre as datas da compra e de resgate. Se 
N tern parte fracionaria (a compra nao e a data do cupom), entao 
arredonde para o primeiro valor inteiro maior que esse. 
Y = rendimento anual na forma de fracao decimal, %MCR / 1 00. 

Resgate para urn ou menos de urn periodo do cupom: 
PRE$ ■■ 



M ( A CPN% \ 
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Resgate para mais de um periodo do cupom: 

prec 



PREg-- 



Y . N-l +- 
M ' 



I- 



CPN% 
M 



DSC 
E 



A CPN% 

X 

E M 



A convencao "fim de mes" e utilizada para determinar as datas dos cupons 
nas seguintes situacdes excepcionais. (Isso afeta os cdlculos para %MRC, 
PRECO e ACUM). 



■ Se a data de vencimento cair no ultimo dia do mes, entao os pagamentos 
do cupom tambem cairao no ultimo dia do mes. Por exemplo, um bond 
semestral que venca em 30 de setembro tera suas datas de pagamento 
marcadas para 31 de marco e 30 de setembro. 

■ Se a data de vencimento de um bond semianual cair ou no dia 29 ou no 
dia 30 de agosto, a data de pagamento do cupom caird no ultimo dia do 
mes de fevereiro (28 ou 29). 



Cdlculos de Depreciacao 

Para o ano fornecido, AND#: 



SRCE = ™^ x BASE 
100 



SL 



BASE - RES 
VIDA 



MSDA = gAS£ „ Jf 5 , x (VIDA - AND# + 1) 

VIDA, < WQ4 2 +1 > 



Dn BASE x FTOR%/100 f, (/TO?%/100)\ 

ou = . X I 



[AND* - 1) 



VIDA VIDA 
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Para o ultimo ano de depreciagao, o BD (saldo decrescente) se iguala ao 
valor do saldo depreciavel para o ano anterior. 



Somatorios e Estatfsticas 

n=numero de itens da lista. 

x'=um elemento da lista classificada. 

TOT = Ex, MED = x = 

n 

MEDIANA = x[ para n impar, onde j = - 



MEDIANA = ' + *' + 1 P ara n P ar > onde / = £ 
2 2 



DVPD= J £(Xf ^ 
V n - 1 



MEDPOND = DP/AG= 



INTERVALO = MAX - MIN 



Proje^des 





Modelo 


Transforma9des 


X i 




UN 


y = 


B + Mx 


y = B + Mx 


X; 




EXP 


y = 


Be Mx 


In y = In B + Mx 


X; 


In y ; 


LOG 


y = 


B + M In x 


y = B + M In x 


In Xj 


Yi 


POT 


y = 


Bx M 


In y = In B + M In x 


In Xj 


In y : 
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File name : Por(MP05)_060420-Print.doc Print data : 2006/4/20 



Sendo: % = **L Y = M 



n n 

,2 cvo _ V IV V\2 



SX2 = I (X. - Xf SX2 = S (K - V') 1 

SAY = I (X, - X) (X - Y) 

Entao: sxy 

B = b para os modelos LIN e LOG, e 

B = e fa para os modelos EXPRESSOES e POT, 

onde b = Y - MX 

CORR = . SXY 

s[SX2 x SV2 



Equacoes Utilizadas no Capftulo 14 

Hipotecas Canadenses 



VP = -PGTO 



1 - (1 + r) 



VF(1 + r) N 



onde: 



1 + 200 " 1 



N = numero total de pagamentos mensais 
l%PR = taxa de juro anual (em percentagem) 
VP = total do emprestimo 
PGTO = pagamento mensal 

VF = pagamento final de liquidaoao 
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Cdlculos Financeiros com o Primeiro Periodo Fraciondrio 



VP 



1 + i 



PI AS' 
30 



- (1 + / x S) x PGTP 



1 - (1 + /)- 



- VF(\ + /)- 



onde: VP = total do emprestimo 

i = taxa de juro periodica na forma decimal 
DIAS = numero real de dias ate o primeiro pagamento 
PGTP = montante do pagamento periodico 
N = numero total de pagamentos 
VF = pagamento final de liquidacao 
S = 1 se DIAS < 30 
S = 0 Se DIAS > 30 



Pagamentos Antecipados 



PGTP 



- VP - VF (1 + /)-" 

(1 + /)" < N - % ANT) 
i 



#ANT 



onde: PGTP = montante do pagamento 
VP = total do emprestimo 
VF = pagamento final de liquidacao 

i = taxa de juro periodica na forma decimal 
N = numero total de pagamentos 
#ANT = numero de pagamentos antecipados 

Taxa Interna de Retorno Modificada 



VRM = 100 



VFL P 



onde: N = numero total de penodos de composicao 

VFLp = valor futuro liquido de fluxos de caixa positivos 
VPL N = valor presente liquido de fluxos de caixa negativos 
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Diagramas de Menu 



Os diagramas abaixo mostram como apresentar no visor cada um dos menus. 
Hd um diagrama para cada rotulo do menu MAIN e para cada menu do 
teclado. Os rotulos do menu para variaveis sao colocados em quadros para 
mostrar como sao utilizados: 



I 1 Variavel usada para armazenar e calcular valores. 

( ) Variavel usada para calcular ou apresentar valores no visor; nao 

pode ser usada para armazenar valores. 
/ / Variavel usada para armazenar valores; nao pode ser usada 

para calcular valores. 



COM 



VAR% 



%TOT 



MU%C MU%P 



ANT1 [NOW] |~VAR% 



[CLJST^ I PREC I |"M%C 



TOTALl [PARQl [%TOTl rCUSTO^ pPRECl fM%P 



Figura C-l. Menu COM 
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CBIO 



ATL1 I ATL2 I TAXA M.STO M.RCL SEL 



Moedas 

Figura C-2. Menu CBIO 
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FIN 



VDT 



PER 



r 



CNVI 



1 



FLCX 



CONT 
I 



P/oNOM | %EFE | /£7 P/oNOM [WT 



i r 



i i 



CMC INCL ELIM NOME OBTER #V? 



*NOV Nome de Listas 



i i r 

goiAO cm?D /i%7 cwn r3DncvFn 

i i 1 i i 1 

|"N~1 | l%PR | [W] | PGTO | \W] OUTRO 



/PG7F INIC FIM 



I 

AMRT 
I 



1 

fW] QU$n) cpW) i SaEdo) prox tabel 



i r - ^ i 

/ PRIM // ULTM / / INCR / IR 



Figura C-3. Menu FIN 
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FIN 



BOND 



I 

DEPRC 



/ BASE / /~^S7/y^/SKn7(SKA) OUTRO 

1 

/ano#/ /ftor%7 C~bd) Cmsda) CsD OUTRO 



tipo /cmp/ /7enc7 /%cnt//recp7 OUTRO 



%MRC] I PREC ICaGUM) OUTRO 



360 R/R SEMI ANUA 

Figura C-3. Menu FIN (continuacao) 
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ES 



-1 



CALC INCL EL 



AT 



M N 



c!me obter TOTAL 



Menu ALFA - Edit* 
Menu ALFA* 



*NOV Nomes das Listas 



1 



COAT) (MED) (MDR) CdVPlD (|tV) OUTRO 



t 



(fM) (TO) CLASF PROJ OUTRO 



(Selecione x e y) 



Listo de x| [jitadei CGORPT ) ("TvO CD OUTRO 



MODL (KPO) (DRAG) (TO) OU 



RO 



LIN LOG EXP POT 



CzT) CzT}Czx2) CsyT) Qxy)OU 
Figura C-4. Menu ESTAT 



RO- 



Para o menu completo, veja as paginas 28-30. 
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TEMP 



CMC 



AGEN 



AJUST 



DEF 



i i rn i i 

+HORA -HORA +MIN -MIN +SEG -SEG 



CPMl CPM2 ...MAIS ... CPM10 




1 I I 

/DAW/BOiW A/PM MSG REPTR AJUDA 



NONE /M N//HORA7/ DIA// SEM / 



Menu ALFA ou ALFA-Edit* 



r~V\k]/ HORA/ A/PM M/D 12/24 AJUDA 



I DATA 1 1 [DATA21 |~DiA5~| (360D) (365D) CH^D 

Figura C-5. menu TEMP 



Para o menu completo, veja as paginas 28-30. 
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SOLVE 



Menu ALFA-Edit* 



Menu ALFA 



Menu de variaveis de equagao 

Figure C-6. Menu SOLVE 

DISP 

! r _L_^ 

FIX TODAS 

MATH 

! ! I ! 

IDG 10 -X LN EXP N! PI 
MODES 

SINA IMPR ESPA ALG RPN INTL 
PRINTER 

i i i i 

LISTA PILHA REGS TMPO MSG MON 
Figure C-7. Menus DSP, MATH, MODES, e PRINTER 



Para o menu completo, veja as paginas 28-30. 
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D 



RPN: Sumario 



Sobre RPN 

Os apendices sobre RPN (D, E e F) sao espedficos para quem quer usar ou 
aprender RPN (Reverse Polish Notation ou Notacao Polonesa Reversa) - a 
notacao original da Hewlett-Packard para operar calculadoras. Esta 
calculadora pode usar tanto a logica RPN quanto d algebrica - a opcao e sua. 

A logica operacional RPN das calculadoras HP e baseada numa logica 
matematica nao ambigua e nao utiliza parenteses, conhecida como "Notacao 
Polonesa", desenvolvida pelo logico polones Jan Lukasiewicz (1878-1956). 
Enquanto a notacao algebrica convencional posiciona os operadores entre os 
numeros ou variaveis relevantes, a notacao de Lukasiewicz posiciona os 
operadores antes dos numeros ou variaveis. Para otimizar a eficiencia da pilha, 
modificamos essa notacao de forma que os operadores sejam posicionados 
depois dos numeros. Essa e a razao do nome Notacao Polonesa Reversa. 

Exceto para os apendices RPN, os exemplos e sequencias de teclas nesse 
manual estao no modo Algebrico (ALG). 



Sobre a RPN na hp 17bll+ 

Este apendice substitui boa parte do capitulo 2, (Cdlculos Aritmeticos). 
Considera-se que voce jd compreendeu como operar a calculadora no capitulo 
1, (Para Iniciar). Apenas os recursos exclusivos do modo RPN estao resumidos 
aqui: 

■Modo RPN. 
■ Funcoes RPN. 

■Aritmetica RPN, incluindo percentagem e aritmetica com [STO 1 e [RCLl c. 

Todas as outras operacoes-incluindo o Solver-funcionam da mesma forma no 
modo RPN e no modo ALG. (O Solver utiliza apenas logica algebrica). 
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Para obter mais informacdes sobre como a RPN funciona, veja o apendice E, 
"RPN: A Pilha". Para as sequencias de teclas RPN dos exemplos selecionados 
no capitulo 14, veja o apendice F, ("RPN: Exemplos Selecionados"). Continue 
lendo o capitulo 2 para aprender outras funcionalidades da sua calculadora. 



Observe este simbolo na margem. Ele identifica sequencias de 
^ teclas mostradas no modo ALG e que devem ser executadas 

diferentemente no modo RPN. Os apendices D, E, F explicam 

como utilizar sua calculadora no modo RPN. 

O modo afeta apenas os calculos aritmeticos-todas as outras 
operacoes, incluindo o Solver, funcionam da mesma forma, tanto no modo 
RPN como no modo ALG. 



Estabelecendo o Modo RPN 

A calculadora opera tanto no modo RPN (Notacao Polonesa Reversa) como no 
modo ALG (Algebrico). Esse modo determina a logica operacional utilizada 
para calculos aritmeticos. 

Para selecionar o modo RPN: Pressione S I modes I RPN . 

A calculadora responde apresentando no visor a mensagem: NODORPH . Esse 
modo permanece ate voce altera-lo. O visor mostra o registrador X da pilha. 

Para selecionar o modo ALG: Pressione y [MODES] ALG . A calculadora 
apresenta a mensagem: MODO RLGEBRICO. 
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Onde Estao as Fun$6es RPN 



□ s bd 



inputI 



CD 



CD 



_LAST_ 
ENTER 



Nome da 
Funcao 


Definicao 


Tecla a Ser Usada 


ENTER 


Entra e separa urn numero do 


H 




seguinte. 




LASTX 


Recupera o ultimo numero no 


UlLASTl 




registrador X . 




R | 


Rola o conteudo da pilha para 


(rTJ (a mesma que 




baixo. 


m) 


R f 


Rola o conteudo da pilha para 


|a1 (exceto nas listas) 




cima. 




X < > Y 


O conteudo do registrador X e 


\xty | (a mesma 




permutado com o conteudo do 


que (T]) 




registrador Y. 


CHS 


Altera o sinal. 





Utilizando INPUT como ENTER e ▼ como R | . Exceto nas listas FLCX e ESTAT, 
a tecla | INPUT I tambem executa a funcao da tecla | ENTER | , a tecla (▼) 
tambem executa a funcao de [rTJ . 
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■ Nas listas: | INPUT 1 armazena numeros. Utilize {=} para entrar numeros na 
pilha durante calculos aritmeticos. 

■ Nas listas: (a) e [r] movem o operador pela lista. Utilize [rTJ para deslocar- 
se pelo conteudo da pilha. 

Efetuando Calculos em RPN 

Topicos Aritmeticos Afetados pelo modo RPN 

Esta explicacao da aritmetica utilizando RPN substitui aquelas partes do 
capitulo 2 que sao afetadas pelo modo RPN. As seguintes operates sao 
afetadas pelo modo RPN: 

■ aritmetica de dois numeros ((+], [x], EEL EEL SED- 

■ a funcao percentagem ((%)). 

■ a funcao LAST X (U |i_AST| ). Veja o apendice E. 

O modo RPN nao afeta o menu MATH, o armazenamento e a recuperacao de 
numeros, as operacoes aritmetica efetuadas dentro de registradores, notacao 
cientifica, a precisao numerica ou a faixa de numeros disponiveis na 
calculadora. Tudo isso e descrito no capitulo 2. 

Aritmetica Simples 

Aqui estao exemplos de operacoes aritmeticos simples. Observe que: 

■ | ENTER I separa numeros que voce digita. 

■ o operador (f+|, PI, etc.) compila o calculo. 

■ funooes de urn numero (como [ 4x \ trabalham da mesma forma que nos 
modos ALG e RPN. 

Para selecionar o modo RPN, pressione y [MODES; . 

Para Calcular: Pressione: Visor: 

12+3 12 [enter! 3 Fl 15 ' ee 

12-3 12 [enter! 3 R 9'™ 
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12x3 1 2 (enter] 3 [x] 36, 00 

12^3 1 2 (ENTER) 3 [T] I'*® 

12 2 12 US 144-00 
Vl2 12 URU 3,46 
1/12 12UQ/3 6jes 

Voce nao precisa utilizar | ENTER I antes de urn operador, apenas entre numeros 
digitados. Digite os dois numeros (separados por | ENTER 1 ) antes de pressionar 
a tecla do operador. 

A Fungao Potencia (Exponencial). A f potencia utiliza as teclas U | y" \ . 

Para Calcular: Pressione: Visor: 

12 3 12 (ENTER] 3 Um 1.728,00 
1 2 1/3 (raiz cubica) 1 2 (enter] 3 y (W| gg] 2 . 2S 

A Funcdo Percentual. A tecla (%) calcula a percentagem sem utilizar a tecla 
(xl . Combinada com (+] ou EL essa tecla adiciona ou subtrai percentagens. 

Para Calcular: Pressione: Visor: 

27% de 200 200 (enterI 27 (%) 54, 00 

200 menos 27% 200 (enterI 27 (%)□ 146,00 

12% a mais que 25 25 (ENTERI 12 f%1(+1 2^,00 

Compare essas sequencias de teclas nos modos RPN e ALG: 

Modo RPN Modo ALG 

27% de 200 200 (enterI 27 (%] 200 [x] 27 (%)E] 

200 menos 27% 200 (enter] 27 (%](=) 200 B 27 (%](3 



Calculos com STO e RCL 

As operacoes armazenar ( | STO I ) e recuperar ( | RCL( ) funcionam identicamente 
nos modos ALG e RPN (veja "Armazenando e Recuperando Numeros" e 
"Efetuando Calculos Aritmeticos dentro dos Registradores e Varidveis" no 
capitulo 2). As sequencias de teclas sao as mesmas para armazenamento e 
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recuperacao simples e para efetuar operacoes aritmeticas dentro dos 
registradores e varidveis. 

Quando no visor, voce estiver efetuando operacoes aritmeticas com valores dos 
registradores de armazenamento e de varidveis, lembre-se de utilizar RPN. 
Compare essas sequencias de teclas nos modos RPN e ALG: 



Modo RPN 

Armazene -2x3 2 \+?-\ | ENTER | 3 f><l [ STO | 
no registrador 5 5 



Encontre VP-2 


FIN 


UDT 




UP 


2 B 


Encontre VP - 2% 


FIN 


UDT 




UP 


2 BB 


Encontre PGTO x N 


FIN 


UDT 






fRCLl 




b 





Modo ALG 

2 @@ 3 FlfSTol 5 



FIN 


UDT 


IRCL 


UP 


B2 H 


FIN 


UDT 


IRCL 


UP 


B2 BB 




i 


IRCL 




|x||RCL 






B 



Cadeia de Cdlculos Sem Parenteses! 

A rapidez e a simplicidade dos cdlculos quando se utiliza RPN sao evidentes numa 
cadeia de cdlculos -cdlculos extensos com mais de uma operacao. A pilha de 
memoria RPN (consulte o apendice E) armazena resultados intermedidrios para 
quando voce precisar inseri-los num cdlculo. 

Os exemplos da raiz cubica e da adicao de percentagem (topicos anteriores) 
sao dois exemplos elementares de cadeias de cdlculos. 

Tambem como exemplo, calcule 

7x(12 + 3) 

Inicie o cdlculo dentro do parenteses encontrando 12 + 3. Observe que voce 
nao precisa pressionar | ENTER] para salvar esse resultado intermedidrio (15) 
antes de prosseguir. Sendo urn resultado calculado, esse e salvo 
automaticamente-sem utilizar parenteses. 
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Teclas: Visor: Descricao: 

12 | ENTER | 3 {+} 15.00 Resultado intermediaries 

7 [x) 105.00 Pressionando a tecla de 

funqao produz-se uma 

resposta. 

Agora estude esses exemplos. Observe o armazenamento automatico e a 
recuperagao dos resultados intermediaries. 

Para Calcular: Pressione: Visor: 

(750x1 2) + 360 750 [enter] 1 2 0 360 El 25 ' ee 

360 + (750x1 2) 360 (enter) 750 [enter) 12 EE] 6,04 

ou 

750 [enter) 12 0 360 f^iJIfT) 
{(456-75) + 18.5} 456 [enter) 75 R 18.5 [p 68 

x (68 -1.9) [enter) 1.9 FR[x) 73?, e? 

(3+4) x (5+6) 3 [enter) 4 [+) 5 [enter) 6F1W 
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RPN: A Pilha 



E 



Este apendice explica como os calculos acontecem na pilha de memoria 
automatica e como esse metodo diminui o numero de teclas utilizadas em 
calculos complicados. 



O que e a Pilha 

Armazenamento automatico de resultados intermediaries e a razao pela qual o 
modo RPN facilmente processa calculos complicados -sem utilizar parenteses. 
A chave para armazenamento automatico e a pilha automatica de memoria 
RPN. 



A pilha de memoria consiste de ate quatro posicoes de armazenamento 
chamadas registradores, os quais sao "empilhados" urn em cima do outro. Esta 
e a area de trabalho para calculos. Esses registradores -rotulados como X, Y, 
Z e T-armazenam e manipulam quatro numeros correntes. O numero "mais 
antigo" sera o que estiver no registrador T (topo da pilha). 



T i 0.00 
I 

z jo.oo 

Y fo.00 
X 



0.00 



Numero"mais antigo" 



Apresentado no visor (numero "mais 
recente") 



O numero "mais recente" sera aquele que estiver no registrador X. Esse e o 
numero apresentado no visor. 



Revendo a Pilha (Rolar para Baixo) 

A funcao rolar para baixo [rT] (tecla [T] ), permite que voce reveja todo o 
conteudo da pilha "rolando-o para baixo", urn registrador por vez. Enquanto 
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estiver no modo RPN voce nao precisara pressionar a tecla shift para utilizar 

ED- 

A tecla (▼] possui o mesmo efeito da tecla [rT] , exceto nas listas FLCX e ESTAT, 
onde [y] afeta a lista e nao a pilha. Do mesmo modo, a tecla [a] rola os 
conteudos da pilha para cima, exceto nas listas. 

Rolando porToda uma Pilha. Suponha que uma pilha seja preenchida com 1, 
2, 3, 4 (pressione 1 | ENTER 1 2 | ENTER | 3 | ENTER | 4). Pressionando [rTJ quatro 
vezes, os numeros rolam por todos os registradores e voltam as suas posicoes 
iniciais: 



T 


1 




4 




3 




2 




l 


Z 


2 




1 




4 




3 




2 


Y 


3 




2 




1 




4 




3 


X 


4 


m 


3 


m 


2 


m 


1 


ED 


4 



Quando voce pressiona [rTI , o valor no registrador X rola para o registrador T. 
Observe que o conteudo dos registradores sao rolados, enquanto os 
registradores mantem suas posicoes. A calculadora apresenta no visor apenas 
o registrador X. 

Tamanho da Pilha Varidvel. Apagando a pilha com H I CLR data! reduzimos o 
tamanho da pilha a apenas urn registrador (X), contendo zero. A medida que 
voce entra numeros, a pilha sera reconstruida. As funcdes (rD b (a) rolam os 
registradores que existem atualmente (urn, dois, tres ou quatro). 

Intercambiando os Registradores X e Y na Pilha 

Outra funcao que manipula o conteudo da pilha e [jjjp fx faz intercambio 
com y), localizada na tecla [T] . Ela permuta o conteudo dos registradores X e 
Y, sem afetar o conteudo do resto da pilha. Pressionando-se \xsy | novamente a 
ordem original dos conteudos sera restabelecida. Estando no modo RPN voce 
nao precisa pressionar shift para utilizar a tecla \xsy\ . 

A funcao \xty\ e utilizada principalmente para permutar a ordem dos 
numeros nos calculos. Por exemplo, uma maneira facil de calcular 9^(1 3x8) e 
pressionando-se 13 | ENTER | 8 [x] 9 |*^V| [T1. 
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Operacoes Aritmeticas - Como a Pilha Efetua 

O conteudo da pilha e movido automaticamente para cima e para baixo 
quando novos numeros sao entrados no registrador X (levantando a pilha) e 
quando operadores combinam dois ou mais numeros para produzir urn novo 
numero no registrador X (deixar cair a pilha). Veja como uma pilha completa 
deixa cair, levanta e deixa cair seu conteudo enquanto calcula. 

3+4-9: 



a (perdido) 



T 




a 




a 




a 




a 


Z 




b 




a 




b 




a 


Y 


U] 

I ENTER | 


3 




b 




7 




b 


X 


4 




7 




9 


B 


-2 



Deixa 
cair 



Levanta 



Deixa 
cair 



(a e b representam valores ja na pilha). 

■ Observe que, quando a pilha deixa cair, ela repete o conteudo do 
registrador T e escreve por cima do que estiver no registrador X. 

■ Quando a pilha levanta, ela empurra o conteudo do registrador T para fora 
(perdendo esse numero). Isso mostra que a memoria da pilha e limitada a 
quatro numeros. 

■ Devido ao movimento automatico da pilha, voce nao precisa apagar o visor 
antes de efetuar urn novo calculo. 

■ A maioria das funcdes (exceto | ENTER I e | CLR | ) preparam a pilha para 
levantar seu conteudo quando urn numero entra no registrador X. 
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Como funciona o ENTER 



Voce sabe que | ENTER | separa dois numeros digitados urn depois do outro. 
Tratando-se da pilha como isso e feito? Suponha que a pilha esteja carregada 
com a, b, c, d. Agora entre e adicione dois novos numeros: 

5 + 6: 

a (perdido) b (perdido) 



T 


a 




b 




C 




c 




c 1 


Z 


b 




c 




d 




d 




c 


Y 


c 




d 




5 




5 




d 


X 


d 


IS 


5 


I ENTER | 


5 


IS 


6 




1 1 






Levanta 


Levanta 


Nao 


Deixa 



Levanta cair 

I ENTER | repete o conteudo do registrador X no registrador Y. O proximo numero 
que voce digitar (ou recuperar) sera posicionado sobre a copia do primeiro 
numero que ficou no registrador X, ao inves de levantar a pilha. O efeito e 
simplesmente a separacao de dois numeros fornecidos sequencialmente. 

Utilizando urn Numero duas Vezes Numa Fileira. Voce pode utilizar o 
recurso de repeticao da tecla | ENTER | para obter outras vantagens. Para 
adicionar urn numero a si proprio, digite esse numero e pressione | ENTER I f+1 • 

Carregando a Pilha com uma Constante. O efeito de repeticao da tecla 
I ENTER | , junto com efeito de repeticao (de T para Z) da queda da pilha, 
permitem que voce carregue a pilha com uma constante numerica para 
calculos. 

Exemplo: Crescimento Acumulativo Constante. Para os proximos tres anos, 
as vendas anuais de uma pequena firma de material eletronico tern a 
perspectiva de serem dobradas uma vez por ano. Sendo as vendas atuais de 
$84,000, quais serao as vendas em cada urn dos proximos tres anos? 

1 . Carregue a pilha com a taxa de crescimento (2 | ENTER 1 1 ENTER 1 1 ENTER | ). 

2. Digite as vendas atuais - em milhares (84). 
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3. Calcule as vendas futuras pressionando [x] para cada urn dos 
proximos tres anos. 





2 




2 




2 




2 




2 


[2] 


2 




2 




2 




2 




2 


1 ENTER I 
1 ENTER I 


2 




2 




2 




2 




2 


1 ENTER I 


2 


BE 


84 




168 




336 




672 



A projecao de vendas para cada urn dos proximos tres anos e de $168,000; 
$336,000; e $672. 000. 

Apagando Numeros 

Apagando um Numero. Apagando-se o registrador X e colocando-se urn zero. 
O proximo numero que voce digitar (ou recuperar) sera escrito sobre esse zero. 

Existem duas maneiras de apagar um numero no registrador X: 

■ Pressione (♦]. 

■ Pressione | CLR I . 

Por exemplo, se voce queria entrar 1 e 3, mas por engano entrou 1 e 2, a 
sequencia de teclas abaixo corrigiria o erro: 

i n i 1 r 1 i 1 r 1 




Apagando Toda a Pilha. Pressionando y | CLR DATA] , o registrador X e 
apagado (zerado) e os registradores Y, Z, e T eliminados (reduzindo o 
tamanho da pilha a um registrador). A pilha expande novamente quando voce 
entra novos numeros. 
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T 

Z 
Y 
X 



r — — — n 
I I 
I I 

r 1 

I I 

L I 

I I 
I I 



U lCLRDATAl 



0,00 



Em razao do movimento automdtico da pilha, nao e necessario apagar a pilha 
antes de iniciar urn cdlculo. Observe que se urn menu de aplicativo estiver 
sendo apresentado, pressionar y | CLR DATA] tambem apaga as variaveis do 
aplicativo. 



O Registrador LAST X 
Recuperando Numeros do LAST X 

O registrador LAST X e urn companheiro da pilha: ele armazena o numero que 
estava no registrador X antes da ultima operacao numerica (por exemplo uma 
operacao [x] )• Pressionar H I LAST I retorna esse valor ao registrador X. O 
recurso de recuperar o "ultimo x" tern duas aplicacoes principals: 

■ Corrigir erros: recuperar urn numero que estava no registrador X antes do 
calculo incorreto. 

■ Reutilizar urn numero em urn calculo. 

Reutilizando Numeros 

Voce pode utilizar y | last I para reutilizar urn numero (por exemplo, uma 
constante) em urn calculo. Lembre-se de entrar a constante por ultimo antes da 
execucao da operacao matematica, de forma que a constante seja o ultimo 
numero no registrador X e possa ser salva e recuperada com y | LAST 1 . 



Exemplo: Calcule 96,74+52,39 
52,39 
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Teclas: 



Visor: 



Descricao: 



96,74 [ENTER] 
52,39 (+) 



36,74 



143, 13 



Resultado Intermediario. 



U fLASTl 



52.33 



Recupera o numero que foi 
salvo em LAST X antes da 
operacao (+) . 



(U 



2.85 



Resultado final. 



Calculos em Cadeia 



O processo automatico de levantar e deixar cair o conteudo da pilha permite 
que voce retenha os resultados intermedidrios sem ter que armazena-los ou 
reentra-los e sem utilizar parenteses. Essa e uma vantagem da pilha RPN sobre 
a logica algebrica. Outros recursos do RPN incluem o seguinte: 

■ Voce nunca trabalha com mais de dois numeros ao mesmo tempo. 

■ | ENTER I separa dois numeros digitados em sequencia. 

■ Pressionar uma tecla de operacao, executa a operacao imediatamente. 

■ Resultados intermediaries aparecem conforme sao calculados, assim voce 
pode checar cada passo dado. 

■ Resultados intermediaries sao armazenados automaticamente. Eles 
reaparecem automaticamente conforme sao necessarios para urn calculo-o 
ultimo resultado armazenado e o primeiro a reaparecer. 

■ Voce pode calcular na mesma ordem que faria com lapis e papel -isto e, 
de dentro para fora dos parenteses: 



4 + [ 1 4 + (7x3) - 2 ] = 0, 1 2 



pode ser resolvido como 7 | ENTER I 3 0 14 02 04 \xty\ (T| 
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Exercicios 

Aqui estao alguns exercicios extras com os quais voce poderd praticar a RPN. 
Calcule: (14+1 2) x (18-1 2) -s- (9-7)=78.00 

Uma Solucao: 14 [enterI 12 [T] 18 [enterI 12 BE 9 [enterI 7 BE] 

Calcule: 23 2 - (1 3 x 9) +V 7 =41 2.1 4 

Uma Solucao: 23 UCB 13 [enterI 9 @g 7 UBD B 

CalcU ' e: V(5,4x0,8)+(12,5-0,7 3 ) = 0,60 

Uma Solucao: 5,4 [enterI ,8 [x] ,7 [enterI 3 UH 12,5 [^iJlRFRUR^I 
ou 

5,4 [enter] ,8 B 12,5 [enterI ,7 [enterI 3 UI^IFIFIURFI 

Calcule: | 8,33x(4-5,2)+[(8,33-7,46)x032T = . „ 
V 4,3x(3,15-2,75)-(l, 71x2,01) 

Uma Solucao: 4 [enterI 5,2 B 8,33 BU [last1 7,46 B ,32 BB 
3,15 [enterI 2,75 B 4,3 B 1,71 [enterI 2,01 BBBUGB 



E: RPN: A Pilha 269 



F 



RPN: Exemplos Selecionados 

Os exemplos abaixo, selecionados do capitulo 14 ("Exemplos Adicionais") 
foram convertidos para sequencias de teclas na RPN. Esses exemplos ilustram 
como converter sequencias algebricas em RPN em situacdes incomuns: com [%| , 
com | rcl I , em uma lista FLCX. 

Exemplo: Juro Simples com Taxa Anual. Voce emprestou a urn amigo $450 
por 60 dias, cobrando urn juro anual simples de 7% (calculado na base de 
365 dias). Quanto de juro ele estara Ihe devendo em 60 dias, e qual o 
montante total da divida? 



Teclas: 

450 fENTERl 7 f%1 31, 5G 

60 [x) 365 ED 5,13 



450 ED 



455 i IS 



Visor: Descricao: 

Juro anual. 

Juro real do periodo de 60 
dias. 

Adiciona o principal para 
calcular a divida total. 



Exemplo: TPA para urn Emprestimo com Pagamento de Comissoes. 

Suponha que se cobre dois pontos pela emissao de uma hipoteca. (Urn ponto 
e igual a 1% do montante da hipoteca). Se o montante da hipoteca for 
$60,000 por urn periodo de 30 anos e a taxa de juro for 1 1 Vi% anual com 
pagamentos mensais, que TPA estara sendo cobrada? 

1. Ja que o montante de pagamento (PGTO) nao e dado calcule-o em primeiro 
lugar. Utilize o montante da hipoteca dado (VP = $60,000) e a taxa de juro 
(l%PR= lIViX). 

2. Para encontrar a TPA (a nova l%PR), utilize o PGTO calculado no passo 1 e 
ajuste o montante da hipoteca para que reflita os pontos pagos (VP = 
$60,000-2%). Todos os demais valores permanecem os mesmos (o periodo 
e 30 anos; nao existe valor futuro). 
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Teclas: 


Visor: 


Descricao: 


FIN VDT 




Se necessario, estabelece 1 2 


OUTRO 

UlCLRDATAl 
|EXIT| 


12 PG/P MODO 
FIM 


penodos de pagamentos por 
ano e o modo Fim. 


30 U H 


N=36G ' ee 


Calcula e armazena o 






numero de pagamentos. 


11,5 I^PR 




Armazena a taxa de juro e o 


60000 VP 


vr~ d to i . to to 


■ i i i ii- 
total do emprestimo. 


0 VF 


VF=e ; 0 


Nao existe pagamento de 

i - - i ~ i i 
hquidacao, logo o valor 

futuro e zero. 


PGTO 


rb i u— oy4 i 1 


n i 1 

Pagamento mensal. 


| RCL | VP 




Armazena o montante real 


2 BE yp 


vp=58. see.ee 


de dinheiro recebido pelo 






tomador em VP. 


RPR 


I5JPR=11 ,76 


Calcula TPA. 



Exemplo: Emprestimo do Ponto de Vista da Financeira. Suponha que urn 
emprestimo de $ 1 .000,00, por 1 0 anos, com urn juro de 1 2% anual, tern uma 
comissao anual de 3 pontos. Qual e o rendimento para a financeira? Suponha 
que se realizem pagamentos mensais do juro. (Antes de calcular o rendimento, 
voce devera calcular o pagamento mensal PGTO = (emprestimo x 1 2%) + 1 2 
meses). Ao calcular o l%PR, o VF (liquidacao) e o montante total do 
emprestimo, ou seja, Si .000.000, enquanto o VP e o montante do 
emprestimo menos os pontos correspondentes ao pagamento de comissoes. 
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Teclas: 


Visor: 


Descricao: 


FIH VDT 




1 Se necessario, estabelece 


OUTRO 

UlCLRDATAl 
|EXIT| 


1 £ rb/r nUUU 
FIM 


1 2 penodos de pagamentos 
por ano e o modo Fim. 


inn ki 
iu y m 


N=i2e.ee 


Arrnazena o nurnero total ae 






pagarnentos. 


1 UUUUUU | ENTER | 




Calcula o juro anual sobre 


1 2 f%l 




Si 000 000 


1 2 1^1 PGTO 


PGTOie. eee.ee 


C nlfiiln p nrmri7Pnri o 






pagamento mensal. 


1 000000 UF 


Vr-i .ee6.eee.ee 


Arrnazena o montante do 






ernprestirno total como 






pagamento da liquidacao. 






Calcula e depois arrnazena 


UP 


i id— ci~?d Ann rara 

vr— yre.eee.ee 


o montante ernprestirno (total 






- pontos). 


IKPR 


I^PR=12.53 


Calcula a TPA- o 






rendimento para a 






financeira. 



Exemplo: Poupanca para Pagamento de Estudos. Sua filha ira para a 
universidade dentro de 1 2 anos e voce inicia urn fundo com essa finalidade. 
Ela precisara de $15,000 no inicio de cada ano, durante quarto anos. O 
fundo recebe urn juro de 9% anual, composto mensalmente, e voce planeja 
efetuar depositos mensais, comecando no final do mes em curso. Quanto voce 
devera depositor cada mes para poder custear as despesas com a 
universidade de sua filha? 

Veja as figuras 14-1 e 14-2 (capitulo 14) para os diagramas de fluxo de 
caixa. 



Lembre-se de pressionar a tecla (=] para [ ENTER | enquanto trabalha numa lista. 
(Pressionar | INPUT 1 adicionara dados d lista, nao executara urn ENTER.) 
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Teclas: 

FIN FLCX 



H I CLR DATA 1 
SIM 

or 

DETER *NOV 



Visor: 



FLUXCe)=? 



Descricao: 

Apresenta a lista corrente de 
fluxos de caixa e as teclas de 
menu FLCX. 

Apaga a lista corrente ou obtem 
uma nova. 



Passo 1: Estabeleca uma lista FLCX. 

Teclas: Visor: 



0 I INPUT 



0 i input ; 



FLUX<1)=? 



#VEZES<l]> = i 



12 [enter] 12 [x] 1 
B 



FLUX(2)=? 



INPUT 



15000 I INPUT I #VEZES<2>=1 



I INPUT I 
0 I INPUT 



1 1 | INPUT 



15000 



FLUX(3)=? 
#VEZES<3:> = 1 

FLUX(4J=? 
FLUXC5J=? 



INPUT INPUT 



Descricao: 

Estabelece o fluxo de caixa 
inicial, FLUX(0), em zero. 
Armazena zero em FLUX(1 ) e 
solicita o numero de vezes que 
este ocorre. 

Para | ENTER | , pressione (=] e nao 

I INPUT | . Armazena 143 (para 

I I anos, 1 1 meses) em 
#VEZES(1) para FLUX(l). 
Armazena o montante da 
primeira retirada ao final do 1 2° 
ano. 

Armazena os fluxos de caixa de 
zero ... 

... para os proximos 1 1 meses. 

Armazena a segunda retirada, 
correspondente ao segundo ano. 
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0 I INPUT I 1 1 



INPUT 



15000 



INPUT | | INPUT 



0 I INPUT I 1 1 



INPUT 



15000 



INPUT INPUT ! 



LEXITJ 



FLUXCej=? 

flux<?:>=? 

FLUXC8)=? 

flux<9>=? 
vpl, sul, vfl 

DfiR VA 



Armazena fluxos de caixa de 
zero para os proximos 1 1 
meses. 

Armazena a terceira retirada, 
correspondente ao terceiro ano. 
Armazena fluxos de caixa de 
zero para os proximos 1 1 
meses. 

Armazena a quarta retirada, 
correspondente ao quarto ano 
Ao terminar a entrada dos fluxos 
de caixa, acesse o menu CALC. 



Passo 2: Calcule a SUL para o deposito mensal. Depois calcule o valor 
presente liquido. 



Descricao: 

Calcula a taxa de juro periodica 
(mensal) e a armazene em 1%.. 
Montante de depositos mensais 
necessarios para enfrentar as 
retiradas previstas.. 

Calcula o valor presente liquido 
dos depositos mensais, que e o 
mesmo que o VPL das quatro 
retiradas futuras. 

Exemplo: Conta Livre de Impostos. Considere a abertura de uma conta 
individual de aposentadoria com uma taxa de dividendo de 8,175%. 1) Se 
voce investir S2.000 no inicio de cada ano, durante 35 anos, quanto voce 
tera no momento de aposentar-se? 2) Quanto tera depositado na conta? 3) 
quanto de juro a conta tera produzido? 4) Se a taxa de impostos apos sua 
aposentadoria for de 15%, qual sera o valor futuro da conta apos o 
pagamento dos impostos? Suponha que apenas os juros estarao sujeitos aos 
impostos. (Suponha que o capital ja tenha sido tributado antes do deposito). 5) 



Teclas: 

9 fENTERl 12 [J] 
IX 

SUL 



Visor: 

I5:=e,75 
SUL=132,3e 



UPL=17.973,43 
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Qual sera o poder aquisitivo daquele montante, considerando o valor atual do 
dinheiro, e admitindo um indice de inflacao anual de 8%? 



Teclas: 

FIH VDT 
OUTRO 1 PG/-P 
INIC lEXTfl 

35 



Visor: 




1 PG/P MODO 

INIC 

N=35,6e 



I5:PR=3, 13 



up=e,ee 



2000 0 pgto pgto=-2. eee.ee 

UF UF=387.64e,45 



|RCL| 


PGTO 







RCL 



15 (%) 



-70 ■ eee > ee 



317.646,45 



47.646,67 



339.934,39 



UF=339.994,39 



Descricao: 

Estabelece 1 pagamento por 
ano e o modo Inicio. 



Armazena o numero de 
periodos de pagamento ate 
a aposentadoria (1 x 35). 
Armazena a taxa de 
dividendo. 

Valor presente da conta 
(antes do primeiro 
pagamento). 

Pagamento anual (deposito). 
Calcula o montante total 
existente na conta no 
momento da aposentadoria 
Calcula o montante total 
depositado na conta no 
momento da aposentadoria 
Calcula o juro que a conta 
rendera. 

Impostos para juro de 15%. 
Subtrai os impostos do VF 
total para calcular o VF 
apos o pagamento dos 
impostos. 

Armazena em VF o valor 
futuro depois dos impostos. 
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Calcula o poder aquisitivo 
presente do valor VF 
mencionado acima, com um 
mdice de inflacao de 8%. 

Exemplo: Conta de Aposentadoria Tributada. Se voce investir $3,000 a 
cada ano, durante 35 anos, com dividendos sujeitos ao pagamento de 
impostos como uma renda comum, quanto voce tera na conta ao aposentar-se? 
Suponha uma taxa de dividendo anual de 8,175% e a taxa de impostos de 
28%, e que os pagamentos comecam no dia de hoje. Qual sera, em valores 
monetarios de hoje, o poder aquisitivo de tal montante, admitindo-se um indice 
de inflacao de 8% ao ano? 



Teclas: 


visor: 


Descricao: 


FIN UDT 




Apresenta o menu VDT. 


0UTR0 1 PG/P 




Estabelece 1 pagamento por 


IHIC | EXIT | 


1 PG/P M0D0 


ano e o modo Imcio. 




IHIC 




35 N 


N=35,ee 


Armazena a quantidade de 






anos ate a aposentadoria. 


8.175 [ ENTER | 28 (%] 




Calcula a taxa de juro ja 


B 


5,39 


diminuida pela taxa de 






impostos. 


IXPR 


I^PR=5,39 


Armazena a taxa de juro. 


0 VP 


yp=e,ee 


Armazena um valor presente 






zero. 


3000 @ PGT0 


PGT0=-3.eee,ee 


Armazena o pagamento 






anual. 


UF 


UF=345.565,61 


Calcula o valor future 


8 I^PR 0 PGT0 




Calcula o poder aquisitivo 




UP=-23.3S3,11 


atual do VP mencionado 



acima, com 8% de inflacao. 



8 I^PR 0 



UP=-22.995,36 
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Mensagens de Erro 



A calculadora emite urn sinal e apresenta no visor uma mensagem de erro sob 
certas circunstancias-por exemplo, quando voce tenta fazer uma operacao 
que nao e permitida. 

A calculadora distingue entre os erros matematicos que ocorrem na linha de 
calculo e os outros tipos de mensagens, precedendo as mensagens de erro 
matematico com a palavra ERRO : . 

Pressione | CLR I ou (♦] para apagar a mensagem e restabelecer o menu 
anterior. 

ESTIMRTI VR RUIM : 

press cclr: py ver 

0 Solver nao pode iniciar uma busca numerica utilizando o valor inicial dado. 
Veja pdginas 175 e 233. 

BRT FRRCR Ps IMPR 

Para conservar a carga da bateria a calculadora nao transmitira dados para a 
impressora ate que baterias novas sejam instaladas. 

LISTR RTURL SEN HOME J 
DRR HOME OU RPRGRR 

Voce tentou obter outra lista sem antes apaaar ou nomear a lista corrente. 
Pressione y | CLR DATA] para apaga-la ou HOME para nomea-la. 

LISTR VRZIR 

Voce tentou urn calculo utilizando uma lista FLCX ou ESTAT vazia. 

ERRO: LOGRR I TMO ( HEG ) 
ERRO: LOGRR I TMO ( 8 ) 

Voce tentou calcular o logaritmo de urn numero negativo ou de zero na base 

1 0 ou na base natural. Isso pode acontecer durante urn calculo de ajuste de 
curvas se voce tentar calcular: 
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■ Uma projecao utilizando um modelo logantmico com x negativo ou nulo. 

■ Uma projecao utilizando um modelo com y negativo ou nulo. 

■ Uma projecao utilizando um modelo de potencia com um x e/ou y 
negativo ou nulo. 

ERRO i NEG^NSOI NTEIRO 

Voce tentou elevar um numero negativo a uma potencia nao inteira. 
ERRO : NUITO GRRHDE 

Um resultado interno em um calculo foi grande demais para a calculadora 
manipular. 

ERRO: RRIZ QURDRRDR < NEG > 

Voce tentou extrair a raiz quadrada de um numero negativo ou calcular 
DG.AG dado em qualquer frequencia negativa. 

ERRO : MUITO PEQUENO 

Um resultado interno em um calculo foi pequeno demais para a calculadora 
manipular. 

ERRO: O^NEG 

Voce tentou elevar zero a uma potencia negativa. 
ERRO: e+e 

Voce tentou dividir zero por zero. 
ERRO: 6 A 0 

Voce tentou elevar zero d potencia zero. 
ERRO: -r0 

Voce tentou dividir por zero. 
DRDOS PROVOCRRRM +0 

Os numeros armazenados em variaveis internas provocaram uma divisao por 
zero. Voce deve mudar um ou mais valores armazenados. (Consulte as 
equaooes no apendice para saber quais variaveis aparecem no divisor). 

DRDOS INSUFICIENTES 

■ Voce tentou calcular o desvio padrao com apenas um valor na lista. 

■ Voce tentou fazer um ajuste de curva utilizando uma lista de variaveis x na 
qual todos os valores eram iguais. 
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■ Voce tentou fazer um ajuste de curva utilizando o modelo logantmico ou o 
modelo potencia com uma lista para a qual os valores transformados de x 
(In x) eram iguais. 

MEMORIR INSUFICIEHTE 

A calculadora nao tern suficiente memoria dispomvel para executor a 
operacao que voce especificou. Consulte "Gerenciando a Memoria da 
Calculadora" d pagina 222 para obter mais informacoes. 

JURO<= -1605; 

Um dos seguintes valores para juro e menor que ou igual a-100: 

■ menu VDT: l%PR 4- PG/P. 

■ menu PER: %NOM 4- P (calculando %EFF); %EFF (calculando %NOM). 

■ menu CONT: %EFF. 

■ menu FLCX: 1% (calculando VPL, SUL ou VFL ou a estimativa de TIR%). 
UNTERBRECHUNG 

O calculo de l%PR, TIR%, de resultados de amortizacao, de uma variavel do 
Solver ou o processo de ordenacao de uma lista ESTAT foi interrompido. 

DRTR INVRLIDR 

■ O numero entrado nao pode ser interpretado propriamente como uma data. 
Verifique seu formato (pagina 1 39). 

■ Voce tentou definir uma data fora da faixa 1/1/2000 a 31/12/2099 ou 
fora da faixa 15/10/1582 a 31/12/9999. 

EQURfRO INVRLIDR 

■ O Solver nao pode interpretar a equacao devido a um erro de sintaxe. 
Consulte "O Que Pode Aparecer Numa Equacao " pagina 162. 

■ O nome de uma variavel nao e valido. Consulte "Nomes de Variaveis " 
pagina 1 62. 

EHTRRDR INVRLIDR 

■ Voce tentou armazenar em uma variavel interna um numero que esta fora 
da faixa da faixa permitidas para as variaveis. 

■ O numero entrado nao pode ser interpretado como uma hora adequada. 
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■ O intervalo de repeticao do compromisso esta fora da faixa. 

■ Voce tentou entrar urn numero negativo nao inteiro ao especificar o numero 
de casas decimais apresentadas (em DSP). 



DRTO IHVRLIDO 

Voce tentou calcular l%PR com N < 0,99999 ou N > 1 0 10 . 

TiR'y. > e existe; p/obter 

EHT ESTUH CSTOH {TIR5;} 

O cdlculo de TIR% produziu uma resposta negativa, mas a calculadora 
determinou que tambem existe uma unica resposta positiva. (Consulte a pagina 
232.) 

PROHTR . PRRR COHTIHURR 

A calculadora foi reinicializada (pagina 220, 222). 

VRRIRS OU SEM RESPOSTR 

A calculadora nao pode calcular o l%PR. Verifique os valores armazenados no 
VP, PGTO e VF. Certifique-se de que os sinais dos numeros estejam corretos. 
Se os valores de VP, PGTO e VF estiverem corretos, o calculo e muito 
complexo para o menu VDT. Voce pode executor o calculo da TIR% utilizando 
o menu FLCX. 

vrrirs/sem respostr; eht 
estim; csto: <tir^> 

O calculo da TIR% e complexo e requer que voce armazene urn valor inicial. 
(Consulte a pagina 232.) 

MEMORIR RPRGRDR 

A memoria continua foi apagada (paginas 220, 223). 

home jr utilizrdo: 
drr um hone; cihput: 

O nome da lista que voce tentou entrar ja esta em uso; tecle um novo nome e 
pressione | INPUT 1 . 

SEM SOLUPSO 

Nao ha solucao possivel com os valores armazenados no menu interno 
corrente ou na lista. Na maioria das vezes isso resulta de um sinal incorreto 
para o fluxo de caixa ou outro valor monetario. (Consulte a pagina 63.) 

H ! H<0 OU H HSO IHTEIRO 

Voce tentou calcular o fatorial de um valor negativo ou nao inteiro. 
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MUITO GRRNDE 

Urn aviso-ndo e um erro-de que a magnitude de urn resultado e grande 
demais para que a calculadora o manuseie, assim sera dado o resultado 
arredondado de ±9,99999999999E499 para o formato corrente do visor. 
Procure limites d pagina 47. 

S0LU9S0 NSO ENCONTRRDR 

Nenhuma solucao foi encontrada para equacao do Solver utilizando os 
valores correntes armazenados em suas variaveis. Consulte a pagina 240 no 
apendice B. 

MUITO PEQUEHO 

Um aviso-ndo e um erro-de que a magnitude de um resultado e pequena 
demais para que a calculadora o manuseie, assim sera dado o resultado zero. 
Procure limites d pagina 47. 

LISTRS DESIGURIS 

Voce tentou fazer um cdlculo com duas listas ESTAT de tamanhos diferentes. 



Mensagens de Erro 281 



Indice 



Caractere especial 

B, 47 
CPhfi , 106 

E I bateria fraca anuncio, 17, 
1 79, 220 

^ prefixo anuncio, 19 

SV ,129,136 

#T, 167 

m, 40 

%TOTAL, 48 
%TOTL menu 

formula, 241 

utilizando, 50 
EB, 21 

S, 136, 167, 172, 214 



RUT"/. 


106 


H.PR 


77 


N.FS 


90, 92, 94-95 


tw 


125 


XT01L 


48, 50 


KTOTL 


50 


SX 


129, 136 


^INON 


84-85 


2X2 


129, 136 


EY2 


129, 136 


2XY 


129, 136 


+1H 


140 


-INN 


140 


12/24 


139 



ie'-x , 42 

360J , 146 
365 J , 146 
*fl , 55 
(((•))) alarme anuncio, 143 



< 


or > ,170 


5iRCT. 


tecia, 86 


— > 


, ~» , <- 


« 


- ,31 




, ' ,35 



f f 

y, 19 

S or B, 43, 262 



com pilha historica, 43 

editando uma lista, 96 
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menu definicao 



compromisso A, 141 
ABS funcao (valor absoluto), 165 
Adicao, 20 

Ajuste da curva, 129-31 
Ajuste da curva 

calculo, 131-34 
Ajustes, padrao start-up, 223 
Alfabeticas teclas, 28-31 
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modo, 36 
ALOG, 165 

Alterando menus, 24-25 
AM/PM formato, 139 
Amortizacao 

calculos, 76-80 

equaooes, 242 

piano, 77 

tabela, impressao, 80-82 
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numeros, 47 
Antilogaritmos, 42 
Antilogaritmos, 1 65 
Anuncio 

impressora, 179 
Anuncios, 18 
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Apagando 

%T variaveis, 49 
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MU%C variaveis, 49 
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Apagando 
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calculadora memoria, 27 
compromissos, 142, 144 
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menu variaveis, 27 
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Variaveis Solver, 159 
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220, 223-24 
Apagando Pilha, RPN 
Apagar, 20 
APR , taxas, RPN 

calculos, 66-70 
Apresentando 

o conteudo dos registradores, 
42-45 

valores associados a variaveis, 
27 

Apresentar no visor 

ligando e desligando, 17 
Aritmetica, 20-21, 38 
Armazena registradores 

imprimindo o conteudo de, 181 
Armazenagem registradores, 44- 
45 

calculos aritmeticos em, RPN, 
46 

Armazenando numeros, 44-45 
Armazenando numeros, 44 
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em RPN, 258, 259 
em variaveis internas, 26 
Arredondando numeros, 34 
Arredondando urn PCTO, 70 
Assistencia Tecnica, 229 
Atualizando total, 121-22 
Autoteste, 226-27 
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, 129 
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BfiHT 
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Base calendario, 105-6 
Bateria fraca, 220 

anuncio, 179 

e imprimindo, 179 
Bateria vida util, 220 

anuncio, 220 
Baterias, instalando, 220-21 
Bond calculo, 107-1 1 

preco, 108 

rendimento, 108 
Bond calculo para valores 

fracionarios, 108 
Bond calculos 

equaooes, 243 

tipos, 1 06 
Bond tipo calculo:, 107 
Bond tipo de calculo, 107 
Bond zero-cupom, 110 
Bonds, 209-10 
Brilho do visor, 17 



c 


CRN* 


, CZ* , 


C0RR 


, 129 


D . RCH 


, 106 


CRLC 





no menu FLCX, 90 

no menu SOLVE, 153 

no menu ESTAT, 120 

no TEMP menu, 138 
TRIER , 126 
R.V1 ate R.VIS , 141 
C0UT tecla, 52 

H lCLRDATAl 20, 27 

LSEI, 17, 20, 31 
Cadeia calculos 

em RPN, 260 
Calculadora 

Assistencia Tecnica, 217 

nao funciona, 225-26 

reinicializando, 222-23 
Calculadora linha 

apresentando informacoes 
alfabeticas, 30-31 
Calculando composicao continua 

de juros, 84 
Calculando intervalo, 126 
Calculando_Media, 126-28 
Calculo Aritmetico 

em pilha RPN, 264 
Calculo Aritmetico 

em RPN, 264 
Calculos Aritmeticos 

dentro dos registradores e 
variaveis, 46 
Calculos Aritmeticos 

em RPN, 258-61 

RPN exemplos, 269 
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Calculos de Fluxo de Caixa, 89- 
104 

Calculos em cadeia 

RPN, 268 
Calculos em cadeia, 21 
Calculos encadeados, 38-39, 38 
Calculos Estatisticos, 125-36 
Calculos, RPN 

entre parenteses, 268 
Calculos, RPN 

entre parenteses, 260 
Calendario, 281 

360-dias, 146 

365-dias, 146 

faixa de, 145 

real, 146 
Calendario real 

para operacoes aritmeticas, 
145 
Calendario real 

para bonds, 107 
Caracteres 

em equacoes, 162-63 

para equacao nomes, 157 

para lista ESTAT, 124 

para lista FLCX, 96 
Caracteres 

inserindo e eliminando, 30-31 
Caracteres em Equacoes:, 162-63 
Casas decimals, 33 
CBIO menu, 54 
CDATE, 165 

Classificando numeros, 126 
Clientes Assistencia Tecnica, 217 
CNVI 

equacoes, 242 
Coeficiente Correlacao, 129 



COM menu, 248 
Compondo 

periodos, 62 
Composicao 

mensal, 66, 67, 73, 74 

periodos, 61 

semestral, 71 

taxas, 83 
Composicao Periodica, calculando 

taxas de juros, 84-85 
Compromisso 

-definindo menu, 141 

mensagems, 142 

menus, 138 

repeticao intervalo, 143, 144 
Compromisso Passado vencido 

resposta, 143 
Compromissos 

apagando, 144 

definir, 141-43 

imprimindo, 183 

mensagens, 140 

menus, 140-41 

nao confirmados, 141 

nao respondidos, 143 

passados vencidos, 141 

resposta, 143 
compromissos nao respondidos, 
143 

Compromissos Passados vencidos 

definicao, 141 
Compromissos repeticao 

definicao, 143 
Compromissos vencidos. Veja 
Passado- compromissos 
devidos 

Constantes em equacoes, 163 
Conta Aposentadoria Individual, 
71-72 
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Contadora variavel,na funcao 
somatorio, 172 

Contraste do visor, alterando, 17 

Conversao taxa juro, 83-88 

Conversao#l, 54 

Conversao#2, 54 

Convertendo taxas juros, 84-86 

Corrigindo lista FLCX, 95 

CPM menu, 141 

Criando 

uma lista ESTAT, 1 25 
uma lista FLCX, 92-94, 96 
uma nova equacao, no Solver, 
153-54 

Criando lista ESTAT, 121 
Criando lista FLCX, 92 
CTIME, 165 
Cube root 

in RPN, 259 
Cupom 

base, 105-6 

pagamentos, 105 
Cursor, 19 

movimento teclas, 31 
Curva potencia, 130 
Curva Potencia, 1 29 
Curva Potencia, 1 28 
Curvas ajuste 

equaooes, 245 
Custo 

margem como, 51 

margem sobre, 48 

D 

DfiTfl , 139 



ET.GR , 129 
DRTE1 , 146 
ECTVP , 126 
REELS , 146 
DRTE 

no menu -definicao comprimisso, 
141 
D.4.H. , 138 
D.KR , 55 
DEUT , 18 
RPPEL , em FLCX, 97 
RPPEL , in SUM, 125 

ma, 33-35 

Data 

ajuste, 139-40 

visualizacao, 137 
Data formato, 139, 140 

para compromissos, 140 
Data futura, calculo, 147 
Data operaooes aritmeticas, 145- 
48 

DATA, Solver, 165 
Datas 

no passado ou futuro, 147 
Datas passadas, calculo, 147 
DDAYS, 165 
Declaracao Ruido, 231 
Declividade balanco depreciacao. 

Veja Depreciacao 
DEF menu, 139 
Definindo o idioma, 18 
Definindo urn compromisso, 141- 

43 

Deixar cair Pilha, RPN:, 264 
Deletando 

todas informacoes, 220 
Dentro de funcao IF, no Solver, 
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171 

DEPRC menu, 112 
Depreciacao 

equacoes, 244 

linear, 112, 114 

metodo saldo decrescente, 114- 
15 

metodo SRCA, 1 1 2 
metodo SRCA, 116-17 
parte de urn ano, 116-17 
soma dos digitos do ano, 112 
soma dos digitos dos anos, 114 

Deprecicao 

metodo saldo decrescente, 1 1 2 

Desvio Padrao, 127-28 
calculo, 126-28 

Desvio padrao agrupado, 134-36, 
134-36 

Desvio padrao amostra, 126 

Dia da semana, determinando, 
145 

Dia.mes.ano formato, 139, 140 
Diagnostico autoteste, 226-27 
Diagrama de Fluxo de Caixa 

em VDT calculos, 63-65 
Diagramas Fluxos de Caixa 

nos calculos fluxo de caixa, 90- 
92 

Diagramas, fluxo de caixa, 63-65, 
90-92 

Digitacao auxilio, 163 
Digitando alfabeticos caracteres, 
28 

Divisao, 38-40 
DSP menu, 33-35 
Duplicando conteudo na Pilha, 
RPN:, 262 



E 

EXP ,42 

CED tecla, 47 

no menu FLCX, 90 

no menu ESTAT, 120 

no menu Solver, 1 53, 160 



SUPPR 


,31 


EDIT 


, 153, 156 


EUR€ 


,55 


ENGL 


, 18 


ESPH 


,18 


INTR 


, 180 



ExE, 24, 27, 93, 121, 142, 157 
S, 257, 258-59, 265, 268 
E operador, 170 
E, em numeros, 47 
Editando 

equacoes, 156 

informacoes alfabeticas, 30-31 

teclas, 30-31 
editando lista FLCX, 90 
Editando lista FLCX, 95 
Eliminado 

caracteres, 31 
Eliminando. Veja tambem 
Apagando; Eliminando 

de uma lista FLCX, 97 

de uma lista FLCX list, 95 

equacoes, 158-60 

toda informacao, 222-24 

varidveis no Solver, 158-60 
Eliminando de uma lista ESTAT, 

123 
Emprestimo 

amortizacao, 76-82 

para TPA, com comissoes, 189 
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Entrando 

equaooes, 153-54 
numeros nas listas FLCX, 92-94 
valores iniciais no Solver, 176- 
78 

Entrando equaooes:, 153 
Entrando numeros 
em RPN, 265 

em uma lista ESTAT, 121-22 

na RPN, 257 
Entrando Numeros 

, RPN, 257 
Entrando numeros na lista FLCX, 

92-94 
Entre Parenteses 

RPN, 260 

RPN, 268 
Equaoao atual 

eliminando, 158-60 
Equaoao corrente 

imprimindo, 182 
Equaoao corrente, 152 
Equaoao lista. Veja Solver lista 
Equaoao Solver, 149-78, 234-40 

apagando, 159 

introdugao, 28 
equaoao VFL, 243 
equaoao VPL, 243 
Equaooes 

algebricas regras, 161 

apagando, 159 

apresentando, 158 

editando, 156 

eliminando, 158-60, 159 

escrevendo, 161 

invalidas, 154 

longas, visualizacao, 162 

nomeando, 157 



para menus internos, 240-47 

verificando, 153-54 
Equagoes calendario real 

atuarial, 240 
Equagoes gerais comerciais:, 241 
Equaqoes multiplas, agrupar, 173 
Erro mensagens, 277 
Espaqo duplo imprimindo, 1 80 
Espagos em equagoes, 162 
Especificando o numero de casas 

decimais, 33 
ESQUERDO-DIREITO, interpretando, 

236-40 
ESTAT, 120 
ESTAT equaqoes, 245 
Estatistica, xe y, 128-31 
Estatisticas equaooes, 244-46 
Estimativa linear, 129-31 
Estimativas, entrando no Solver, 

176-78 
Exemplos, 186 

em RPN, 270-76 
EXP, 165 
EXPM, 165 

Exponenciaoao, 41-42, 259 

nas equaooes, 161 
Expressoes Condicionais, 169-71 

F 

FIN ,63 
FRCT* ,113 

FRRM , 18 

FIXE tecla, 33 
FACT, 165 
Factorial, 165 
Fatorial, 42 
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Final da lista atual, no FLCX, 92 
FLCX lista 

definicao, 89 
FLOW, Solver, 165 
Fluxo de Caixa 

equacoes, 242 

lista. Veja lista FLCX 
Fluxos de caixa 

iguais. Veja Fluxos de Caixa, 
agrupados 
Fluxos de Caixa 

agrupados, 91, 101 

desagrupados, 91 

inicial, 92 

zero, 92 
Fluxos de Caixa 

zero, 93 
Fluxos de Caixa iniciais, 93 
Fora do topo Pilha, 

perda conteudo RPN, 264 
Forca ligada e desligada, 17 
FP, 165 

Funcao exponencial:, 259 
Funcao potencia, 41 
Funcao Somatorio 

, no Solver, 172-73, 214 
Funcao truncada, no Solver, 167 
Funcoes em equacoes, 163, 164- 
67 

Futuro valor de uma serie de 
pagamentos 
equacao, 241 

G 

G, 165 

Garantia, 227-28 
Geral Comercial 



Calculo, 48-52 

H 

HORR 

no DEF menu, 139 
no menu - definicao 
compromisso, 141 




Hierarquia de menus, 23 
Hierarquia de operaooes, nas 

equacoes, 161 
Hipotaca, 67 

Hipoteca, 68. Veja tambem 
Emprestimo 
calculos, 66-70, 76-79 
com desconto ou premio, 187 

Hipoteca Canadense, 193-95 

Hipoteca Canadense, 246 

Historica. Veja tambem Pilha, RPN 

HMS, 166 

Hora 

ajuste, 139-40 
alteracao, 139-40 
do dia, visualizacao, 137 
e data, imprimindo, 181 
formato, 140, 141-42 
precisao, 224 

HORA menus, 137-38 

HP Solver. Veja Solver 

HRS, 166 

I 

RNPL. , 126 
EXEC , 81 
IHSR 

na lista ESTAT, 1 20, 122 
na lista FLCX, 95 
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DEBUT , 63 

IHCL , 90, 98 

ITRL , 18 

I^RN tecla, 62 

IH.RS , INTI , 55 
I input \ t 96 

in RPN, 257 
na lista Solver, 153-54 
no menu FLCX, 90 
para armazenar equacdes, 29 
na lista ESTAT, 121 
1%, 98 

Idioma estrangeiro, 219 
Idioma, selecao, 219 
IDiy, 166 
IF, 166, 169-71 

dentro de, 171 
Impressao 

duplo espaco, 36 

interrompendo, 185 

visor, 180 
Impressao duplo espaco, 36 
Impressora 

alimentacao, 180 

utilizando, 179 
Impressora porta, 179 
Imprimindo 

com monitoracao, 183 

compromissos, 183 

equacdes, 182 

espaco duplo, 1 80 

hora e data, 181 

lento, 179 

lista Solver, 182 

listas numero, 182 

mensagens, 183 

pilha historica, 181 

tabela amortizacao, 80-82 



valores estatisticos, 181 

variaveis, 182 

velocidade, 180 
Inclinacao, no ajuste da curva, 

129, 131 
Ingles idioma, selecao, 219 
Imcio da lista 

lista FLCX, 95 

na lista ESTAT, 122 
Inserindo caracteres, 31 
Instalando 

baterias, 220-21 
Instalando baterias, 220-21 
Insuficiente memoria, 222 
INT, 166 

INT, arredondamento em calculos 

amortizacao, 77 
Intercambiando registradores, RPN, 

263 

Interrompendo o Solver, 176 
Interrompendo urn calculo TIR%, 
233 

Interrompendo uma busca 

numerica, 176 
interseccao-y, ajuste da curva, 1 31 
INV, 166 

Invalida equacao, 154 

inverso, 259 

Investimentos 

calculo da TIR% e VPL, 98-100 
com fluxos de caixa agrupados, 
101-2 

Investimentos convencionais , 

definicao, 98 
IP, 166 
IRA, 71-72 
ITEM, 166 
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Iteracao no Solver, 174-78, 236- 
40 

J 

INT , 77 

Juro 

composicao, 83 

equacao, 242 
Juro acumulado sobre bond, 106 
Juro percentual anual 

em VDT, 62 
Juro simples 

com taxa anual, 186 
Juro simples 

com taxa anual RPN, 270 
Juro Simples, 40 
Juro taxa conversdes, 242 
Juros 

sobre emprestimo, montante de 
PGTO aplicado, 79-80 

L 



LIN 


, 129 


LISTE 


, 181 


LOG 


,42 


LN 


, 42 


fLASTl | 44 


em RPN, 267 


L, 166 





Leasing, 72-76, 1 95-96 
Letras teclas, 29 
levantando Pilha, RPN:, 264 
Ligando e desligando a 

calculadora, 17 
Limitacoes Ambientais, 225 
Linha de calculo 



definicao, 18 

edicao, 20 
Linha de Calculo 

aritmetica em, 38-47 
Lista. Veja lista FLCX; lista ESTAT; 
lista Solver 

lista CFLO 

visualizando numeros, 95 
Lista de equacao , no Solver, 158 
lista ESTAT 

apagando numeros, 122 

copiando urn numero da, 124 

corrigindo, 122 

editando, 1 20 

eliminando numeros, 123 

imprimindo, 182 

inserindo numeros, 122 

menor numero na, 126 

nomeando, 124 

visualizando o nome da lista 
atual, 124 
lista ESTAT 

maior numero na, 126 

menu CALC, 126 
Lista ESTAT 

apagando, 125 

criando, 121-22 

entrando numeros na, 121-22 

iniciando uma nova lista, 125 
Lista ESTAT 

definicao, 119-20 

editando, 122-23 

Obtendo uma nova lista, 125 
lista ESTAT menu 

PROJ, 129 

lista ESTAT visualizando numeros, 
122 

lista FLCX 

imprimindo, 182 
lista FLCX 



291 Indice 



apagando, 97 

copiando de, 96 

eliminando numeros, 95 

iniciando uma nova lista, 96 

inserindo numeros, 95 

Obtendo uma nova lista, 96 

Sinais de numeros, 90 

visualizando nome da lista atual, 
96 
lista FLCX 

menu CALC, 98 

nome, apagando, 97 

nomeando, 96 
Lista Solver 

entrando equagoes, 153-54 
Lista Solver 

apagando, 158-60 

eliminando equagdes, 158-60 

eliminando equagdesons, 153 

eliminando variaveis de, 158- 
60 
Lista SUM 

classificar, 126 
Lista, RPN, 257 

rolando a pilha, 263 
LN, 166 
LNP1, 166 
LOG, 166 

Logaritmos, 42, 1 66 
Logicos operadores, 170 

M 



M0V.P 


, 129 


RUT0 


, 181 


MRX 


, 126 


MIH 


, 126 


M5iP 


, 52 



M , 129 

S0YD , 113 

M5iC ,48,52 

M*P , 51, 126 

NDHE , 126 
ST0.M , 54 
N . RCL , 54 

M0DL , 129 

MSGE 

no menu definigao compromisso 

menu, 141 
no menu PRINTER, 181 
MDR1 , 55 
M* , 55 
yiMAiNl, 22-25 

y fMEM| / 36 

MU%P menu, 49 

MAIN menu, 19, 141-43 

maior numero na lista, 126 

Manual, Organizagao do, 16 

Margem 

sobre custo, 48, 51 

sobre prego, 48 
Margem sobre preoo, 51 
Matematica em equagoes, 161, 

163 
MAX, 166 
Media, 245 

ponderada, 134-36 
Media movel, 212-14 
Media poderada, 1 29 
Media ponderada, 134-36 
Mediana, 245 

cdlculo, 126-28 
Memoria. Veja tambem Memoria 
Continua 

insuficiente, 222 
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liberacao, 222 

perda, 223 

requisites, 222 

tamanho, 222 

utilizando e reutilizando, 36 
Memoria Continua, 36 

apagando, 223 
Memoria Continua 

apagando, 220 
Memoria fraca, 222 
Memoria Insuficiente, 37 
Menor numero da lista ESTAT, 126 
Menor numero dispomvel, 47 
Mensagens apresentadas, 277 
Mensagens de Erro, 35 
Mensagens para compromissos, 
142 

Mensagens, erro, 277 
Menu 

diagramas, 24, 248-54 

tecla, 22 
menu AJUST, 140 
menu ALFAbetico menu, 28 
menu AMRT, 77 
menu BOND, 105-6 
menu CALC 

no menu HORA, 146 
menu CALC 

no menu ESTAT, 126 

no menu FLCX menu, 98 
Menu CALC 

no SOLVE, 154-55 
menu CBIO menu, 249 
menu CNVI, 83-84 
menu COM, 48 
menu DSP, 254 
menu ESTAT, 252 



menu FIN, 250-51 
menu IMPRESSORA, 181, 254 
menu MATEMATICA, 254 
menu MATH, 42 
menuOUTRO, 141-43 
menu PROJ, 1 28, 129 
menu SOLVE, 254 
Menu Solver, 152-53 

mutiplas equaooes, 173 
Menu Solver 

para multiplas equaooes, 173 
Menu:, 19 
Menus 

alteracao, 27 

alterando, 24 

calculos com, 25-27 

imprimindo valores 

armazenados em, 181-83 

saindo, 27 

utilizando, 22-25 

variaveis compartilhadas, 52 

Mes/dia/ano formato, 139-40 
MIN, Solver, 166 
MOD, 166 

Modelo exponencial, 1 28, 1 29 
Modelo exponencial, 130 
Modelo linear, 1 19, 128 
Modelo Linear, 130 
Modelo logaritmico, 128, 130 
Modelo logaritmico, 1 29 
Modelos, ajuste de curva, 129, 
130 

Modo Algebrico, 256 
Modo de pagamento 

definicao, 64-65 
Modo de pagamentos (Inicio e 
Fim), 63 
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Modo pagamento Fim, 63 
Modo pagamento Inicio, 63 
Modos 

RPN , 36, 255-56, 258 
FLG , 36, 255, 256 

ypDESl, 180 

espaco duplo imprimindo, 1 80 

impressao duplo espaco, 36 

impressora ca adaptador, 36 

menu diagrama, 254 

sinal, 35 
Moeda 

conversao, 58 

entrando uma taxa, 56 

selecao, 54 
Moedas 

apagando variaveis, 59 

armazenando e recuperando, 
59 

Monitoracao-impressao, 183 
Movimento de pilha, 

automatico RPN, 268 
MU%C, 49 

equaoao, 241 
MU%P, 49 

equaoao, 241 
Mudando 

o sinal de urn numero, 21 
Multiplicacao 

em aritmetica, 20 

em equacdes, 161 

na aritmetica, 38-40 

N 

MZ* , 55 
H , 62 
HOM 

na lista ESTAT, 124 



na lista FLCX, 96 



NOUV 


, 153 


HIS 


,55 


N.KR 


,55 


NT* 


,55 


H! 


,42 


U H 


, 62 



N, nao-inteiro, 62 
NAO, 170 

Nao-inteiro periodo, 168 
Negativos numeros 

em calculos aritmeticos, 21 
NFV 

calculando, 98 
Nomes 

das listas, apagando, 97 

de equacoes, 157 

de variaveis, 162 
Nomes de menus 

de, 157 
Notacao Cientifica, 47 
Notacao Polonesa Reversa, 255 
Numero 

de dias entre datas, 145-47 

listas. Veja lista FLCX; lista ESTAT; 
lista Solver 
Numero de casas decimais, 47 
Numero de pagamentos 

por ano, em VDT, 62 
Numero de pagamentos, em VDT, 
61 

Numeros. Veja tambem Valor 

amplitude, 47 

entrando, RPN, 265 
Numeros com expoentes, 47 
Numeros Constante, RPN, 265 
Numeros Constantes, RPN, 266 
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Numeros exponenciais, 47 
Numeros negativos 

no fluxo de caixa calculo, 90- 
92 

Numeros pequenos, teclando e 

mostrando, 47 
Numeros positivos 

no fluxo de caixa calculo, 90- 
92 

Numeros Positivos 

em VDT, 63 
NUS, 97, 243 

o 

0UTR0 tecla, 24 
UCQES, 17 
[W] ( 17 

Opcao compra, para urn leasing, 
74-76 

Opcao para compra, leasing, 72- 
74 

Operacao Aritmetica prioridade, 
150 

operadorAND, 163 
Operadores relacionais, 170 
Operadores, em equacoes, 162- 
63 

em RPN, 260, 262, 268 
Ordem de calculos, no Solver, 161 
Ordem de Calculos, RPN:, 268 
OU, 170 

P 

SUIU. , 77 
PREV. , 126 
PESO , 55, 62 



CRPIT 


,77 


PMT 


,62 


P/RH 


,61 


ttP 


, 77, 80, 84 


PRIX 


, 51, 106 


PRRT. 


,50 


PUISS 


, 119, 129 


PI 


, 42 


PORT 


, 18 


PILE 


, 181 



H i PRINTER^ 181 
[PRTj, 181 



Pagamento final, 68-70 
Pagamento modo 

alteracao, 61 

reinicializar \b, 61 
Pagamento modo Fim, 64 
Pagamento modo Inicio, 65 
Pagamento periodos 

composicao, 60-63 
Pagamentos 

amortizacao, 76-80 

leasing, 72-76 

VDT, 61 

pagamentos adiantados, 72-76 
Pagamentos antecipados, 247. 

Veja tambem Leasing 
Pagamentos antecipados, 195-96 
Pagamentos iniciais 

TIR%, entrando, 232-34 
Pagamentos Iniciais 

Solver, 240 
para TPA, com comissoes, RPN, 
270 

apenas juros-, 190 
apenas juros-, RPN, 270 
periodo irregular-, 191 
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pnodo irregular, 192-93 
Parenteses 

em calculos aritmeticos, 39-40 

em equacoes, 161, 163 
Parenteses em equacoes, 163 
Parte Fracional, 165 
Passo tamanho, na funcao 

somatorio, 172 
Percentagem, 40 

do total, 50 

tecla para juro simples, 40 
Percentagem calculos 

em RPN, 259 
Percentagem de custo, 51 
Percentagem taxa juro anual com 

comissoes, RPN, 270 
Percentual 

alteracao, 48-50 

do total, 48 
Percentual calculo, 48-52 
Percentual de custo, 48 
Perguntas, comuns, 217-19 
Periodo fracionario- calculos, 247 
periodo irregular- calculos, 191 
Periodo parcial. Veja tambem 
Periodo irregular 

pagamentos, 61 
Penodo-irregular calculos, 168-69 
Periodos. Veja tambem Pagamento 

em numeros periodos 
Periodos compostos 

, vs. pagamentos periodos, 1 96 
Periodos de Composicao, vs. 

Periodos de pagamento, 86- 
88 

Periodos de pagamento, 61 
vs. Periodos de composicao, 



86-88 

Periodos de pagamento, 61 
vs. periodos compostos, 196 

PGTO. Veja tambem Pagamentos 
arredondamento amortizacao 

calculos, 77 
em VDT, 62 

PI, 42, 1 66 

Pilha. Veja Pilha Historica 
Pilha historica, 43 

imprimindo, 181 
Pilha, RPN, 262-67 

apagando, 267 

rolando conteudo, 264 
Potencia. Veja tambem Carga 
fraca; Baterias 

elevando urn numero a, 41 
Poupanca calculo, 70-72 
Poupanca conta, 70-71 

aposentadoria, 203 

livre impostos, 201-4 

regular, 196-98 

universidade, 198-201 
Precisao de numeros, interna, 33 
Precisao do relogio, 224 
Preco apolice Seguro,, 207-9 
Preco de compra, em calculo de 

hipoteca, 67-68 
PREC^O, como uma variavel 

compartilhada, 52 
Preco, margem sobre, 48, 51 
Prefixo, 19 

Principal do emprestimo, montante 

de PGTOT aplicado, 79-80 
Projecao 

equacoes, 245 
projecao, valores-y, 130-31 
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Projetando 
calculos, 128-34 

Q 

Quadrado, Solver, 167 
Qui-quadrado, 214-15 

R 



REPET 


, 141 


CRLL 


, 106 


RES 


, "3 


RNB 


, 55 


RP 


, 55 


RPH 


, 36 


REG 


, 181 


R 


, 55 



ypRNDl, 34 
ED, 43, 257 
(BSD, 44-45, 96 

em RPN calculos, 259 

com variaveis, 27 
R | , 257 

Radix (casas decimais), 33 
Raiz Cubica, 41 
Raiz quadrada 

calculando, 41 

Solver, 167 

Raiz quadrada 

calculo, 259 
Recompra, 1 09 
Recuperacao de valores, 27 
Recuperando numeros, 44-45 

com UEasH, 44 

de variaveis, 27 

em RPN, 258, 259 
Registrador armazenagem, 44-45 



Registrador LAST X, RPN, 267 
Registradores 

aritmeticos, 46 

em RPN, 262-67 

imprimindo o conteudo de, 181 
Regras nas equacoes algebricas, 

161-62 
Regressao linear, 119 
Reinicializando a calculadora, 
222 

Relogio. Veja Hora 
Rendimento 

de leasing, 72-74 
Renomeando listas. Veja lista FLCX; 

lista ESTAT; lista Solver 
Repetindo compromissos 

passados-vencidos, 143 
Resolucao de Problemas, 217-19 
Respondendo compromissos, 143 
Resultados intermediaries, RPN, 

262, 268 
Reutilizando 

calculadora memoria, 36, 223 

urn numero, RPN, 265, 267 
RND, 166 

Rolando conteudo Pilha, RPN 
RPN. Veja apendices D, E, e F, ou 
Entradas individuals 
duplicando conteudo na Pilha, 
264 

movimento automatico da Pilha, 
264 



s 



CHOIX 


, 54 


SRCflJi 


, "3 


R.LIN 


, "3 
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SOLDE , 77 
SRCR , 113 

SUN , 98 

SF , 55 
S.KR , 55 

St , 55 
y iSHOw) f 34 
IST0l t 44_45 

cdlculos com, RPN, 259 
S (function), 166 
Soldo do emprestimo, 79-80 
Salvando Numeros, 42 
Selecionando urn idioma, 36 
Separacao, 34 

de numeros, 34 
Separador decimal, 35 
Series uniformes liquidas, 89, 98 
Seta para cima tecla, 43 
Seta teclas 

encontrando uma equacao, 158 

para edicao, 31 

para rolar a pi I ha historica, 43 

para visualizacao equacoes 
longas, 162 

paraor alteracao corrente 
equacao, 152 
SGN, 166 
Sinais de numeros 

em VDT cdlculos, 63 

no fluxo de caixa cdlculo, 90 
Sinais iguais, usados para 
completar cdlculos, 38 
Sinai ligado e desligado, 35 
Sinai sonoro, 143 
Solicitacao de #VEZES, 94 
Solucoes diretas no Solver, 174, 
234-36 



Solucoes Numericas s, 174-77 
Solver, 149-78. Veja tambem 
Equacoes 

Fim da lista, 158 
Solver cdlculos, 151, 154-55 

como ele funciona, 174-78 

criando menus persona I izados, 
149-50 

para solucoes multiplas, 175 
Solver discussao dos cdlculos 

tecnicos, 234-40 
Solver funcoes, 164-67 
Solver lista 

corrente equacao, 152 

definicdo, 149 

editando uma equacao, 153 

imprimindo, 182 

vazia, 152 
Solver varidveis. Veja Varidveis, 
Solver 

Solver vendo estimativa corrente, 

234-40 
Solver, tipos de solucoes, 237-40 
Somatorio, 129, 136, 167 

valores, 129, 136 
Somatorio de listas, 173 
SPFV, 167 
SPPV, 167, 240 
SQ, 167 
SQRT, 167 

Squaring a number, 259 
Substituindo baterias, 220-21 
Subtracdo, 20, 38-40 
Sumdrio, 1 72 

T 

TYPE , 106 
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TRUX , 54 
%TOTL, 50 
TMPS 

no menu PRINTER, 181 
PLAN , 77 

TOTAL , 50 

da lista ESTAT, 1 20, 126 
TRI¥. , 98 
TRILL , 129 
TTES tecla, 33 

TOTRL , soma de fluxos de caixa, 
98 

Tamanho das Equaooes:, 149 
Tamanho Pilha, RPN 
Taxa de Conversao, 56 
Taxa de desconto, 98 
Taxa de retorno necesaria, 98 
Taxa de retorno periodica, 97 
Taxa de retorno, periodica, 97 
Taxa efetiva juro, 83-86 
taxa interna de retorno 

calculo, 94 
Taxa interna de retorno. Veja 
tambem TIR% 

calculo, 97-98 
Taxa Interna de retorno 

calculos, 89 
Taxa interna efetiva, 97 
Taxa juro conversdes, 1 96 
Taxa juro nominal, 83-86 
Taxa juro periodica, 98 
Taxa juros percentagem anual 

com comissoes, 189 
Tecla Redproca, 41 
Tempo valor do dinheiro 

equaooes, 241 



Texto, imprimindo (MSG), 181 
TIR Modificada, 204-7, 247 
TIR%, 97, 98, 204 
TIR% calculos, 232-34 

interrompendo, 233 
TIR% fazendo estimativa:, 233-34 
TIR% tipos de solucoes,, 232-33 
TIR% vendo estimativa 

corrente, 233 
Titulos, descontados, 211-12 
Total, percentagem do, 50 
TRN, 167 
TVM 

calculos, 60-82 

u 

US* , 55 
UK£ , 55 

ultimo resultado, copiando, 44 
Umidade requisitos, 225 

Unidades conversao, no Solver, 
174 

Usando Solver calculos:, 149-64 
USFV, 167 
USPV, 167 

V 



VIDR 


, "3 


NRT 


, 106 


URN 


,98 


VFN 


,98 




, 48, 49 




menu 


formu 


a, 241 



utilizando, 49 
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V.FUT tecla, 62 

valor 8, no ajuste da curva, 129 
Valor Capita I izado, leasing, 72- 
74 

Valor depreciavel remanescente, 

113, 114 
Valor do dinheiro_no tempo 

calculo, 60-82 
Valor futuro de uma serie de 
pagamentos 
Solver funoao, 167 
Valor futuro liquido, 89, 98 
Valor inicial, na funoao somatorio, 

172 
Valor presente 

de urn pagamento unico, 167 
de urn unico pagamento, 240 
de uma serie de pagamentos, 

240 
definigao, 62 
Valor Presente 

de urn leasing, 72-76 

Valor presente de uma serie de 

pagamentos, 1 67 
Valor presente liquido, 89, 98 
Valores 

a pagar. Veja tambem 
H IcLr data] 

apagando, 27 

armazenando, 44-45 

armazenar, 26 

recuperando, 44-45 

transferencia entre menus, 27 
valores iniciais 

entrando no Solver, 176-78 
Valores projecao, 129-31 
valores-x, na projecao, 130-31 
Variaveis 



estatisticas, 128-31 
variaveis CNVI 

, apagando, 84 
Variaveis comerciais, apagando, 
49 

Variaveis compartilhadas 

em CNVI, 85 

em COM, 52 

nas equaooes, 158 
Variaveis dependentes, 131 
Variaveis desconhecidas no Solver, 

234, 235 
Variaveis estatisticas, 128-31 
Variaveis Estatisticas, 126 
Variaveis independentes, 131 
Variaveis Internas. Veja Variaveis, 

internas 
variaveis VDT 

variaveis, apagando, 63 
Variaveis, 

dependentes, 131 

estatisticas, 126 

imprimindo, 182 

independentes, 131 

internas, 26 
Variaveis, Solver, 150 

apagando, 159 

compartilhadas, 158 

eliminando, 160 

nomes de, 162 

Variaveis,compartilhadas, 52 
VDT 

equacao, 241 

instruooes, 65-66 

menu, 60-63, 65 
Verificando equacoes, 153-54 
VFL 

calculo, 89 
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VFUP, 240 

Virgulas, em numeros, 35 

Visao Geral, 3 

Visor 

apagar, 20 

contraste, 17 

em RPN, 262-67 

formato, 33 

imprimindo o conteudo de, 180 

mensagens, 35 

organizagao, 19 
Visualizando listas. Veja lista FLCX; 

lista ESTAT; lista Solver 
Viualizagao Data:, 165 
Vizinhos no Solver, 237 
Voltar tecla, 20 

VP, arredondamento em calculos 
amortizaoao, 77 

VPL 

cdlculo, 97-98 
equaoao, 97 



VPSU, 240 
VSFU, 241 

w 

N0N ,55 

X 

41 

43 

em RPN, 263 
XOR, 170 

Y 

YEN , 55 

QD, 41, 259 

y-intersec<;ao ( no ajuste da curva, 129 



301 Indice 



